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MOTTO 

 

 

مْ  ..... ) الرعد : اا ( هِّ َ لََ يغَُي ِّرُ مَا بِّقوَْمٍ حَتّٰى يغُيَ ِّرُوْا مَا بِّانَْفسُِّ  ......اِّنَّ اللّّٰٰ

 
Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sehingga mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri."  

(Q.S Ar-Ra'd: 11) 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan rancang bangun website Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab menggunakan metode pengembangan sistem Rapid Application 

Development (RAD) dengan PHP dan Bootstrap. Pendekatan kualitatif digunakan 

dengan fokus pada pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan analisis 

dokumen terkait. Hasil penelitian menunjukkan bahwa perancangan website berhasil 

menghasilkan website el-syabab.sch.id yang memudahkan pihak sekolah dalam 

menyampaikan informasi online dan sebagai media pendaftaran dan promosi. PHP 

digunakan untuk mengembangkan logika dan fungsionalitas, sedangkan Bootstrap 

digunakan untuk desain responsif. Hasil pengujian black-box menunjukkan semua fitur 

berfungsi dengan baik. Hasil penelitian ini dapat menjadi panduan praktis bagi pihak-

pihak yang ingin mengembangkan website dengan cepat dan efektif, serta memberikan 

manfaat yang signifikan bagi institusi pendidikan dalam meningkatkan efisiensi 

komunikasi dan administrasi melalui media online. 

Kata kunci: rancang bangun, website, sekolah dasar islam el-syabab. 
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ABSTRACT 

This research aims to develop a web design of El-Syabab Islamic Elementary School 

using the Rapid Application Development (RAD) system development method with PHP 

and Bootstrap. A qualitative approach is used with a focus on data collection through 

observation, interviews, and analysis of related documents. The results showed that 

website design succeeded in producing a el-syabab.sch.id website that makes it easier 

for schools to convey information online and as a medium for registration and 

promotion. PHP is used to develop logic and functionality, while Bootstrap is used for 

responsive design. Black-box test results show all features are working properly. The 

results of this study can be a practical guide for parties who want to develop websites 

quickly and effectively, and provide significant benefits for educational institutions in 

improving the efficiency of communication and administration through online media. 

Keywords: web design, website, el-syabab Islamic elementary school. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1  Latar Belakang Masalah 

Perkembangan teknologi informasi saat ini mengalami pertumbuhan 

yang signifikan, terutama dalam sektor teknologi internet. Dalam konteks ini, 

terdapat banyak peluang dan sumber daya yang dapat dimanfaatkan secara 

efisien. Internet merupakan salah satu media komunikasi dan informasi yang 

sangat penting, yang dapat dianggap sebagai perpustakaan besar yang 

menyimpan berbagai jenis data dan informasi seperti gambar, teks, audio, 

video, dan kombinasi dari semuanya dalam bentuk elektronik yang dikenal 

sebagai big data. Internet telah menjadi bagian tak terpisahkan dari kehidupan 

masyarakat modern karena kemudahan aksesnya dalam mendapatkan 

informasi tanpa batasan jarak dan waktu. Hal ini menyebabkan jumlah 

pengguna internet terus meningkat secara signifikan. (Sasmita, 2020). 

Kemajuan internet telah mempercepat dan mempermudah penyebaran 

informasi, serta memberikan manfaat yang luas dalam berbagai aspek 

kehidupan, termasuk di bidang pendidikan. 

Saat ini, khususnya Indonesia menurut (Supriani et al., 2021) Sangat 

tepat bagi lembaga pendidikan yang memiliki sejumlah besar informasi yang 

perlu disampaikan kepada siswa, guru, dan masyarakat untuk mengadopsi 

teknologi informasi, terutama internet, sebagai alat komunikasi yang efisien 

dan merata. Website adalah salah satu komponen dalam ekosistem teknologi 

internet, yang merupakan sistem buatan manusia dengan tujuan untuk 

memfasilitasi berbagai kegiatan manusia, meningkatkan produktivitas, dan 

mengoptimalkan pemanfaatan sumber daya yang tersedia (Andriyan, 

Septiawan and Aulya, 2020). Situs web menjadi pilihan paling tepat untuk 

implementasi media informasi dan komunikasi di sekolah, bukan hanya untuk 

sekedar fasilitas untuk memperoleh informasi terbaru dalam dunia 

pendidikan. Website juga memiliki peran yang signifikan sebagai jembatan 

komunikasi antara sekolah dan orang tua siswa yang berkeinginan 

mendaftarkan anak-anak mereka untuk semester berikutnya. Hal ini sangat
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bermanfaat bagi orang tua, terutama di masa pandemi, karena mereka tidak 

perlu datang secara fisik ke sekolah dan dapat dengan mudah mendapatkan 

informasi lengkap melalui website. Teknologi informasi dan komputer 

memegang peranan penting dalam mendukung proses administrasi dan 

pengajaran (PBM). Dalam aspek manajemen, komputer menyediakan 

beragam kemudahan untuk meningkatkan kualitas layanan, seperti situs web 

sekolah sebagai saluran informasi antara sekolah dan masyarakat, serta sistem 

informasi berbasis web untuk mendukung pengelolaan data sekolah. Di era 

digital saat ini, memastikan keberadaan daring melalui situs web telah 

menjadi suatu keharusan, bahkan esensial. Ini bukan hanya berlaku bagi 

perusahaan, entitas bisnis, pemerintahan, tokoh masyarakat, atau organisasi, 

melainkan juga berlaku bagi lembaga pendidikan, termasuk sekolah negeri 

dan swasta. Situs web sekolah dianggap sebagai wujud inovasi dan kerjasama 

yang berkontribusi pada kemajuan pendidikan di Indonesia. Menurut 

(Andriyan, Septiawan and Aulya, 2020) website juga dapat berperan sebagai 

alat promosi sekolah dan strategi pemasaran dalam menyebarkan informasi 

tentang sekolah kepada khalayak umum dengan tujuan meningkatkan 

penerimaan siswa baru. Sekolah yang tidak memiliki website akan terbatas 

hanya dikenal oleh penduduk sekitarnya (Kartasura, 2016). 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab beralamat di Jalan Jujuhan Desa  

Bangun Harjo Kecamatan Pelepat Ilir Kabupaten Bungo yang berdiri pada 

tahun 2018 yang didirikan oleh Muhamad Rusdi sekarang menjabat sebagai 

kepala sekolah dan pengelola Sekolah Dasar Islam El-Syabab. Setelah 

melakukan wawancara terhadap salah satu guru di Sekolah Dasar Islam El-

Syabab, ternyata sekolah belum mengadopsi sistem informasi yang 

terkomputerisasi. Oleh karena itu, untuk mendapatkan informasi, baik bagi 

orang tua maupun siswa, masih diperlukan kehadiran fisik di sekolah. Hal ini 

dianggap kurang efisien mengingat tuntutan zaman yang semakin cepat. 

Dari wawancara di atas salah satu temuan masalah yang dihadapi oleh 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab adalah kurangnya sistem informasi 

terkomputerisasi, yang menghambat akses dan pembaruan informasi secara 

efisien. Dengan membangun sebuah website sekolah, sekolah dapat 
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menyediakan akses mudah bagi siswa, guru, dan orang tua untuk 

mendapatkan informasi terkait kegiatan sekolah, jadwal, pengumuman, dan 

lain-lain. Selain itu, website sekolah memiliki potensi menjadi alat 

komunikasi yang lebih efektif antara sekolah dan orang tua siswa, mengatasi 

keterbatasan komunikasi saat ini. Orang tua dan siswa juga akan lebih mudah 

mengakses informasi terbaru tentang sekolah melalui situs tersebut. Oleh 

karena itu, pembangunan website sekolah dapat berperan dalam mengatasi 

permasalahan yang ada dan meningkatkan mutu pendidikan di Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

Menurut ayat Al-Qur'an dalam Surat Al-Mujadilah ayat 11 Allah 

Subhanahu Wa Ta'ala berfirman: 

 

َِ ا ا الذِّيْنَِ يُّهَا ي ٰۤ مَن وْٰۤ وْا لَـك مِْ قِيْلَِ اذِاَ ا  لِسِِ فِىِ تفََسّح  وْا فاَ الْمَج  ذاَ وَاِ  ۚلَـك مِْ اٰللَ ِ يَفْسَحِِ فْسَح   

وْا قِيْلَِ وْا فاَ انْش ز  عِِ نْش ز 
مَن وْا الذِّيْنَِ اٰللَ ِ يرَْفَ تِ  الْعِلْمَِ ا وْت واِ لذِّيْنَِ وَاِ  ۙمِنْك مِْ ا  وَا  ۗدَرَج   

خَبِيْرِ  تعَْمَل وْنَِ بمَِا لِٰل ِ  

 

"Wahai orang-orang yang beriman! Apabila dikatakan kepadamu, "Berilah 

kelapangan di dalam majelis-majelis," maka lapangkanlah, niscaya Allah 

akan memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan, "Berdirilah 

kamu," maka berdirilah, niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-

orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa 

derajat. Dan Allah Maha Mengetahui terhadap apa yang kamu kerjakan." 

(QS. Al-Mujadilah 58: Ayat 11) 

Allah berjanji akan meninggikan derajat orang-orang yang beriman dan 

memiliki ilmu pengetahuan. Demikian pula, hadis yang diriwayatkan oleh 

Muslim menyatakan bahwa barang siapa menempuh jalan untuk mencari 

ilmu, Allah akan memudahkan jalan menuju Surga baginya. Oleh karena itu, 

membangun sebuah sistem informasi terkomputerisasi berupa website 

sekolah dapat menjadi langkah yang tepat dalam memajukan pendidikan di 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan pada bagian awal, 

masalah yang dapat diidentifikasi adalah bagaimana membangun sebuah 

sistem informasi terkomputerisasi berupa website sekolah untuk Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab dengan tujuan meningkatkan akses dan pembaruan 

informasi secara efisien?. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Untuk memperoleh pemahaman yang komprehensif, penting untuk 

melakukan pembatasan masalah dalam penelitian ini agar isu penelitian dapat 

dieksplorasi secara mendalam. Oleh karena itu, peneliti membatasi ruang 

lingkup masalah pada: 

1. Penelitian ini berfokus pada perancangan dan pembangunan website 

company profile pada  Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

2. Website dibangun dengan menggunakan PHP dan Framework 

Bootstrap. 

3. Sistem informasi yang dibuat hanyalah pengumpulan berkas guru  

 

1.4 Tujuan  

Berdasarkan permasalahan yang telah dijelaskan dalam pernyataan 

masalah, tujuan dari penelitian ini dapat dirinci sebagai berikut: 

1. Membangun website profil Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

2. Menciptakan media promosi dan pendaftaran online berupa website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab yang memudahkan siswa, alumni dan 

masyarakat luas untuk mendapatkan informasi mengenai sekolah 

tersebut sehingga dapat membantu pihak sekolah memaksimalkan 

promosi kepada siswa baru. 

 

1.5 Manfaat Penelitian 

Berikut beberapa keuntungan yang dapat diperoleh dari penelitian ini: 

1. Sebagai media promosi sekolah untuk meningkatkan reputasi sekolah 

sehingga yang mengetahui bukan hanya dari lingkungan sekolah saja. 
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2. Memudahkan user atau pengguna untuk mendapatkan informasi 

sekolah dan melakukan pendaftaran secara online tanpa harus datang 

langsung ke sekolah untuk mendapatkan informasi terkini. 

3. Bagi penulis untuk menunjang tugas akhir dan sebagai pengaplikasian 

ilmu yang diperoleh selama perkuliahan untuk menunjang persiapan 

dunia kerja yang syarat dengan teknologi informasi. 
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Kajian Teori 

2.1.1 Rancang Bangun 

Rancang bangun adalah sebuah proses yang melibatkan serangkaian 

tahap, seperti membuat gambar, perencanaan, dan mengatur elemen-elemen 

berbeda sehingga membentuk sebuah kesatuan yang berfungsi dengan baik 

(Rauf Abdur and Prastowo Agung Tri, 2021). Rancang bangun merupakan 

bagian dari proses manajemen proyek yang mencakup berbagai tahap, mulai 

dari perencanaan sampai dengan implementasi dan evaluasi. Proses rancang 

bangun biasanya melibatkan beberapa tim yang terdiri dari ahli dari berbagai 

disiplin ilmu, seperti teknik informatika, manajemen, bisnis, dan lain-lain. 

Tujuan dari rancang bangun untuk menghasilkan sesuatu yang sesuai dengan 

spesifikasi yang telah ditetapkan, efisien, dan sesuai dengan tujuan yang 

diinginkan. Dalam melaksanakan proses rancang bangun, Al-Quran 

memberikan panduan dan inspirasi bagi umat Muslim. Salah satu ayat yang 

relevan adalah: 

 

تِِ اٰللَ ِ خَلَقَِ وَِ و  ى لْحَق ِِ باِ رْضَِ لَِْ وَا السّم  ِ ك لُِّ وَلِت جْز  مَِا نَفْس  لَِ وَه مِْ كَسَبتَِْ ب   

وْنَِ  ي ظْلمَ 

 

"Dan Allah menciptakan langit dan bumi dengan tujuan yang benar, dan 

agar setiap jiwa diberi balasan sesuai dengan apa yang dikerjakannya, dan 

mereka tidak akan dirugikan."(QS. Al-Jasiyah 45: Ayat 22) 

Dalam tafsir Al-Mishbah karya Prof. Dr. AG. K.H.Muhammad Quraish 

Shihab, Lc., M.A. mengenai ayat ini dapat diambil pelajaran bahwa ayat ini 

mengingatkan kita dalam melakukan rancang bangun, kita harus memiliki 

tujuan yang benar dan memastikan bahwa hasil dari usaha kita sesuai dengan 

kehendak Allah. Keberhasilan dalam rancang bangun tidak hanya ditentukan
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oleh aspek teknis dan efisiensi, tetapi juga oleh kesesuaian dengan prinsip-

prinsip (Shihab, 2002). 

Menurut (Pertiwi, 2018) dalam pengembangan sistem, terdapat dua 

tahapan utama yang sangat penting, yaitu tahap rancang dan tahap bangun. 

Tahap rancang melibatkan prosedur untuk mengartikulasikan hasil analisis 

sistem menjadi bahasa pemrograman yang menggambarkan secara rinci 

implementasi komponen-komponen tersebut. Di sisi lain, tahap bangun 

melibatkan kegiatan pembuatan, penggantian, atau perbaikan sistem yang 

sudah ada. Menurut (Nurhayati, Josi and Hutagalung, 2018) rancang bangun 

adalah langkah awal dalam menciptakan gambaran dan sketsa yang belum 

pernah ada sebelumnya, kemudian mengolahnya menjadi gambaran atau 

sketsa dengan fungsi yang diinginkan. Menurut (Novitasari, Adrian and 

Kurnia, 2021) menjelaskan bahwa rancang bangun adalah rangkaian proses 

yang mentransformasikan hasil analisis sistem menjadi bahasa pemrograman 

yang merinci bagaimana komponen-komponen sistem diimplementasikan. 

Dengan demikian, rancang bangun dapat disimpulkan sebagai perencanaan, 

penggambaran, atau penerjemahan hasil analisis menjadi sebuah sistem atau 

perangkat lunak, yang melibatkan pembuatan atau perbaikan sistem yang ada. 

 

2.1.2 Sistem Informasi  

Sistem informasi merupakan gabungan elemen yang berkolaborasi 

untuk menghimpun, menyimpan, mengolah, mempresentasikan, dan 

menyebarkan informasi kepada individu yang memerlukannya. Komponen-

komponen tersebut meliputi:  

a. Hardware: merupakan perangkat fisik yang digunakan untuk 

menyimpan dan mengolah informasi, seperti komputer, printer, dan 

scanner. 

b. Software: merupakan program yang digunakan untuk mengelola data 

dan menjalankan proses-proses yang diperlukan oleh sistem informasi, 

seperti sistem operasi, database, dan aplikasi. 

c. Data: merupakan fakta-fakta yang disimpan dalam sistem informasi, 

seperti nama, id, alamat, dan lain-lain. 
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d. Proses: merupakan tindakan yang dilakukan terhadap data untuk 

mengolahnya menjadi informasi yang bermanfaat, seperti menghitung 

jumlah penjualan atau mencari pelanggan berdasarkan lokasi. 

e. Pengguna: merupakan orang-orang yang menggunakan sistem 

informasi untuk mengambil keputusan atau mencari sebuah informasi. 

Menurut (Novitasari, Adrian and Kurnia, 2021) sistem informasi dapat 

dipahami sebagai suatu sistem menghasilkan output berupa informasi yang 

berguna untuk tingkat manajemen. Sistem informasi merupakan sebuah 

sistem di dalam suatu organisasi yang mengintegrasikan kebutuhan bisnis 

sehari-hari, mendukung kegiatan operasional, manajemen, dan strategis, serta 

memberikan laporan yang diperlukan kepada pihak eksternal. 

 

2.1.3 Website 

Website adalah sebuah aplikasi yang bertugas sebagai tempat 

penyimpanan dan pengambilan beragam jenis dokumen multimedia, seperti 

teks, gambar, suara, animasi, dan video. Aplikasi ini memanfaatkan protokol 

HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) untuk mengirim serta menerima data 

antara server dan pengguna, dan dapat diakses melalui perangkat desktop, 

tablet, atau ponsel dengan bantuan perangkat lunak peramban (browser) 

(Efitra, Guswarni and Edward.V, 2022). Browser adalah aplikasi yang dapat 

menerjemahkan dan mengeksekusi dokumen web. Jenis browser yang umum 

saat ini termasuk Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox Apple, Opera, 

dan Safari. Proses ini dilakukan oleh komponen yang terdapat dalam aplikasi 

browser, yang biasa disebut mesin web. Semua dokumen web diterjemahkan 

dan ditampilkan untuk memberikan informasi kepada user atau pengguna.  

Menurut (Siregar et al., 2021) Website merupakan sekumpulan 

halaman web yang saling terhubung satu sama lain, yang mengandung 

berbagai jenis informasi seperti teks, gambar, animasi, suara, dan video. 

Halaman-halaman ini bisa bersifat tetap atau berubah secara dinamis sesuai 

dengan kebutuhan waktu. Semua halaman ini membentuk sebuah struktur 

yang terkait erat, di mana setiap halaman dihubungkan dengan halaman 

lainnya melalui hyperlink. Sebagaimana dikemukakan oleh (Rachmawati, 

2021) sebuah situs web merupakan kombinasi dari berbagai halaman situs 
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yang disatukan di bawah satu domain atau subdomain di World Wide Web 

(WWW) dan dapat diakses melalui internet. Menurut (Zulfikri Siregar, 

Ramli, 2021), Website adalah sekumpulan halaman yang terdapat dalam 

suatu domain di Internet. Halaman-halaman ini dibuat dan dihubungkan 

bersama untuk mencapai tujuan tertentu. Biasanya, website dapat diakses 

melalui halaman utama (Home Page) menggunakan peramban (browser). 

Setiap halaman dalam website memiliki URL (Uniform Resource Locator) 

yang unik, yang digunakan untuk mengidentifikasi dan mengakses halaman 

tersebut. 

 

2.1.4 HTML  

Menurut (Sepriano & Ardiyansa, 2022) HTML merupakan dasar atau 

fondasi dari bahasa pemrograman yang digunakan dalam pembuatan sebuah 

halaman web. HTML, singkatan dari Hyper Text Markup Language, adalah 

sebuah bahasa pemrograman terstruktur yang digunakan untuk menghadirkan 

informasi dalam bentuk hypertext. Dengan menggunakan HTML, kita 

memiliki kontrol atas tampilan informasi, termasuk cara teks, gambar, dan 

elemen lainnya ditampilkan di halaman web. HTML merupakan pilihan yang 

sangat sesuai dalam mengembangkan dan menampilkan informasi di situs 

web karena memberikan fleksibilitas yang luas dalam mengatur struktur dan 

penampilan halaman web (maharani, 2018).  

HTML adalah kombinasi teks dan karakter yang disimpan dalam file 

sehingga dapat dilihat di komputer dan dibaca oleh siapa saja melalui Internet. 

Tag HTML memberi tahu browser bagaimana menampilkan teks, gambar, 

dan elemen lainnya pada halaman web, serta memungkinkan pengguna untuk 

membuat tautan ke halaman web lain dan menambahkan fitur interaktif 

seperti formulir dan media. Pada tahun 1989, HTML diperkenalkan oleh tim 

Berners Lee dan kemudian dikelola oleh World Wide Web Consortium 

(W3C). Pada tahun 2004, W3C membentuk Web Hypertext Application 

Technology Working Group (WHATG), yang sekarang memiliki tanggung 

jawab dalam mengembangkan bahasa HTML. Dalam pembuatan file HTML, 

ada persyaratan format tertentu yang harus diikuti, yang terdokumentasi 
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dalam standar kode internasional atau ASCII (American Standard Code for 

Information Interchange). 

 

2.1.5 CSS  

CSS adalah sebuah bahasa yang digunakan untuk mengontrol tampilan 

dari dokumen yang telah ditulis dalam bahasa markup seperti HTML (Sari et 

al., 2022). Fungsi utama CSS adalah memberikan aturan yang diperlukan 

untuk mengelola elemen-elemen dalam sebuah situs web agar memiliki 

tampilan yang terstruktur dan konsisten. Namun, penting untuk ditekankan 

bahwa CSS bukanlah bahasa pemrograman. Dalam konteks pembuatan situs 

web, CSS dapat dianggap sebagai bahasa yang bertanggung jawab atas 

penataan tampilan atau desain dari sebuah halaman HTML. Tanpa adanya 

bantuan dari CSS, HTML sendiri tidak mampu memberikan tampilan yang 

menarik pada halaman web. Penggunaan CSS dalam mengontrol tampilan 

telah menjadi standar yang diadopsi oleh W3C (World Wide Web 

Consortium). 

HTML memiliki beberapa atribut yang dapat digunakan untuk 

mengatur beberapa aspek tampilan, seperti warna latar belakang. Namun, 

sebaiknya atribut-atribut tersebut tidak digunakan dan digantikan dengan 

penggunaan CSS. Hal ini karena CSS memberikan lebih banyak fleksibilitas 

dan kontrol dalam mengatur tampilan halaman web. 

 

2.1.6 PHP  

PHP, yang merupakan kependekan dari Hypertext Preprocessor, sering 

disebut sebagai 'HTTP'. Ini adalah bahasa pemrograman yang berfungsi untuk 

mengubah kode program dasar menjadi kode mesin yang dapat dipahami oleh 

komputer (Widiyaningsih&Lailasari,2022). PHP dapat dianggap sebagai 

bahasa pemrograman yang mencakup karakteristik beberapa bahasa 

pemrograman seperti C, Java, dan Perl, serta memiliki tingkat keterbacaan 

yang tinggi, sehingga memudahkan dalam proses pembelajaran (Ronaldo and 

Pasha, 2021). Pada dasarnya, perangkat lunak komputer open source ini 

digunakan untuk menjalankan halaman web di server web.  Oleh karena itu, 
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nama ‘PHP’ juga mengacu pada bahasa yang digunakan untuk membuat situs 

web.  

PHP adalah bahasa umum untuk web, sebagian besar situs web 

menggunakan bahasa pemrograman  open source PHP untuk menulis kode 

untuk halaman mereka. Ini karena PHP memiliki banyak fitur bawaan yang 

membuat pengembangan web menjadi lebih mudah. Selain itu, mudah untuk 

menulis kode  dalam PHP dan kemudian menautkannya ke HTML saat 

membuat situs web. Ini memungkinkan pengembang untuk membangun situs 

web yang kompleks dengan cepat dan mudah. Selain itu, aplikasi untuk 

telepon pintar dan perangkat elektronik lainnya dapat berjalan di layanan web 

aman ini yang berjalan di komputer tingkat lanjut. Menurut (Wijaya, 

Hendrastuty and Ghufroni An, 2022) menggunakan PHP sebagai bahasa 

pemrograman untuk membangun website memiliki beberapa kelebihan, di 

antaranya:  

a. Kontrol yang lebih besar 

PHP memungkinkan untuk mengendalikan seluruh aspek website 

secara langsung dan membuat tugas tertentu sesuai kebutuhan. 

b. Keamanan yang lebih baik  

PHP memiliki banyak fitur keamanan bawaan dan ekstensi yang 

membantu melindungi website dari serangan yang berbahaya. 

c. Scalabilitas  

PHP sangat skalabel dan dapat mengakomodasi tingkat traffic yang 

berubah-ubah, sehingga website tetap berjalan dengan baik bahkan saat 

pengunjung meningkat. 

d. Kemudahan integrasi 

PHP mudah digabungkan dengan banyak sistem dan aplikasi lain 

seperti CMS, e-commerce, dan lain-lain. 

Yang mana membuat PHP banyak digunakan oleh developer dari pada 

menggunakan CMS yang rentan akan pembobolan data meskipun memiliki 

banyak kemudahan seperti penggunaan dan pemasangan plugin. 
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2.1.7 MySQL 

Menurut (Sari and Budayawan, 2021) MySQL adalah sebuah 

konstruksi database yang memungkinkan kerja sama antara PHP dan Apache 

untuk mengakses serta menampilkan data dalam format yang mudah 

diinterpretasikan oleh peramban web. MySQL adalah sistem manajemen 

basis data SQL yang bersifat open source, dan saat ini, merupakan salah satu 

yang paling banyak digunakan di seluruh dunia dengan sekitar 6 juta instalasi. 

Melalui MySQL, kita memiliki kemampuan untuk menyimpan, mengelola, 

dan mengakses data secara efisien dengan menggunakan bahasa SQL, 

sebagaimana yang diungkapkan dalam studi oleh.(Winanjar and Susanti, 

2021).  

MySQL tersedia sebagai perangkat lunak gratis yang berlisensi GNU 

General Public License (GPL), yang memungkinkan pengguna untuk 

menggunakannya secara bebas dan memodifikasinya sesuai kebutuhan. 

Namun, MySQL juga menawarkan lisensi komersial untuk penggunaan yang 

tidak sesuai dengan lisensi GPL. Dengan lisensi komersial, pengguna dapat 

memperoleh fitur dan dukungan tambahan yang mungkin tidak tersedia 

dalam versi gratis. Hal ini memberikan fleksibilitas bagi pengguna untuk 

memilih opsi yang paling sesuai dengan kebutuhan dan persyaratan 

penggunaan mereka. 

 

2.1.8 Bootstrap 

Bootstrap merupakan sebuah kerangka kerja yang dapat mengatasi 

tantangan dalam merancang tata letak situs web yang responsif (GUNADI, 

2021) yang artinya dapat menyesuaikan penampilan tata letaknya 

berdasarkan ukuran tampilan perangkat yang digunakan oleh pengguna, 

termasuk smartphone, tablet, dan komputer. Bootstrap dirancang untuk 

menyederhanakan dan mempercepat proses pembuatan situs web, dapat 

digunakan oleh pemula hingga ahli dalam pembuatan situs web, bahkan 

hanya dengan pengetahuan dasar HTML dan CSS. 

 

 

 



13 
 

 

2.1.9 Sekolah Dasar Islam  

Sekolah Dasar Islam adalah sekolah yang mengajarkan ilmu-ilmu dasar 

dan juga mengajarkan ajaran-ajaran Islam kepada siswanya. Sekolah Dasar 

Islam biasanya terfokus pada pengajaran agama Islam, seperti membaca Al-

Quran, menghafal hadis, dan mengajarkan tata cara ibadah sesuai dengan 

ajaran Islam. Selain itu, Sekolah Dasar Islam juga mengajarkan mata 

pelajaran umum seperti matematika, bahasa Indonesia, sains, dan sebagainya. 

(Siska and Kristiawan, 2021) mengatakan bahwa tujuan utama Sekolah Dasar 

Islam adalah untuk mencetak generasi muslim yang beriman dan bertaqwa 

kepada Allah serta memahami ajaran-ajaran Islam dengan baik. 

 

2.1.10 Black-Box Testing 

Pengujian black-box adalah serangkaian langkah yang digunakan untuk 

mengeksekusi program atau sistem dengan tujuan mendeteksi kesalahan. 

Fokus utama dari jenis pengujian ini adalah hasil keluaran yang dihasilkan 

sebagai respons terhadap input tertentu dan kondisi eksekusi yang telah 

ditentukan. Keabsahan pengujian ditentukan berdasarkan keluaran data atau 

kondisi input yang diberikan kepada fungsi yang ada, tanpa memperhatikan 

proses yang digunakan untuk menghasilkan keluaran tersebut. Dengan 

menganalisis keluaran yang dihasilkan, kita dapat menilai sejauh mana 

program mampu memenuhi kebutuhan pengguna sambil mengidentifikasi 

kesalahan yang mungkin muncul. Pengujian black-box ini membantu 

memvalidasi apakah program atau sistem beroperasi dengan benar dan 

mencapai tujuan yang diinginkan, tanpa perlu memperhatikan rincian 

implementasi internalnya. 
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Gambar 2.1 Black-Box Testing 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.2   Hasil Penelitian Yang Relevan 

Peranan teknologi dan informasi dalam pendidikan memang sangat 

dibutuhkan diera yang serba cepat ini. Kemudahan memberi dan 

mendapatkan informasi sudah menjadi pokok yang harus ada pada zaman 

yang serba instan ini. Menurut (Hanu, 2019) dalam penelitian yang berjudul 

“Pemanfaatan Website Sebagai Media Promosi Dan Meningkatkan Peserta 

Didik Pada (Ma) Madrasah Aliyah Ibrohimiyyah Demak” mengatakan 

bahwa peranan website atau media informasi online dapat mempermudah 

masyarakat untuk mempermudah akses informasi mengenai sekolah, baik 

bagi masyarakat umum maupun siswa, dan untuk meningkatkan efektivitas 

dan efisiensi penyampaian informasi, dibuatlah sebuah platform online yang 

dapat diakses kapan saja dan dimana saja. Platform ini akan menjadi sarana 

yang lebih efektif dan efisien dalam menyampaikan informasi kepada pihak 

sekolah, siswa, dan masyarakat umum.. 

Dari penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh (Christian, Hesinto 

and Agustina, 2018) dalam penelitiannya yang berjudul “Rancang Bangun 

Website Sekolah Dengan Menggunakan Framework Bootstrap” dengan Studi 

Kasus sekolah menengah pertama berstandar nasional (SMP SSN) Negeri 6 

Prabumulih yang masih sangat membutuhkan interaksi dan sosialisasi agar 

sekolah dapat dikenal bukan hanya di lingkungan sekitar sekolah dan siswa-

siswanya. Dalam perancancangan website tersebut menggunakan  bahasa  



15 
 

 

pemrograman PHP (Hypertext Preprocessor) dan menggunakan database 

MySQL dengan framework bootstrap. 

Dari penelitian (Pertiwi, 2018) telah melakukan penelitian yang 

berjudul “Rancang Bangun Profil Sekolah Berbasis Website Pada Smp 

Negeri 3 Taman”, menjelaskan bahwa sekolah masih menggunakan brosur 

dan undangan untuk mempromosikan dan memperkenalkan sekolah kepada 

masyarakat. tujuan penelitian ini menghasilkan website profil Pada SMP 

Negeri 3 Taman sebagai media informasi yang interaktif dan efisien untuk 

penyebarluasan informasi mengenai SMP Negeri 3 Taman sehingga dapat di 

jangkau masyarakat luas tidak hanya lingkungan sekitar sekolah. Pada 

perancangan situs web tersebut, digunakan bahasa pemrograman PHP dan 

sistem manajemen database MySQL. Dalam hasil perancangan tersebut, telah 

dibuat sebuah situs web profil sekolah yang dapat diakses melalui alamat 

www.smpn3taman.sch.id. Dengan adanya situs web tersebut, pengunjung 

memiliki kemudahan untuk mendapatkan informasi tentang sekolah tanpa 

perlu datang secara langsung. 

Dari penelitian (Fery Wongso, 2019) melakukan perancangan website 

di MAN 2 Payakumbuh dengan judul penelitian “Perancangan Web 

Madrasah Aliyah Negeri (MAN) 2 Payakumbuh”. Yang mana nanti dapat 

menjadi sarana belajar dan penyampaian informasi bagi MAN 2 Payakumbuh 

sehingga semua informasi bisa terpublikasi dengan baik sehingga dapat 

diakses oleh semua orang dari manapun dan kapanpun. Dengan menggunakan 

metode penelitian dan perencanaan eksperimen dan kualitatif yaitu 

wawancara dengan calon pengguna yaitu MAN 2 Payakumbuh. 

Dan pada penelitian yang dilakukan oleh (Arif, 2019) dengan judul 

penelitian “Rancang Bangun Website Pada Sekolah Menengah Pertama 

(Smp) Negeri 2 Gumay Ulu” menghasilkan suatu situs web sekolah yang 

dapat diakses oleh semua orang dan berfungsi sebagai promosi bagi Sekolah 

Menengah Pertama Negeri 2 Gumay Ulu. Situs ini dirancang dengan 

antarmuka menarik dan sederhana agar pengguna dengan mudah memahami 

dan memperoleh informasi tentang Sekolah Menengah Pertama Negeri 2 

Gumay Ulu melalui metode Web Engineering. 

http://www.smpn3taman.sch.id/
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Tabel 2.3 Hasil Penelitian Yang Relevan 

 

Nama Penelitian Metode Hasil 

(Hanu, 

2019) 

Website 

Sebagai 

Media 

Promosi Dan 

Meningkatkan 

Peserta Didik 

Pada (MA) 

Madrasah 

Aliyah 

Ibrohimiyyah 

Demak 

menggunakan 

metode 

kepustakaan 

dan 

wawancara 

dalam 

kegiatan 

pengumpulan 

informasi. 

bahwa dengan 

pembuatan web profil 

sekolah dapat 

meningkatkan 

efektivitas dan efisiensi 

penyampaian informasi 

dari pihak sekolah 

kepada siswa atau 

masyarakat luas. 

(Christian, 

Hesinto and 

Agustina, 

2018) 

Rancang 

Bangun 

Website 

Sekolah 

Dengan 

Menggunakan 

Framework 

Bootstrap 

( Studi Kasus 

SMP Negeri 6 

Prabumulih ) 

Menggunakan 

Metode 

pengumpulan 

data observasi, 

wawancara, 

dokumentasi, 

studi pustaka 

dan 

pengembangan 

sistem dengan 

metode 

waterfal 

mempermudah para 

siswa, guru dan semua 

komponen yang  ada di 

lingkungan sekolah 

tersebut untuk 

mendapatkan  informasi 

dengan cepat dan akurat. 

(Pertiwi, 

2018) 

 

 

Rancang 

Bangun Profil 

Sekolah 

Berbasis 

Website Pada 

Smp Negeri 

3 taman 

menggunakan 

metode 

kepustakaan 

dan 

wawancara 

berupa website profil 

sekolah dengan alamat 

www.smpn3taman.sch.id  

(Fery 

Wongso, 

2019) 

Perancangan 

Web 

Madrasah 

Aliyah Negeri 

(MAN) 2 

Payakumbuh 

Eksperimen 

dan kualitatif 

yaitu 

wawancara 

dengan calon 

pengguna 

Aplikasi website 

sekolah MAN 2  

Payakumbuh 

(Arif, 

2019) 

Rancang 

Bangun 

Website Pada 

Sekolah 

Menengah 

Pertama 

(SMP) Negeri 

2 Gumay Ulu 

Menggunakan 

metode Web 

Engineering 

Aplikasi website 

Sekolah Menengah 

Pertama (SMP) Negeri 2 

Gumay Ulu 

http://www.smpn3taman.sch.id/
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1 Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dalam merancang 

dan membangun website Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun Harjo 

dengan memanfaatkan bahasa pemrograman PHP dan kerangka kerja 

Bootstrap. Pendekatan kualitatif dipilih untuk memperoleh pemahaman yang 

mendalam tentang kebutuhan dan preferensi pengguna dalam menggunakan 

website tersebut.  

Pendekatan pengumpulan data yang diterapkan melibatkan observasi, 

wawancara yang mendalam dengan pihak terkait, dan pemeriksaan konten 

situs web yang relevan. Data yang berhasil dikumpulkan akan dianalisis 

secara rinci dan diinterpretasikan, bertujuan untuk memperoleh pemahaman 

yang komprehensif mengenai pengembangan situs web sekolah dasar ini. 

 

3.2 Lokasi dan Waktu Penelitian  

1. Lokasi  

Lokasi penelitian dilakukan di Sekolah Dasar Islam El-Syabab  yang 

beralamat di jl. Jujuhan, Des. Bangun Harjo, Kec. Pelepat ilir, Kab. 

Bungo. 

2. Waktu 

Penelitian ini dilakukan dalam rentang waktu mulai dari tanggal 23 

Maret 2023 hingga 21 Mei 2023. Rentang waktu ini mencakup periode 

di mana surat ijin riset telah dikeluarkan dan penelitian aktif 

dilaksanakan. 

 

3.3   Alat dan Bahan 

1. Alat Penelitian 

Perangkat keras dan perangkat lunak berikut digunakan dalam 

pengembangan sistem:
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a. Perangkat keras  

- LAPTOP 

- Prossesor Intel Core i3 Gen 10 th 2.10 GHz, Ram 8 GB, SSD 

500 GB. 

b. Perangkat lunak 

 Menggunakan software sebagai berikut: operasi sistem Windows 

Xp atau diatasnya, server local XAMPP, Visual Studio Code, 

Microsoft Visio, database MySQL, Corel Draw dan browser 

Chrome. 

2. Bahan Penelitian 

Dalam penelitian ini, peneliti telah menggunakan data yang 

dikumpulkan melalui pengamatan langsung di Sekolah Dasar Islam El-

Syabab Bangun Harjo. Melalui analisis temuan observasi, peneliti dapat 

mengidentifikasi kebutuhan yang harus dipenuhi dalam pembuatan 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun Harjo.  

 

3.4   Teknik Pengumpulan Data 

Teknik yang digunakan dalam mengumpulkan data dalam penelitian 

ini adalah: 

1. Metode Observasi 

Dalam metode observasi ini, penulis menemukan dan mengumpulkan 

data informasi sekolah dengan mendatangi langsung dan mengamati 

permasalahan yang dihadapi secara offline di sekolah. 

2. Wawancara  

Pengumpulan informasi melibatkan interaksi langsung dalam bentuk 

wawancara tatap muka. Dalam konteks ini, penulis melakukan 

pertemuan langsung dengan Kepala Sekolah dan para guru di Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

3. Studi Pustaka  

Dalam metode penulisan ini, penulis juga melakukan studi 

kepustakaan. Artinya, penelusuran perpustakaan dilakukan untuk 

mencari sumber-sumber yang relevan untuk pengumpulan data dan 
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informasi melalui buku, jurnal, dan bahan lain sesuai dengan masalah 

yang ditulis. Sehingga data yang diperoleh lebih lengkap dan jelas. 

 

3.5   Metode Analisis 

Metode analisis data merupakan prosedur yang digunakan dalam 

penelitian untuk mengkaji berbagai komponen data. Dalam penelitian 

kualitatif, informasi dikumpulkan melalui observasi, wawancara, kuesioner, 

dan dokumentasi. Menurut (Ahsanulkhaq, 2019) proses analisis data 

merupakan serangkaian tindakan yang dilakukan secara teratur untuk 

mengeksplorasi dan mengatur informasi yang diperoleh dari berbagai sumber 

seperti wawancara, pencatatan langsung, dan sumber-sumber lainnya. 

Dengan penerapan metode ini, informasi yang terdapat dalam dataset dapat 

diinterpretasikan dengan lebih sederhana dan hasilnya dapat disampaikan 

secara lebih efektif kepada pihak lain. Proses analisis data kualitatif dimulai 

dengan menggunakan data yang telah terkumpul, yang kemudian dinilai 

dengan tujuan menghasilkan konsep-konsep baru.. 

Dalam penelitian ini, data kualitatif dianalisis menggunakan 

metodologi Miles dan Huberman yang dikembangkan pada tahun 1992 (Sari 

sasi gendro, 2022). Metodologi ini terdiri dari tiga tahapan sebagai berikut: 

1. Reduksi data (Data Reduction) 

Pada tahap ini, data disusun menjadi ringkasan yang berfokus pada 

informasi yang paling esensial. Tema-tema dan pola-pola penting 

diidentifikasi, sedangkan informasi yang tidak relevan dihilangkan. 

Dengan cara ini, peneliti dapat menyajikan gambaran yang jelas tentang 

jawaban terhadap pertanyaan penelitian mengenai integrasi data 

sekolah. 

2. Penyajian data (Data Display) 

Data dapat dipresentasikan dalam berbagai format, seperti rangkuman 

singkat, grafik, tautan antar kategori, dan diagram alur. Namun, cara 

yang paling umum digunakan dalam menyampaikan data adalah 

melalui teks naratif. Dengan memvisualisasikan data, peneliti dapat 

lebih mendalam memahami informasi yang telah dikumpulkan dan 
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merencanakan langkah-langkah selanjutnya berdasarkan hasil analisis 

tersebut. 

3. Penarikan kesimpulan 

Pada tahap akhir, peneliti menyusun kesimpulan dari data yang telah 

dikumpulkan melalui wawancara, observasi, survei, dan dokumentasi. 

Kesimpulan ini memberikan solusi untuk permasalahan yang diteliti. 

Peneliti mencapai kesimpulan yang relevan dengan menjawab 

pertanyaan penelitian dan menganalisis materi yang terkumpul. 

 

3.6   Metode Perancangan 

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Unified Modeling 

Language (UML). Seperti yang dijelaskan oleh (Syarif and Nugraha, 2020) 

UML adalah suatu alat berbasis visual yang berguna untuk merancang dan 

mengkomunikasikan informasi tentang sistem melalui penggunaan diagram 

dan penjelasan tertulis. UML mencakup berbagai jenis model, namun dalam 

konteks penelitian ini, hanya use case diagram, class diagram, activity 

diagram, dan sequence diagram yang digunakan untuk merancang sistem 

website yang akan dikembangkan. 

 

3.6.1 Use Case Diagram 

Menurut (Arianti et al., 2022) mereka mendefinisikan use case 

diagram sebagai suatu visualisasi yang menggambarkan interaksi 

antara aktor dan use case. Use case diagram ini digunakan untuk 

menjelaskan dengan simpel bagaimana interaksi antara pengguna dan 

sistem direpresentasikan, sehingga mempermudah pengguna dalam 

memahami informasi yang disajikan. 

Tabel 2.1 Use Case Diagram 

No. Simbol Keterangan 

1 Actor 
 Semua entitas yang berinteraksi 

dengan sistem aplikasi 

komputer. 
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3.6.2 Activity Diagram 

Activity diagram adalah representasi visual yang 

mengilustrasikan aktivitas yang dilakukan oleh pengguna dalam sistem, 

mencakup semua menu yang tersedia dalam sistem tersebut. (Sari and 

Hamidy, 2021). Activity diagram digunakan untuk menggambarkan 

berbagai kegiatan dalam sistem desain, bagaimana cara kerja setiap 

fitur, dan caranya sebuah fungsi berakhir. Menurut (Syarif and 

Nugraha, 2020) Activity diagram, juga dikenal sebagai diagram 

aktivitas, digunakan untuk menggambarkan urutan tindakan atau 

rangkaian aktivitas dalam sebuah sistem atau proses bisnis, yang 

meliputi pula daftar menu yang ada dalam perangkat lunak. 

 

 

No. Simbol Keterangan 

2 Class  
Pembentukan inti dari sistem 

berorientasi yang mempunyai 

atribut dan operasi serupa. 

3 Interface 
 

Sebuah kelas yang tidak 

memiliki implementasi dari 

operasi-operasinya. 

4 Use Case  

Memberikan penjelasan 

mengenai langkah-langkah yang 

dilakukan oleh individu atau 

entitas dalam sistem untuk 

mencapai tujuan yang spesifik. 

5 Interaction  

Untuk secara akurat 

menggambarkan aliran pesan 

atau informasi di antara berbagai 

objek serta relasi antar objek. 

6 Package 
 

Komentar atau kerangka 

konseptual digunakan untuk 

mengelompokkan elemen-

elemen dalam pengembangan 

sistem, dengan maksud untuk 

memfasilitasi pembentukan 

model yang lebih sederhana. 
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Tabel 2.2 Activity Diagram 

 

3.6.3 Class Diagram  

Class diagram adalah representasi grafis yang menggambarkan 

koneksi antara berbagai kelas yang mengandung atribut dan metode 

dari objek tertentu. Dalam diagram kelas ini, terlihat bagaimana kelas-

kelas tersebut berinteraksi satu sama lain dan memberikan gambaran 

mendalam mengenai setiap kelas dalam model desain sistem, sekaligus 

menguraikan norma serta kewajiban entitas yang mengatur perilaku 

sistem (Syarif and Pratama, 2021). 

 

3.6.4 Diagram Sequence 

Diagram sequence merupakan suatu bentuk diagram yang 

digunakan untuk merinci dan menggambarkan interaksi antara berbagai 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

Partition 1 Partition 2 

  

 

Swimlane 

Menggambarkan 

identifikasi pihak yang 

memiliki tanggung jawab 

dalam menjalankan 

kegiatan dalam sebuah 

diagram. 

2 

 

Action 

Tahapan dalam suatu 

aktivitas melibatkan 

kemungkinan masuk ke 

dalam aktivitas atau 

keluar dari aktivitas 

tersebut. 

3 

 
Initial state 

Mengidentifikasi dari 

suatu aliran kerja 

dimulai. 

4 

 

Final state 

Mengidentifikasi titik 

akhir dari suatu aliran 

kerja. 

5 

 

Decision 

node 

Menggambarkan sebuah 

keputusan yang 

mengandung satu atau 

lebih perubahan sesuai 

dengan situasi yang ada. 

6 

 

Control flow 

Menunjukan hubungan 

antara suatu activity 

dengan activity lainya. 
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entitas dalam suatu sistem secara terperinci. Selain itu, diagram urutan 

juga mencerminkan urutan pesan atau perintah yang dikirimkan beserta 

waktu pelaksanannya. Biasanya, entitas yang terlibat dalam proses 

operasi disusun dalam urutan yang berjalan dari sisi kiri ke sisi kanan 

pada diagram ini. Menurut (Suendri, 2018) secara sederhana, sequence 

diagram adalah gambaran yang menggambarkan proses secara 

berurutan yang mengilustrasikan urutan langkah-langkah logis yang 

diperlukan untuk menciptakan elemen yang sesuai dengan use case 

diagram. 

 

3.7   Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Rapid Application Development (RAD) merupakan sebuah 

pendekatan pengembangan perangkat lunak yang fokus pada akselerasi dan 

optimalisasi dalam proses pengembangan. RAD menggunakan pendekatan 

iteratif dan incremental, yang berarti bahwa proyek perangkat lunak 

dikembangkan secara bertahap dan diulang-ulang sampai selesai. Menurut 

(Mandasari and Kaban, 2022) Rapid Application Development (RAD) 

adalah suatu pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak yang 

mengutamakan siklus pengembangan yang sangat singkat dalam prosesnya. 

RAD merupakan metode pengembangan perangkat lunak dengan waktu 

yang cukup singkat, metode ini menggunakan siklus untuk menghasilkan 

sebuah program. Program yang dihasilkan akan didemonstrasikan dan 

dilakukan perbaikan jika terjadi kekurangan (Supriatna, Rahayu and Fakhrul 

Rozi, 2022). Tahapan- tahapan dalam RAD terdiri dari 3 yaitu Requirements 

Planning, Design Workshop, dan Implementation pada gambar 3.1 di bawah 

ini. 
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Gambar 3.1 Metode RAD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Metode pengembangan perangkat lunak RAD memiliki beberapa tahap 

umum yang harus dilalui, yaitu:  

1. Identifikasi kebutuhan: Tahap ini meliputi penentuan kebutuhan 

aplikasi yang akan dikembangkan, serta mengidentifikasi fitur dan 

fungsi apa saja yang harus dimiliki oleh aplikasi tersebut. 

2. Prototyping: Tahap ini meliputi pembuatan prototype atau sketsa dari 

aplikasi yang akan dikembangkan. Prototyping bertujuan untuk 

mengetahui bagaimana aplikasi tersebut akan terlihat dan bekerja 

sebelum dikembangkan secara detail. 

3. Penerapan hasil prototype yang telah dibuat: Tahap ini meliputi proses 

penerapan aplikasi berdasarkan hasil dari prototype yang telah dibuat. 

4. Implementasi: Tahap ini meliputi proses penerapan aplikasi ke dalam 

sistem yang akan menggunakannya. 

Metode pengembangan perangkat lunak RAD sangat cocok digunakan 

untuk proyek-proyek yang membutuhkan kecepatan dalam pengembangan, 

seperti proyek yang memiliki batas waktu yang ketat atau proyek yang 

membutuhkan pengembangan aplikasi dengan cepat untuk memenuhi 

kebutuhan pasar yang berubah-ubah. Namun, metode ini juga memiliki 

beberapa kelemahan, seperti kurangnya fleksibilitas dalam menangani 

perubahan kebutuhan atau fitur yang tidak terduga, serta kesulitan dalam 

mengelola proyek yang cukup besar. 
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Gambar 3.2 Alur penelitian 

3.8   Alur Penelitian 

Pada penelitian ini memiliki 4 tahapan yaitu: identifikasi masalah dan 

analisa kebutuhan, Studi literatur dan perancangan sistem, implementasi, 

hasil dan kesimpulan. Tahapan dalam penelitian dapat di lihat di gambar 3.2 

di bawah ini. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tahapan-tahapan dalam penelitian ini sebagai berikut:  

1. Identifikasi Masalah dan Analisa Kebutuhan 

Pada tahap langkah ini, dilakukan identifikasi permasalahan serta 

evaluasi kebutuhan yang telah direncanakan sebelumnya. Kemudian, 

dilakukan analisis untuk menemukan solusi yang paling sesuai untuk 

diimplementasikan dalam sistem. 

2. Studi Literatur dan Perancangan Sistem  

Pada tahap ini, peneliti melakukan eksplorasi literatur melalui berbagai 

sumber seperti buku, artikel, dan jurnal, yang dapat diakses baik secara 

konvensional maupun daring. Langkah ini bertujuan untuk mendukung 

kelancaran proses penelitian dengan menyediakan landasan 

pengetahuan yang berkualitas, yang nantinya akan digunakan sebagai 

referensi utama dalam merancang sebuah sistem informasi yang efektif 
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dan efisien. Dalam tahap ini, pemahaman mendalam terhadap 

permasalahan diidentifikasi dan didefinisikan secara teliti, termasuk 

juga mengidentifikasi hambatan yang ada. Selain itu, langkah-langkah 

konkret juga dirumuskan untuk mencari solusi dalam pengembangan 

sistem informasi di Sekolah Dasar Islam El-Syabab, termasuk dalam 

aspek seperti perancangan struktur basis data serta antarmuka yang 

sesuai dan user-friendly. 

3. Pengembagan Sistem 

Pada tahapan ini dilakukan pengaplikasian perancangan dan 

pengembangan sistem dengan menggunakan metode RAD yang 

merupakan metode yang membutuhkan waktu singkat dalam 

pengembangan sistem perangkat lunak. 

4. Pengujian  

Pada tahap ini dilakukan  pengujian sistem menggunakan Black-Box 

Testing  yang mana hanya bagian fungsionalitas saja yang diuji. 

Kemudian dilakukan validasi menggunakan quisioner yang akan 

dibagikan kepada beberapa responden dan stalkholder apakah website 

sudah memenuhi kebutuhan dan layak digunakan. 

5. Hasil dan Kesimpulan 

Pada tahapan ini dijelaskan hasil dari pengembangan perangkat lunak 

yang di bangun di Sekolah Dasar Islam El-Syabab dan penarikan 

kesimpulan dari penelitian ini. 
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BAB IV 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

4.1 Analisis Penelitian  

1. Analisis Sistem yang Berjalan  

Pada saat ini, Sekolah Dasar Islam El-Syabab masih menggunakan 

sistem informasi manual, yang mengakibatkan informasi yang 

disampaikan menjadi kurang terkini dan tidak memiliki sarana online 

seperti situs web untuk mempromosikan diri kepada publik secara lebih 

luas. 

2. Analisis Sistem yang Diusulkan  

sistem yang diusulkan terdiri dari empat aktor utama yaitu guru, kepala 

sekolah, admin, dan pengguna. Sistem ini memiliki berbagai fitur dan 

halaman yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan dan tuntutan dari 

setiap pemangku kepentingan yang terlibat. Untuk lebih jelas mengenai 

gambaran dari sistem yang diusulkan dapat di lihat pada lampiran 

gambar use case sistem yang di usulkan. 

4.2  Analisis Kebutuhan  Sistem 

1. Kebutuhan Fungsional 

Kebutuhan fungsional dibutuhkan untuk mengidentifikasi apa saja yang 

diperlukan dalam perancangan sistem pada website Sekolah Dasar Islam El-

Syabab. Adapun kebutuhan fungsional adalah sebagai berikut: 

a. Halaman login  

Halaman dimana aktor diwajibkan untuk memasukkan kombinasi 

username dan password guna mengakses sistem di situs web Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

b. Halaman Beranda  

Halaman dimana admin dan user/pengunjung dapat melihat landing 

page dari website Sekolah Dasar Islam El-Syabab.
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c. Halaman Profil 

Di dalam laman ini, terdapat sub-menu yang mengulas topik-topik 

seputar sejarah sekolah, visi dan misi, serta struktur organisasi. 

d. Halaman Agenda Kegiatan 

Halaman tempat pengguna dapat mengakses jadwal kegiatan Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

e. Halaman Berita  

Halaman tempat pengguna dapat mengakses berita terbaru tentang 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

f. Halaman Galeri  

Halaman dimana user dapat melihat foto-foto galeri Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

g. Halaman Pendaftaran 

Halaman pendaftaran dimana user atau calon siswa baru dapat 

mendaftar secara online melalui website  Sekolah Dasar Islam El-

Syabab. Sistem pendaftaran yang digunakan tidak menggunakan login 

pada halaman pendaftaran Sekolah Dasar Islam El-Syabab memiliki 

alasan yang jelas. Hal ini disebabkan oleh dua faktor utama: tingkat 

pendidikan sekolah dasar dan belum diterapkannya sistem seleksi oleh 

pihak sekolah. 

 

Pertama, sebagai sekolah dasar, proses pendaftaran di Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab umumnya tidak membutuhkan persyaratan yang 

kompleks. Sistem pendaftaran yang sederhana dan tanpa login 

memungkinkan calon siswa baru untuk mendaftar dengan mudah tanpa 

harus membuat akun dan mengingat login credentials. Hal ini 

mempermudah proses pendaftaran bagi orang tua atau wali murid yang 

mungkin tidak terbiasa dengan penggunaan sistem login. 

 

Kedua, pihak sekolah belum menerapkan sistem seleksi untuk proses 

penerimaan siswa baru. Dalam kasus ini, sistem login pada halaman 

pendaftaran belum diperlukan. Dengan tidak adanya sistem seleksi, 
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calon siswa dapat mendaftar secara langsung dengan mengisi formulir 

pendaftaran yang disediakan di halaman pendaftaran. Dengan 

demikian, pihak sekolah dapat mengumpulkan informasi dasar tentang 

calon siswa dan memproses pendaftaran dengan lebih efisien.. 

h. Halaman Kontak Kami 

Dimana user dapat memberikan feedback atau bertannya tentang 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

i. Halaman mengelola User 

Tujuan dari halaman ini adalah mengatur hak akses pengguna sesuai 

dengan tingkat izin mereka untuk masuk ke situs web Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

j. Halaman mengelola Profil 

Tujuan dari halaman ini adalah untuk mengelola profil website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

k. Halaman mengelola Agenda  

Tujuan dari halaman ini adalah untuk mengelola agenda Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

l. Halaman mengelola Berita 

Tujuan dari halaman ini adalah untuk mengelola berita Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

m. Halaman mengelola Pendaftaran 

Halaman ini digunakan untuk mengelola pendaftaran calon siswa baru 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

n. Halaman mengelola Galeri 

Tujuan dari halaman ini adalah untuk mengelola galeri Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

o. Halaman input berkas Guru 

Pada halaman ini guru mengumpulkan berkas yang akan menjadi 

laporan kepada kepala sekolah seperti RPP, PROTA, PROMES 

p. Halaman laporan Guru 

Pada halaman ini kepala sekolah melihat laporan guru yang sudah 

mengumpulkan berkas. 
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2. Kebutuhan Non Fungsional 

Kebutuhan non fungsional ini merujuk kepada elemen-elemen yang 

harus diidentifikasi untuk memastikan terbentuknya situs web Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. Penulis mengelompokkannya menjadi dua bagian, yakni: 

a. Perangkat keras  

Umumnya website dapat dioperasikan minimal di hardware prossesor 

Intel Pentium 1.5 GHz, Ram 1 GB, hardisk 80 GB. 

b. Perangkat lunak 

  Hampir semua browser terbaru dapat mengoperasikan web ini dengan 

stabil. 

 

4.3 Rancangan Model Sistem 

1. Diagram Activity 

Activity diagram adalah representasi visual dari serangkaian langkah 

yang menggambarkan aliran aktivitas, yang digunakan untuk merinci operasi 

tertentu. Selain itu, diagram aktivitas juga dapat diterapkan untuk 

menggambarkan aktivitas lainnya seperti use case atau interaksi. Berikut 

diagram activity pada perancangan website pada Sekolah Dasar Islam El-

Syabab. 

a. Diagram Activity Login 

Di bawah ini adalah diagram activity yang menggambarkan tahapan 

perencanaan login pada situs web Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.1 Diagram Activity Login 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Diagram Activity kelola Profil 

Di bawah ini adalah diagram activity dari kelola profil website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab.  
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Gambar 4.2 Diagram Activity Kelola Profil 

Gambar 4.3 Diagram Activity Kelola Berita 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Diagram Activity kelola Berita  

Di bawah ini adalah diagram activity dari kelola berita website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.4 Diagram Activity Kelola Galeri 

d. Diagram Activity Kelola Galeri 

Di bawah ini adalah diagram activity dari kelola galeri Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

e. Diagram Activity Kelola Agenda 

Di bawah ini adalah diagram activity dari kelola agenda Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.5 Diagram Activity Kelola Agenda 

 

 

   

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

f. Diagram Activity kelola Pendaftaran 

Di bawah ini adalah diagram activity dari kelola pendaftaran Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.6 Diagram Activity Kelola Pendaftaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

g. Diagram Activity Lihat Profil 

Di bawah ini adalah diagram activity dari lihat profil Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.7 Diagram Activity Lihat Profil 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

h. Diagram Activity Lihat Berita 

Di bawah ini adalah diagram activity dari lihat berita website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

i. Diagram Activity Lihat Galeri 

Di bawah ini adalah diagram activity dari lihat galeri website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

Gambar 4.8 Diagram Activity Lihat Berita 
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Gambar 4.9 Diagram Activity Lihat Galeri 

Gambar 4.10 Diagram Activity Lihat Agenda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

j. Diagram Activity Lihat Agenda 

Di bawah ini adalah diagram activity dari lihat agenda website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

k. Diagram Activity Lihat Pendaftaran 

Di bawah ini adalah diagram activity dari lihat agenda website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.11 Diagram Activity Lihat Pendaftaran 

Gambar 4.12 Diagram Activity Lihat Kontak Kami 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

l. Diagram Activity Lihat kontak kami 

Di bawah ini adalah diagram activity dari lihat agenda website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.13 Diagram Activity Pengumpulan Berkas 

m. Diagram Activity Pengumpulan Berkas 

Di bawah ini adalah diagram activity pengumpulan berkas guru ke 

kepala sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

n. Diagram Activity Laporan Berkas 

Di bawah ini adalah diagram activity laporan berkas guru ke kepala 

sekolah. 
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Gambar 4.14 Diagram Activity Laporan Berkas 

Gambar 4.15 Diagram Sequence Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Diagram Sequence 

Pada sequence diagram ini menjelaskan gambaran komprehensif dari 

seluruh rangkaian proses pada situs web dijelaskan, mulai dari entri data guru, 

pelaporan data, data profil, berita, agenda, galeri, dan kontak kami. 

a. Diagram Sequence Login 

Berikut adalah perancangan Diagram Sequence login admin pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.16 Diagram Sequence Kelola Profil 

Seperti yang tergambar pada Gambar 4.15, tindakan 

administrator terlihat saat membuka halaman login, memasukkan 

username dan password, lalu menekan tombol login. Pada tahap ini, 

halaman login melakukan verifikasi terhadap kombinasi user dan 

password yang dimasukkan. Jika username dan password tidak sesuai, 

sistem akan menampilkan pesan kesalahan yang menyebutkan bahwa 

user dan kata sandi tidak valid. Namun, jika username dan password 

terbukti benar, maka halaman admin akan ditampilkan. 

 

b. Diagram Sequence Kelola Profil 

Berikut adalah perancangan diagram sequence kelola profil pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.16 menggambarkan tindakan seorang administrator 

yang memulai dengan membuka halaman manajemen profil. 

Selanjutnya, administrator melakukan proses input, edit, dan 

penghapusan data profil, serta menyimpannya dalam basis data. Setelah 

itu, sistem akan menampilkan informasi profil yang telah diperbarui. 

 

c. Diagram Sequence Kelola Berita 

Berikut adalah perancangan diagram sequence kelola berita pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.17 Diagram Sequence Kelola Berita 

Gambar 4.18 Diagram Sequence Kelola Galeri 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Gambar 4.17 di atas menunjukkan tindakan yang dilakukan oleh 

administrator melibatkan akses ke halaman manajemen berita, di mana 

administrator melakukan proses input, modifikasi, dan penghapusan 

data berita sebelum menyimpannya dalam database. Kemudian, sistem 

akan menampilkan informasi data berita yang telah dimasukkan. 

 

d. Diagram Sequence Kelola Galeri 

Berikut adalah perancangan Diagram sequence kelola galeri pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.19 Diagram Sequence Kelola Agenda 

Gambar 4.18 di atas menggambarkan tindakan seorang 

administrator saat mengakses halaman pengelolaan galeri, yang 

kemudian dilanjutkan dengan penginputan, pengeditan, serta 

penghapusan data galeri, yang selanjutnya disimpan dalam basis data. 

Hasilnya, informasi dari galeri akan tersaji secara visual. 

 

e. Diagram Sequence Kelola Agenda 

Diagram sequence kelola agenda pada perancangan Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seperti yang tergambar dalam Gambar 4.19 di atas, langkah 

pertama yang diambil oleh administrator adalah mengakses halaman 

pengelolaan agenda. Setelahnya, administrator dapat melakukan 

berbagai operasi, seperti memasukkan, mengedit, atau menghapus data 

agenda, dan data tersebut disimpan dalam database. Selanjutnya, sistem 

akan menampilkan data agenda yang telah dikelola. 

 

f. Diagram Sequence Kelola Pendaftaran 

Berikut adalah perancangan diagram sequence kelola pendaftaran pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 



44 
 

 
 

Gambar 4.20 Diagram Sequence Kelola Pendaftaran 

Gambar 4.21 Diagram Sequence Lihat Profil 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4.20 di atas menggambarkan tahapan di mana seorang 

administrator mengakses halaman pengelolaan pendaftaran, kemudian 

melakukan proses penginputan, pengeditan, serta penghapusan data 

pendaftaran sebelum menyimpannya dalam basis data. Dalam lanjutan, 

sistem akan menampilkan informasi agenda yang terkait. 

 

g. Diagram Sequence Lihat Profil 

Berikut adalah perancangan diagram sequence lihat profil pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada gambar 4.21 di atas dijelaskan bahwa ketika user mengakses 

laman profil, kemudiansistem akan menampilkan data profil. 
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Gambar 4.22 Diagram Sequence Lihat Berita 

Gambar 4.23 Diagram Sequence Lihat Galeri 

h. Diagram sequence lihat Berita 

Berikut adalah perancangan diagram sequence lihat berita pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

  

 

Pada gambar 4.22 di atas bahwa apabila seorang pengguna 

mengakses laman berita, sistem akan menampilkan informasi mengenai 

berita tersebut. 

 

i. Diagram sequence lihat Galeri 

Berikut adalah perancangan diagram sequence lihat galeri pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

    

 

 

 

  

 

 

 

Pada gambar 4.23 di atas dijelaskan bahwa ketika pengguna 

membuka halaman galeri, dan sistem akan menampilkan data galeri. 

 

j. Diagram sequence lihat Agenda 

Berikut adalah perancangan diagram sequence lihat agenda pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.24 Diagram Sequence Lihat Agenda 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Pada gambar 4.24 yang tertera di atas, dijelaskan bahwa saat 

pengguna mengakses halaman agenda, sistem akan menampilkan 

informasi mengenai agenda. 

 

k. Diagram Sequence Lihat Pendaftaran  

Berikut adalah perancangan diagram sequence lihat pendaftaran pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

Gambar 4.25 Diagram Sequence Lihat Pendaftaran 

 

Pada gambar 4.25 di atas terlihat bahwa pengguna membuka 

halaman pendaftaran, dan sistem akan menampilkan menu pendaftaran 

dalam bentuk formulir. Kemudian, pengguna akan mengisi dan jika 
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Gambar 4.26 Diagram Sequence Lihat Kontak Kami 

diperlukan, menghapus data pendaftaran. Sistem akan memberikan 

status pendaftaran sebagai tanggapan. 

l. Diagram sequence lihat Kontak Kami 

Berikut adalah perancangan diagram sequence lihat kontak kami pada 

website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada gambar 4.26 di atas dijelaskan bahwa ketika pengguna 

membuka halaman kontak kami, sistem akan menampilkan informasi 

kontak kami. 

 

m. Diagram Sequence Pengumpulan Berkas 

Diagram sequence pengumpulan berkas guru kepada kepala sekolah. 

 

 

Gambar 4.27 Diagram Sequence Pengumpulan Berkas 
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Gambar 4.28 Diagram Sequence Laporan 

Gambar 4.29 Class Diagram 

Pada gambar 4.27 menjelaskan  guru membuka halaman 

pengumpulan berkas kemudian website menampilkan halaman 

pengumpulan berkas dan guru mengisi form pengumpulan berkas yang 

mana akan tersimpan di database. 

 

n. Diagram Sequence Laporan Berkas 

Diagram sequence pengumpulan berkas guru kepada kepala sekolah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dalam diagram sequence laporan pada Gambar 4.28, terdapat 

penjelasan bahwa kepala sekolah membuka laman laporan yang akan 

menampilkan status pengumpulan dokumen dari para guru. 

 

3. Class Diagram  

Class diagram pada website Sekolah Dasar Islam El-Syabab dapat 

dilihat pada gambar berikut. 
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4. Rancangan Basis Data 

Rancangan basis data terdiri dari tabel user, profil, berita, agenda, 

gambar, laporan, pendaftaran, dan visi. Untuk lebih jelasnya bisa di lihat pada 

tabel di bawah ini:  

a. Tabel User  

Tabel 4.1 Tabel User 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id int(11) Auto_increment 

2 username varchar(50)  

3 pass varchar(100)  

4 foto varchar(100)  

5 nama varchar(50)  

6 alamat varchar(50)  

7 status_g varchar(50)  

8 level_g varchar(50)  

9 niy varchar(100)  

b. Tabel Profil  

Tabel 4.2 Tabel Profil 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id int(11) Auto_increment 

2 sejarah varchar(50)  

3 gambar_p varchar(100)  

 

c. Tabel Berita 

Tabel 4.3 Tabel Berita 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id_br int(11) Auto_increment 

2 gambar varchar(50)  

3 judul varchar(100)  

4 keterangan varchar(1000)  

5 waktu date  
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d. Tabel Galeri 

Tabel 4.4 Tabel Galeri 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id int(11) Auto_increment 

2 gambar_g varchar(200)  

3 judul_g text  

4 keterangan_g text  

5 tgl_upload date  

6 lokasi varchar(100)  

 

e. Tabel Agenda 

Tabel 4.5 Tabel Agenda 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id int(11) Auto_increment 

2 nama_kegiatan varchar(50)  

3 tanggal date  

4 waktu varchar(50)  

5 tempat varchar(200)  

6 keterangan varchar(200)  

 

f. Tabel Pendaftaran 

Tabel 4.6 Tabel Pendafataran 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id int(11) Auto_increment 

2 foto varchar(50)  

3 nama_lengkap varchar(100)  

4 jenis_kl varchar(50)  

5 tgl_lahir date  

6 agama varchar(50)  

7 negara varchar(50)  

8 alamat varchar(100)  

9 tinggal_bersama varchar(100)  
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No. Nama Jenis Keterangan 

10 anak_ke int(10)  

11 usia int(10)  

12 no_hp int(20)  

13 nama_ayah varchar(50)  

14 nama_ibu varchar(50)  

15 nik int(100)  

16 tahun_lahir date  

17 pendidikan varchar(50)  

18 pekerjaan varchar(50)  

19 nik_ibu int(100)  

20 tahun_ibu varchar(50)  

21 pendidikan_ibu varchar(50)  

22 pekerjaan_ibu varchar(50)  

23 jenis_ppdb varchar(50)  

24 tgl_masuk date  

25 nis int(50)  

 

h. Tabel Laporan 

Tabel 4.7 Tabel Laporan 

No. Nama Jenis Keterangan 

1 id int(11) Auto_increment 

2 id_user int(50)  

3 rpp varchar(100)  

4 promes varchar(100)  

5 prota varchar(100)  

 

4.4 Rancangan Model Sistem Interface 

a. Rancangan Halaman Login Admin 

Berikut adalah rancangan halaman login admin untuk website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.30 Rancangan Halaman Login 

Gambar 4.31 Halaman Dashboard Admin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Rancangan Halaman Dashboard Admin 

Berikut adalah rancangan dari halaman dashboard admin website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.32 Halaman Kelola Profil 

Gambar 4.33 Halaman Kelola Berita 

c. Rancangan Halaman Kelola Profil 

Berikut adalah rancangan dari halaman kelola profil Sekolah Dasar Islam 

El-Syabab. 

 

 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

d. Rancangan Halaman Kelola Berita 

Berikut adalah rancangan dari halaman kelola berita website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.34 Halaman Kelola Galeri 

Gambar 4.35 Rancangan Halaman Kelola Pendaftaran 

e. Rancangan Halaman Kelola Galeri 

Berikut adalah rancangan halaman kelola galeri Sekolah Dasar Islam El-

Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f. Rancangan Halaman Kelola Pendaftaran 

Berikut adalah rancangan dari halaman kelola pendaftaran website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.36 Rancangan Halaman Kelola Profil 

Gambar 4.37 Halaman Beranda User 

g. Rancangan Halaman Kelola Agenda 

Berikut adalah rancangan dari halaman kelola agenda website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

h. Rancangan Halaman Beranda User 

Berikut adalah rancangan dari halaman beranda user pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.38 Halaman Profil User 

Gambar 4.39 Halaman Berita User 

i. Rancangan Halaman Profil User 

Berikut adalah rancangan dari halaman profil user pada website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

j. Rancangan Halaman Berita User 

Berikut adalah rancangan dari halaman Berita user pada Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.40 Halaman Galeri User 

Gambar 4.41 Halaman Agenda 

k. Rancangan Halaman Galeri User 

Berikut adalah rancangan dari halaman galeri user pada website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

l. Rancangan Halaman Agenda 

Berikut adalah rancangan dari halaman agenda user pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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Gambar 4.42 Halaman Pendaftaran 

Gambar 4.43 Halaman Kontak Kami 

m. Rancangan Halaman Pendaftaran 

Berikut adalah rancangan dari pendaftaran online pada website Sekolah 

Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

n. Rancangan Halaman Kontak Kami User 

Berikut adalah rancangan dari halaman kontak kami user pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 
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4.5    Implementasi Sistem 

Implementasi sistem dilakukan dengan membangun sistem yang telah 

dirancang sebelumnya menjadi sebuah website menggunakan HTML, CSS, 

PHP, dan databese menggunakan MySQL dan memakai framework Bootstrap 

dalam setiap halaman sistem. Penggunaan PHP dan Bootstrap dalam 

pembuatan website Sekolah Dasar Islam El-Syabab memberikan dasar yang 

kuat untuk menciptakan website yang dinamis, responsif, dan menarik secara 

visual. Dengan menggunakan HTML, CSS, PHP, dan Bootstrap, peneliti telah 

mengimplementasikan fitur-fitur yang telah dirancang sebelumnya, seperti 

halaman login, halaman utama, halaman sejarah, halaman visi-misi, halaman 

organisasi, halaman berita, halaman galeri, halaman agenda, halaman 

pendaftaran, halaman kontak kami, dan halaman-halaman khusus untuk 

masing-masing aktor. 

PHP digunakan sebagai bahasa pemrograman server-side yang kuat 

untuk memproses data dan menghasilkan konten yang dinamis pada website 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun Harjo. Dalam konteks pembangunan 

website sekolah dasar El-Syabab, PHP dapat digunakan untuk 

mengintegrasikan fitur-fitur seperti pendaftaran siswa dan login untuk 

beberapa stackholder. Sementara itu, Bootstrap digunakan sebagai framework 

untuk mengembangkan tata letak yang responsif dan menarik secara estetika. 

Keunggulan Bootstrap adalah kemampuannya dalam menyesuaikan tampilan 

website dengan baik pada berbagai perangkat, sehingga memastikan website 

tersebut responsif dan ramah pengguna. 

Untuk hasil dari penerapan dari perancangan pada penelitian ini adalah 

berupa rancang bangun website pada Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun 

Harjo dengan domain el-syabab.sch.id website di buat dengan terdiri dari input 

dan output. 

1. Tampilan Halaman Input 

Tampilan halaman input merupakan area yang memungkinkan pengguna 

untuk memberikan input kepada website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

 

https://el-syabab.sch.id/
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Gambar 4.44 Tampilan Halaman Login 

Gambar 4.45 Tampilan Halaman Dashboard Admin 

a. Tampilan Halaman Login 

  Tampilan bagian login halaman, di mana administrator, guru, dan kepala 

sekolah melakukan proses login dengan memasukkan kredensial seperti 

nama pengguna dan kata sandi. Kemudian, sistem akan melakukan 

filtrasi berdasarkan level dan ID login yang sesuai dengan masing-

masing pengguna. Untuk gambaran yang lebih rinci, silakan lihat 

ilustrasi halaman login pada gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

b. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

Pada halaman dashboard admin menggambarkan sejumlah menu yang 

dapat diatur oleh administrator, termasuk opsi untuk memasukkan berita, 

galeri, agenda, data guru, dan data pendaftaran. Gambaran lebih rinci 

tentang hal ini dapat ditemukan dalam tampilan admin di bawah ini: 
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Gambar 4.46 Tampilan Halaman Kelola User 

Gambar 4.47 Tampilan Halaman Kelola Sejarah 

c. Tampilan Halaman Kelola User 

Pada halaman pengelolaan user halaman yang disediakan untuk 

administrator dalam mengelola data pengguna, seperti guru dan kepala 

sekolah. Fungsi-fungsi utama yang dapat dilakukan di halaman ini 

mencakup penambahan data pengguna, pengeditan data pengguna, dan 

penghapusan data pengguna. Informasi lebih lanjut dapat ditemukan di 

halaman Kelola Pengguna yang tersedia di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

d. Tampilan Halaman Kelola Sejarah 

Pada halaman pengelolaan sejarah digunakan oleh administrator untuk 

menambah, menghapus, dan mengedit data terkait sejarah Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. Untuk informasi yang lebih rinci, gambaran tampilan 

halaman tersebut dapat ditemukan di bawah ini: 
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Gambar 4.48 Tampilan Halaman Kelola Visi Misi 

Gambar 4.49 Tampilan Halaman Kelola Berita 

e. Tampilan Halaman Kelola Visi Misi 

Pada halaman pengelolaan visi misi digunakan oleh administrator untuk 

menambah, menghapus, dan mengedit data terkait halaman visi misi. 

Untuk lebih jelasnya bisa di lihat pada tampilan halaman kelola visi misi 

di bawah ini: 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

f. Tampilan Halaman Kelola Berita  

Pada halaman pengelolaan berita digunakan oleh administrator untuk 

menambah, menghapus, dan mengedit data terkait halaman berita. Untuk 

lebih lengkapnya bisa di lihat pada halaman kelola berita di bawah ini: 
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Gambar 4.50 Tampilan Halaman Kelola Galeri 

Gambar 4.51 Halaman Kelola Agenda 

g. Tampilan Halaman Kelola Galeri 

Pada halaman pengelolaan galeri berfungsi sebagai alat bagi 

administrator untuk mengeksplorasi opsi menambahkan, menghapus, 

dan mengedit informasi yang berkaitan dengan halaman galeri. Informasi 

lebih lanjut dapat ditemukan dalam gambaran halaman pengelolaan 

galeri di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

h. Tampilan Halaman Kelola Agenda 

Tampilan halaman kelola agenda digunakan oleh administrator untuk 

menambah, menghapus, dan mengedit data terkait halaman kelola 

agenda. Untuk mendapatkan gambaran yang lebih  jelas bisa di lihat pada 

gambar tampilan halaman kelola agenda di bawah ini: 
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Gambar 4.52 Tampilan Halaman Kelola Pendaftaran 

Gambar 4.53 Tampilan Halaman Dashboard Guru 

i. Tampilan Halaman Kelola Pendaftaran 

Tampilan halaman kelola pendaftaran digunakan oleh administrator 

untuk menambah, menghapus, dan mengedit data terkait  halaman 

pendaftaran dan juga expor ke excel, pdf, dan print untuk sebagai arsip 

dan laporan offline kepada kepala sekolah. Untuk mendapatkan 

gambaran yang lebih  jelas bisa di lihat pada gambar tampilan halaman 

kelola agenda di bawah ini: : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

j. Tampilan Halaman Dashboard Guru 

Tampilan halaman dashboard guru berisi menu untuk mengumpulkan 

berkas seperti rpp, prota, pormas dan juga menu edit data diri. Untuk 

mendapatkan gambaran yang lebih  jelas bisa di lihat pada gambar 

tampilan halaman kelola agenda di bawah ini: 
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Gambar 4. 54 Tampilan Halaman Kelola Pengumpulan Berkas Guru 

Gambar 4.55 Tampilan Halaman Dashboard Kepala Sekolah 

k. Halaman Kelola Pengumpulan Berkas Guru 

Halaman  kelola pengumpulan berkas digunakan oleh guru untuk 

mengumpulkan, mendownload, dan menghapus berkas seperti prota, 

promas dan rpp.  Untuk mendapatkan gambaran yang lebih  jelas bisa di 

lihat pada gambar halaman kelola pengumpulan berkas guru di bawah 

ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

l. Tampilan Halaman Dashboard  Kepala Sekolah 

Tampilan halaman dashboard kepala sekolah digunakan oleh kepala 

sekolah  untuk melihat pengumpulan berkas dari guru seperti rpp, prota 

dan promas dari setiap guru dan juga menu edit data diri. Untuk 

mendapatkan gambaran yang lebih  jelas bisa di lihat pada pada gambar 

tampilan halaman dashboard kepala sekolah di bawah ini: 
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Gambar 4.56 Tampilan Halaman Home 

Gambar 4.57 Tampilan Halaman Sejarah 

2. Tampilan Halaman Output 

 Tampilan halaman output merupakan hasil dari inputan yang di berikan 

oleh user pada area input. 

a. Tampilan Halaman Home  

Tampilan halaman home adalah landingpage yang dimana user akan 

mengakses pertama kali di website sekolah dasar islam el-syabab bangun 

harjo dengan isi baner, sambutan kepala sekolah, berita, galeri dan data 

guru hebat el-syabab 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

b. Tampilan Halaman Sejarah 

Tampilan pada halaman sejarah menyajikan informasi mengenai sejarah 

Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun Harjo. Untuk informasi yang 

lebih rinci, silakan merujuk pada gambar yang tertera pada tampilan 

halaman sejarah di bawah ini 
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Gambar 4.58 Tampilan Halaman Visi Misi 

Gambar 4.59 Tampilan Hala man Berita 

c. Tampilan Halaman Visi Misi 

Tampilan halaman vivi misi berisi tentang visi dan misi dari Sekolah 

Dasar Islam  El-Syabab Bangun Harjo. Untuk mendapatkan gambaran 

yang lebih  jelas bisa di lihat pada gambar tampilan halaman visi misi di 

bawah: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

d. Tampilan Halaman Berita 

Tampilan halaman admin berisi tentang semua berita yang di post oleh 

admin melalui halaman kelola berita yang dapat di lihat pada halaman 

berita. Untuk mendapatkan gambaran yang lebih  jelas bisa di lihat pada 

gambar tampilan halaman berita di bawah: 
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Gambar 4.60 Tampilan Halaman Galeri 

Gambar 4.61 Tampilan Halaman Agenda 

e. Tampilan Halaman Galeri 

Tampilan  galeri berisi tentang foto-foto dari sekolah Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab. Untuk mendapatkan gambaran yang lebih  jelas bisa di 

lihat pada gambar tampilan halaman galeri  di bawah ini:                  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

f. Tampilan Halaman Agenda 

Tampilan pada halaman agenda menampilkan informasi mengenai 

agenda yang berkaitan dengan aktivitas Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

Rincian lebih lanjut dapat ditemukan dalam gambar tampilan halaman 

agenda berikut ini: 
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Gambar 4.62 Tampilan Halaman Pendaftaran 

Gambar 4.63 Tampilan Halaman Kontak Kami 

g. Tampilan Halaman Pendaftaran 

Halaman pendaftaran menampilkan sebuah formulir pendaftaran yang 

digunakan oleh calon siswa baru untuk melakukan pendaftaran secara 

daring. Untuk melihat rincian lebih lanjut, gambaran visual dari tampilan 

halaman pendaftaran dapat ditemukan di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

h. Tampilan Halaman Kontak Kami 

Halaman kontak kami berisi tentang map alamat Sekolah Dasar Islam El-

Syabab dan kontak narahubung dan sosial media yang dapat di hubungi 

jika memiliki pertanyaan. Untuk mendapatkan gambaran yang lebih  

jelas bisa di lihat pada gambar tampilan halaman kontak kami di bawah: 
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3. Pengujian Sistem 

Pada penelitian ini, sistem diuji menggunakan metode pengujian black-

box, yang fokusnya terhadap pengujian fungsional dari sistem yang telah 

dikembangkan. Dalam konteks ini, dilakukan pengujian black-box terhadap 

rancangan dan pembangunan website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. 

 

Tabel 5.1 Pengujian Sistem dengan Black-Box Testing 

No. Fitur Skenario pengujian 
Hasil 

Pengujian 

1 Login 

Memasukkan username dan password 

yang valid 
Sukses 

Memasukkan username yang salah Gagal 

Memasukkan password yang salah Gagal 

2 
Dashboard 

Admin 

Memastikan tampilan dashboard sesuai 

dengan yang diharapkan 
Sesuai 

Mengklik menu halaman kelola user Sukses 

Mengklik menu halaman kelola profil Sukses 

Mengklik menu halaman kelola berita Sukses 

Mengklik menu halaman kelola galeri Sukses 

Mengklik menu halaman kelola agenda Sukses 

Mengklik menu halaman kelola 

pendaftaran 
Sukses 

3 
Halaman 

Kelola User 

Menambah user baru Sukses 

Mengedit data user Sukses 

Menghapus user Sukses 

4 

Halaman 

Kelola 

Profil 

Menambahkan visi misi dan sejarah Sukses 

Mengedit visi misi dan sejarah Sukses 

Menghapus visi misi dan sejarah Sukses 

5 

Halaman 

Kelola 

Berita 

Menambahkan berita baru Sukses 

Mengedit berita Sukses 

Menghapus berita Sukses 
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No. Fitur Skenario pengujian 
Hasil 

Pengujian 

6 

Halaman 

Kelola 

Galeri 

Menambahkan gambar baru Sukses 

Mengedit gambar Sukses 

Menghapus gambar Sukses 

7 

Halaman 

Kelola 

Agenda 

Menambahkan agenda baru Sukses 

Mengedit data agenda Sukses 

Menghapus agenda Sukses 

8 

Halaman 

Keola 

Pendaftaran 

Menambahkan data pendaftaran baru Sukses 

Mengedit data pendaftaran Sukses 

Menghapus data pendaftaran Sukses 

9 Logout  
Klik tombol logout dan konfirmasi 

logout 
Sukses 

10 
Dashboard 

Guru 

Menampilkan menu yang relevan Sesuai 

Mengklik menu rpp, prota, promas Sukses 

Mengklik edit data diri Sukses 

11 

RPP, 

PROTA, 

PROMADS 

Menampilkan data sesuai ID guru dan 

nama 
Susuai 

Menambahkan berkas rpp, prota, promas Sukses 

Mendownload berkas rpp, prota, promas Sukses 

Menghapus berkas rpp, prota, promas Sukses 

12 
Edit Data 

Diri 

Menampilkan data sesuai ID guru dan 

nama 
Sesuai 

Mengedit data diri Sukses 

13 

Halaman 

Dashboard 

Kepala 

Sekolah 

Menampilkan menu yang relevan Susuai 

Menampilkan data pengumpulan berkas 

guru berdasarkan nama 
Sesuai 

Mendownload berkas pengumpulan 

sesuai dengan baris 
Sukses 

Mengedit data diri Sukses 
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No. Fitur Skenario pengujian 
Hasil 

Pengujian 

14 Home 

Memastikan tampilan halaman home 

sesuai dengan yang diharapkan 
Sesuai 

Mengklik salah satu berita  Sukses  

Mengklik salah satu galeri Sukses  

15 Profil  

Memastikan dropdown Profil 

menampilkan menu yang benar 
Sesuai 

Mengklik menu Sejarah Sukses  

Mengklik menu Visi Misi Sukses  

Mengklik  menu Struktur Organisasi Sukses  

16  Berita  

Memastikan tampilan halaman Berita 

sesuai dengan yang diharapkan 
Sesuai 

Mengklik salah satu Berita Sukses 

17 Galeri  

Memastikan tampilan halaman galeri 

sesuai dengan yang diharapkan 
Sesuai 

Mengklik salah satu galeri  Sukses  

18 Agenda  
Memastikan tampilan halaman agenda 

sesuai dengan yang diharapkan 
Sesuai 

19 Pendaftaran  

Memastikan tampilan halaman 

pendaftaran sesuai dengan yang 

diharapkan 

Sesuai 

Mengisi formulir pendaftaran dengan 

data valid 
Sukses 

Mengisi formulir pendaftaran dengan 

data tidak valid 
Gagal 

Menampilkan halaman cek data 

pendaftaran dan cetak pendaftaran 
Sukses 

20 
Kontak 

Kami 

Memastikan tampilan halaman kontak 

kami sesuai dengan yang diharapkan 
Sesuai  

Mengklik salah satu nomor telephone/wa  Sukses  
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4.6    Evaluasi 

Selanjutnya dilakukan evaluasi oleh pengguna guna mengetahui apakah 

sistem informasi yang di buat berfungsi dan mempermudah Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab dalam penyampaian informasi dengan menggunakan skala 

likert. Menurut (Suwandi, Imansyah and Dasril, 2018) Skala Likert, atau yang 

lebih dikenal sebagai Likert Scale, merupakan suatu instrumen psikometri 

yang secara dominan dimanfaatkan dalam penelitian berbasis kuesioner 

untuk memperoleh tanggapan partisipan terhadap suatu pernyataan atau 

serangkaian pernyataan. Dalam metode penggunaan skala Likert, partisipan 

diminta untuk mengekspresikan preferensi atau opini mereka dengan 

mengukur tingkat persetujuan atau ketidaksetujuan terhadap pernyataan yang 

diajukan. Pada penelitian ini indikasi setuju dan tidak setuju mulai dari angka 

1 sampai 10 sebagi penilaian terhadap setiap aspek penilaian. 

 

Tabel 5.2 Tabel Skala 

No. Kategori Skor 

1 Sangat Setuju (9-10) 5 

2 Setuju (7-8) 4 

3 Cukup Setuju (5-6) 3 

4 Tidak Setuju (3-4) 2 

5 Sangat Tidak Setuju (1-2) 1 

 

Setelah itu, data yang diperoleh akan dianalisis dengan melakukan 

perhitungan rata-rata dari skor setiap jawaban yang diberikan oleh responden 

yang mengisi kuesioner. Setelah skor di dapat kemudian dilakukan 

perhitungan mengggunakan rumus berikut (Rahmanto and Fernando, 2019): 

 

Skor = T x Pn 

Index kelayakan = 
𝒕𝒐𝒕𝒂𝒍 𝒔𝒌𝒐𝒓

𝒚
 𝐱 𝟏𝟎𝟎 

Keterangan:  T  = Total Jumlah Respoden Yang Memilih 

   Pn  = Pilihan Skor Likert 

Y = Skor Tertinggi Likert X Jumlah Responden 
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Selanjutnya, hasil perhitungan akan digolongkan ke dalam kategori 

yang sesuai berdasarkan setiap aspek yang diamati. Untuk rentan kriteria 

dapat di lihat pada tabel di bawah ini: 

Tabel 5.3 Kriteria 

No. Kategori Presentase 

1 Sangat Layak 81% - 100% 

2 Layak 61% - 80% 

3 Cukup Layak 41% - 60% 

4 Tidak Layak 21% - 40% 

5 Sangat Tidak Layak < 20 % 

 

Berikut tabel yang digunakan oleh (Jepri, 2021) untuk mendapatkan 

nilai dari responden yang kemudian diadopsi sesuai dengan kebutuhan pada 

penelitian dapat di lihat pada tabel evaluasi user di bawah ini: 

 

Tabel 5.4 Evaluasi User 

No. Aspek Evaluasi Skor (1-10) 

1 Desain dan Tata Letak  

2 Navigasi dan Struktur   

3 Responsive Terhadap Berbagai Perangkat  

4 Kualitas Konten dan Informasi  

5 Kemudahan Dalam Mencari Informasi  

6 Keterbacaan dan Keterpahaman Konten  

7 Ketersedian Kontak dan Informasi Penghubung  

8 Integrasi dengan Media Sosial  

9 Fungsional Fitur  

10 
Kualitas Pengalaman Pengguna (User 

Experience/Ux) 
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Yang kemudian akan di isi oleh responden dari masing-masing aktor 

yang mana jumlah dari setiap aspek penilaian akan dihitung. Setelah jawaban 

responden berhasil terkumpulkan melalui penyebaran kuesioner, kemudian 

seluruh data diolah menjadi sebuah informasi. Adapun responden yang 

terlibat dalam pengujian adalah masing-masing akor yang berjumlah 6 

(enam) responden yang terdiri dari 1 orang operator, 1 orang kepala sekolah, 

1 orang waka kurikulum, 1 orang guru, dan 2 orang pengunjung. 

Berikut adalah perhitungan dari pertanyaan setiap aspek dari kuesioner 

pertanyaan dapat dilihat pada perhitungan di bawah ini: 

 

1. Aspek Desain dan Tata Letak 

Skor T x Pn  = 6 x 5 = 30 

Total Skor  = 30 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
30

6𝑥5
 x 100 

= 100% (sangat layak) 

 

2. Aspek Navigasi dan Struktur 

Skor T x Pn  = 6 x 5 = 30 

Total Skor  = 30 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
30

6𝑥5
 x 100 

= 100% (sangat layak) 

 

3. Aspek Responsive Terhadap Berbagai Perangkat 

a. Responden yang menjawab sangat setuju 

   Skor T x Pn  = 4 x 5 = 20 

b. Responden yang menjawab setuju 

Skor T x Pn  = 2 x 4 = 8 

Total skor  = 28 
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Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
28

6𝑥5
 x 100  

= 93,3% (sangat layak) 

 

4. Aspek Kualitas Konten dan Informasi 

Skor T x Pn  = 6 x 5 = 30 

Total Skor  = 30 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
30

6𝑥5
 x 100 

= 100% (sangat layak) 

 

5. Aspek Kemudahan Dalam Mencari Informasi 

Skor T x Pn  = 6 x 5 = 30 

Total Skor  = 30 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
30

6𝑥5
 x 100 

= 100% (sangat layak) 

 

6. Aspek Keterbacaan dan Keterpahaman Konten 

a. Responden yang menjawab sangat setuju 

Skor T x Pn  = 5 x 5 = 25 

b. Responden yang menjawab setuju 

Skor T x Pn  = 1 x 4 = 4 

Total skor  = 29 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
29

6𝑥5
 x 100  

= 96,6% (sangat layak) 
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7. Aspek Ketersedian Kontak dan Informasi Penghubung 

a. Responden yang menjawab sangat setuju 

Skor T x Pn  = 5 x 5 = 25 

b. Responden yang menjawab setuju 

Skor T x Pn  = 1 x 4 = 4 

Total skor  = 29 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
29

6𝑥5
 x 100  

= 96,6% (sangat layak) 

 

8. Aspek Integrasi dengan Media Sosial 

Skor T x Pn  = 6 x 5 = 30 

Total Skor  = 30 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
30

6𝑥5
 x 100 

= 100% (sangat layak) 

 

9. Aspek Fungsional Fitur 

a. Responden yang menjawab sangat setuju 

Skor T x Pn  = 5 x 5 = 25 

b. Responden yang menjawab setuju 

Skor T x Pn  = 1 x 4 = 4 

Total skor  = 29 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
29

6𝑥5
 x 100  

= 96,6% (sangat layak) 

 

 

 



78 
 

 

10. Aspek Kualitas Pengalaman Pengguna (User Experience) 

a. Responden yang menjawab sangat setuju 

Skor T x Pn  = 4 x 5 = 20 

b. Responden yang menjawab setuju 

Skor T x Pn  = 2 x 4 = 8 

Total skor  = 28 

Indeks Kelayakan  = 
total skor

y
 

= 
28

6𝑥5
 x 100  

= 93,3% (sangat layak) 

 

di dapatkan hasil kelayakan dari setiap aspek yang dapat di lihat pada 

tabel di bawah ini: 

Tabel 5.4 Hasil Evaluasi 

No. Aspek Evaluasi 
Jawaban 

Presentase Kategori 
5 4 3 2 1 

1 Desain dan Tata Letak 6     100% 
Sangat 

Layak 

2 Navigasi dan Struktur  6     100% 
Sangat 

Layak 

3 
Responsive Terhadap 

Berbagai Perangkat 
4 2    93,3% 

Sangat 

Layak 

4 
Kualitas Konten dan 

Informasi 
6     100% 

Sangat 

Layak 

5 
Kemudahan Dalam 

Mencari Informasi 
6     100% 

Sangat 

Layak 

6 
Keterbacaan dan 

Keterpahaman Konten 
5 1    96,6% 

Sangat 

Layak 

7 
Ketersedian Kontak dan 

Informasi Penghubung 
5 1    96,6% 

Sangat 

Layak 

8 
Integrasi Dengan Media 

Sosial 
6     100% 

Sangat 

Layak 
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No. Aspek evaluasi  
Jawaban 

Presentase Kategori 
5 4 3 2 1 

9 Fungsional Fitur 5 1    96,6% 
Sangat 

Layak 

10 

Kualitas Pengalaman 

Pengguna (User 

Experience/Ux) 

5 1    96,6% 

Sangat 

Layak 

 

Rata-rata presentase = 
𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒑𝒆𝒔𝒆𝒏𝒕𝒂𝒔𝒆

𝒋𝒖𝒎𝒍𝒂𝒉 𝒔𝒐𝒂𝒍 𝒌𝒖𝒆𝒔𝒖𝒊𝒏𝒆𝒓
 

= 
100+100+93,3+100+100+96,6+96,6+100+96,6+96,6

10
 

= 
977.3

10
 

= 97,7 % (Sangat Layak) 

 

4.7    Pembahasan Penelitian 

Pada bagian ini, dilakukan pembahasan mengenai rancangan dan hasil 

yang telah dibuat dari website Sekolah Dasar Islam El-Syabab. Perancangan 

menggunakan UML dan didesain menggunakan aplikasi Visio Profesional 

untuk pengembangan website Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun Harjo 

dengan menggunakan PHP dan framework Bootstrap. Rancangan ini 

mencakup diagram activity, diagram sequence, dan diagram class. 

Diagram use case adalah representasi visual yang menggambarkan 

secara keseluruhan sistem yang akan dikembangkan. Dalam konteks 

penelitian ini, sistem ini melibatkan empat aktor utama, yakni pengguna 

(user), administrator (admin), guru, dan kepala sekolah, masing-masing 

dengan batasan akses yang berbeda pada berbagai level aktor. Administrator 

mempunyai hak akses penuh terhadap seluruh fitur sistem, termasuk tetapi 

tidak terbatas pada login, profil, berita, agenda, galeri, serta manajemen 

berita, profil, galeri, pendaftaran, dan agenda. 

Diagram activity digunakan untuk mengilustrasikan alur logika serta 

langkah-langkah yang terjadi dalam proses atau aktivitas pada situs web. 

Dengan memanfaatkan diagram ini, peneliti mampu memvisualisasikan 
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interaksi antara sistem dan pengguna, serta memahami bagaimana proses 

dijalankan di dalam situs web tersebut. Rancangan diagram activity 

mencakup kegiatan seperti login, manajemen profil, manajemen berita, 

manajemen galeri, manajemen agenda, manajemen pendaftaran, tampilan 

halaman utama, tampilan profil, tampilan berita, tampilan galeri, tampilan 

agenda, tampilan pendaftaran, tampilan kontak kami, pengumpulan berkas, 

dan laporan berkas. 

 

Selanjutnya, diagram sequence dimanfaatkan untuk menggambarkan 

urutan interaksi antara elemen-elemen dalam sistem. Dengan menggunakan 

diagram ini, peneliti dapat memeriksa komunikasi antara elemen-elemen 

tersebut, pesan yang dikirim, dan tanggapan yang diberikan. Perancangan 

diagram sequence mencakup urutan seperti login, manajemen pengguna, 

manajemen profil, manajemen berita, manajemen galeri, manajemen agenda, 

manajemen pendaftaran, tampilan halaman utama, tampilan profil, tampilan 

berita, tampilan galeri, tampilan pendaftaran, tampilan kontak kami, 

pengumpulan berkas, dan laporan berkas. 

 

Diagram class digunakan untuk menggambarkan struktur dan interaksi 

antara kelas-kelas dalam sistem. Diagram class ini mencakup berbagai 

komponen, termasuk kelas login, manajemen profil, manajemen berita, 

manajemen galeri, manajemen agenda, manajemen pendaftaran, 

pengumpulan berkas, dan laporan berkas. 

 

Selain itu, dalam rancangan website untuk Sekolah Dasar Islam El-

Syabab Bangun Harjo, input dan output yang dihasilkan menggunakan PHP 

dan framework Bootstrap. Website ini merupakan sistem berbasis web yang 

dikembangkan dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

didukung oleh database MySQL. Situs web ini mencakup sejumlah halaman, 

seperti halaman login, halaman utama, halaman manajemen berita, halaman 

manajemen profil, halaman manajemen galeri, halaman manajemen agenda, 

halaman manajemen pendaftaran, halaman pengumpulan berkas guru, 
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halaman profil, halaman berita, halaman galeri, halaman pendaftaran, 

halaman agenda, dan halaman kontak kami. 

Input yang diberikan pada website ini meliputi data pengguna untuk 

proses login, data berita yang akan ditampilkan, data profil yang akan 

dikelola, data galeri yang akan ditampilkan, data agenda yang akan 

ditampilkan, dan data pendafataran yang akan di simpan. Input-input ini 

digunakan untuk mengatur tampilan dan konten yang akan ditampilkan pada 

halaman-halaman terkait. 

Output yang dihasilkan dari website ini adalah tampilan halaman-

halaman sesuai dengan data yang dimasukkan. Halaman login akan 

memberikan akses ke berbagai halaman terkait sesuai dengan level login 

pengguna. Halaman home akan menampilkan informasi umum tentang 

sekolah dan fitur-fitur terkait. Halaman kelola berita, profil, galeri, dan 

agenda akan memungkinkan pengguna untuk mengelola data terkait sesuai 

dengan hak akses yang dimiliki. Halaman profil, berita, galeri, dan agenda 

akan menampilkan informasi yang telah diatur sesuai dengan data yang 

dimasukkan.  

Dengan menggunakan PHP dan framework Bootstrap, rancang bangun 

website ini diharapkan dapat memberikan tampilan yang responsif dan user-

friendly, serta memudahkan pengelolaan berita, profil, galeri, agenda, 

pendaftaran, pengumpulan berkas (RPP,Prota,Promas) Sekolah Dasar Islam 

El-Syabab Bangun Harjo. 

Kemudian dilakukan pengujian sistem menggunakan black-box testing 

dengan hasil pegujian bahwa semua fitur yang di buat berfungsi dengan baik. 

Berdasarkan pengujian yang telah dilakukan pada website Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab dapat disimpulkan bahwa sistem yang dibuat membantu 

mempermudah pihak sekolah dalam penyampaian informasi dan promosi 

online. Hal ini dapat dilihat dari hasil pengolahan data yang dilakukan penulis 

menggunakan kuesioner dan di dapatkan nilai total dari semua aspek penilaian 

berjumlah 97,7. Maka dapat dikatakan bahwa website yang dibangun masuk 

kedalam kategori “Sangat layak”. 
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Dengan hasil tersebut dapat dikatakan bahwa tujuan penelitian ini 

sudah tercapai yaitu menghasilkan sebuah website sekolah Dasar Islam El-

Syabab yang mempermudah pihak sekolah dalam penyampain informasi dan 

pengolahan beberapa adminitrasi di dalamnya.
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BAB VI 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan temuan dan analisis yang telah dijelaskan dalam bagian-bagian 

sebelumnya, dapat disimpulkan bahwa perancangan bangun dari web Sekolah Dasar 

Islam El-Syabab sebagai berikut: 

1. Perancangan website pada Sekolah Dasar Islam El-Syabab Bangun Harjo  

mengahasilkan website dengan domain el-syabab.sch.id yang dapat dapat 

memudahkan pihak sekolah dalam menyampaikan informasi secara online 

dan sebagai media pendaftaran dan promosi online. Perancangan ini meliputi 

use case, diagram activity, diagram sequence, diagaram class, database, 

dan perancangan interface. 

2. Aplikasi yang telah dibuat mencakup berbagai halaman, termasuk 

halaman beranda, halaman sejarah, halaman visi-misi, halaman 

organisasi, halaman berita, halaman galeri, halaman agenda, halaman 

pendaftaran, halaman kontak kami, halaman admin dashboard, halaman 

pengelolaan pengguna, halaman pengelolaan berita, halaman 

pengelolaan galeri, halaman agenda, halaman pengelolaan pendaftaran, 

halaman guru dashboard, halaman pengelolaan berkas, halaman kepala 

sekolah dashboard, dan halaman laporan pengumpulan berkas. 

3. Hasil pengujian dengan black-box testing menghasilkan kesimpulan 

bahwa semua fitur dapat berfungsi dengan baik dan sesuai harapan. 

4. Dengan adanya website Sekolah Dasar Islam El-Syabab dapat 

mempermudah penyampaian informasi sesuai dengan evaluasi user 

dengan total nilai 97,7 maka dengan hasil tersebut dapat dikatakan 

bahwa webite yang di buat telah masuk kedalam kategori sangat layak 

dan memudahkan penyampaian informasi. 

 

5.2 Saran  

Berdasarkan uraian kesimpulan di atas, beberapa saran yang dapat 

diberikan sebagai berikut:

https://el-syabab.sch.id/
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1. Aplikasi atau sistem yang dibangun diharapakan adanya pemeliharan 

rutin dan pembaharuan sistem yang lebih baik lagi sesuai dengan 

kebutuhan sekolah. Hal ini akan memastikan bahwa website tetap 

berfungsi dengan baik dan tetap relevan dengan kebutuhan dan 

perkembangan teknologi. 

2. Adanya pengembangan sistem atau penambahan fitur pada penelitian 

berikutnya.  

3. Untuk dapat memastikan keamanan  website dari berbagai serangan 

siber dan sql ijection.
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