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ABSTRAK

NIN 11w

} = Nama :  Resti Anggraeni

Pregram Studi : Tadris Matematika

5 Jugdul . Pengembangan Media Interaktif Menggunakan Aplikas

C Powerpoint Pada Materi Perbandingan Matematika di Kelas VI

Q Sekolah Menengah Pertama Negeri 13 Tanjung Jabung Timur
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang dilatar belakangi oleh
rendahnya minat dan hasil belgjar siswva dalam pembelgaran matematika serta
kurangnya sarana pendukung pembelajaran seperti buku paket, media pembelgjaran
dan alat peraga. Selain itu, terdapat kecenderungan bahwa siswa lebih antusias jika
penyajian materi dalam bentuk slide Powerpoint. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan media pembelg aran yang menarik, interaktif, praktis, mudah digunakan,
dan dapat menarik minat belgjar siswa sehingga pembelajaran matematika menjadi
lebih menyenangkan. Model yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
pengembangan ADDIE. Program yang digunakan adalah Powerpoint 2016. Media
interaktif yang dihasilkan dinilai layak oleh validator ahli media dan ahli materi, guru
serta siswa. Ahli materi memberikan nilai kelayakan 82.35% dan ahli media 90.9%,
dengan demikian media berada pada kategori sangat layak. Penilaian oleh guru
mendapatkan nilai kelayakan 95%. Penilaian oleh siswa pada uji coba kelompok kecil
diperoleh nilai kelayakan 90% dan 90.6% pada uji coba kelompok besar. Pada saat
pr/@es pembel ajaran menggunakan mediainteraktif siswaterlihat |ebih antusias dalam
pembelajaran Hasi| angket minat belgjar siswa sangat tinggi yaitu 91.2%. Hasil belgjar
sswa beradadalam kategori tinggi dengan presentase ketuntasan 85.2%. Secara umum,
media dinyatakan layak dan efektif, menarik, mudah digunakan, dan memberikan
ma_hfaar[ sertamenarik minat siswa dalam pembelajaran Matematika.

K aKunC| Media Pembelgjaran Interaktif, Powerpoint, Perbandingan
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ABSTRACT
N :  Resti Anggraeni
Départment @ Mathemathic Education
Title :  Development of Interactive Media Using Powerpoint Applications
= on Comparison Mathematicsin Grade V11 State Junior High School
C 13 Tanjung Jabung Timur
'®)
=]
O

This research was a devel opment research which is motivated by the low interest and
learning outcomes of studentsin learning mathematics and the lack of learning support
facilities such as textbooks, learning media and teaching aids. In addition, there is a
tendency that students are more enthusiastic when presenting material using dide
Powerpoint. This study purpose to produce learning media that are interesting,
interactive, practical, easy to use and can attract students' interest in learning so that
mathematics |earning becomes more fun. The model used in this study isthe ADDIE
development model. The program used is Powerpoint 2016. The resulting interactive
mediais considered to be very feasible by the validator of media experts and material
experts, teachers and students. Material expert gives a worthiness of 83.82%. and
mediaexperts 84.09%, thusthe mediaarein the very feasible category. The assessment
by the teacher get a 95% worthiness. Assessment by students in small group trias
obtained the worthiness of 89.72% and 87.6% in large group trials. The results of the
student learning interest questionnaire after using interactive learning media were very
high, namely 91.2%. The precentage of the student learning outcomes after using the
interactive learning media was 85.2% with high category. In general, the media are
declared feasible, interesting, easy to use, and provide benefits, and attract students
in@g‘rest in learning Mathematics.

ey words : Interactive Learning Media, Powerpoint, Comparison
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& Latar Belakang Masalah

%

—  Pendidikan sangatlah penting untuk membangun karakter manusia yang

tiS}érkualitas. Pengertian pendidikan menurut undang-undang Republik Indonesia
E@omor 20 tahun 2003 pasa 1 tentang sistem pendidikan nasional, menyatakan
ﬁéhwa pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belgjar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual kegamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, ahlak mulia serta keterampilan yang diperlukan dirinya,
masyarakat, bangsa dan negara. Berdasarkan pengertian pendidikan tersebut Rosadi
(2020, hal 1) menyatakan bahwa pendidikan memiliki 2 tujuan sekaligus, yaitu: (1)
sebagai kegiatan sosial kolektif yang berarti ditujukan untuk mewujudkan cita-cita
serta nilai sosial; dan (2) realitas diri. Lebih lanjut, pengertian pendidikan dalam
perspektif 1slam, Rosadi (2019, hal 21) mengemukakan bahwa pendidikan agama
Isam adalah sekumpulan ide-ide dan konsep intelektual yang tersusun dan
cij?perkuat melalui pengalaman dan pengetahuan. Pendidikan di Indonesia
%nantiasamengal ami perbaikan dalam segala aspek, diantaranya adalah kurikulum
y%ng diterapkan. Kurikulum yang berlaku semakin disempurnakan dengan berbagai
ﬁéfrtimbangan agar kualitas pendidikan semakin baik. Kurikulum yang diterapkan
éalam pendidikan di Indonesia saat ini adalah kurikulum 2013. Kurikulum ini
@irancang lebih komprehensif dengan mengoptimalkan pengembangan dan
];Eénguatan kompetens siswa secara utuh dari aspek kognitif, afektif, maupun
@jﬁkomotorik. Tujuan kurikulum ini dapat dicapai melalui proses pembelgaran
r’z_ada sgjumlah mata pelgaran yang telah ditetapkan. Salah satunya adalah mata

0

pelgjaran Matematika.

: Matematika merupakan ilmu pasti yang berkaitan dengan penalaran.
Iﬂatematika merupakan salah satu mata pelgjaran yang digjarkan di Sekolah
Iﬁenengah Pertama (SMP). Mata pelgjaran ini berisi dari beberapa Kompetensi
[S:amr (KD), untuk kelas VII semester 2 terdapat 5 materi pokok bahasan yang

@)

1

quor
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lf_rjemuat 12 KD. Berdasarkan hasil angket observas awal dan wawancara terhadap
s:?;aNa dan guru Matematika di SMP N 13 Tanjab Timur yang dilaksanakan pada
éhggal 14 Januari 2021 dapat diketahui bahwa sebagian besar siswa mengalami
léwlitan dalam pembelgjaran Matematika.
: Menurut hasil wawancara dengan siswa, ada 70% siswa menyatakan
Ii(%wlitan dalam memahami rumus yang dipelgari. Mereka beranggapan bahwa
é‘ﬁjambelajaran matematika memuat banyak rumus yang sulit untuk dihafal dan
éi%pahami. Selanjutnya ada 20% siswa lainnya merasa bosan, mengantuk, dan sulit
memecahkan soal yang diberikan. Hal ini dikarenakan selama proses pembel gjaran
disgjikan dengan monoton. Selain itu, dasar matematika yang dimiliki siswa juga
rendah sehingga dalam memecahkan soal yang diberikan mereka sulit untuk
mengaplikasikan konsep yang telah dipelgjari pada model soal yang berbeda.
Selanjutnya 10% dari jumlah siswa lainnya menyatakan tidak dapat fokus
karena waktunyaterbagi dengan kegiatan ekstrakurikuler. Sedangkan untuk materi
yang digjarkan, sebanyak 40% s swa menyatakan mengalami kesulitan padahampir
semua materi, sedangkan 43% lainnya kesulitan pada perbandingan senilai dan
berbalik nilai. Sisanya sebanyak 17% dari jumlah siswa mengalami kesulitan pada
rfateri rasio dua besaran. Dengan demikian dapat diketahui bahwa sekitar 83%
sr‘aNa mengalami kesulitan pada materi perbandingan. Materi perbandingan terbagi
dalam 2 materi pokok yang termuat dalam 4 KD, yaitu 2 KD untuk materi
perbandl ngan serta 2 KD lainnya pada materi perbandingan senilai dan berbalik
@Ial Materi ini terbagi dalam tiga sub materi, yaitu perbandingan, perbandingan
@nllal dan perbandingan berbaik nilai. Dalam hal ini, perbandingan senilai dan
l;érbalik nilai dianggap lebih sulit karena didalamnya memuat pemecahan masalah
ddan pemahaman konsep mengenai rumus mana yang tepat untuk digunakan.

Selanjutnya guru Matematika yang mengajar di SMP N 13 Tanjab Timur juga

ying

@enyatakan bahwa masih banyak siswa yang belum mencapai nila KKM. Hal ini
q__a’pat dilihat dari daftar nilai ulangan harian pada setiap materi. Adapun rekap daftar
nilai siswa tersebut ditunjukan padatabel berikut:

uIppPNJIDS &
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Tabel 1.1

Rekapan Presentase Hasil Evaluasi Sswa SVIP N 13 Tanjung Jabung Timur
Kelas VI

4 Kriteria Materi

f’— Perbandingan | Aritmatika | Garisdan | Segi Empat | Penygjian
& Sosial Sudut | dan Segitiga Data
P Tuntas 5siswa 9siswa 12 siswa 15siswa 16 orang
i (18.5 %) (30 %) (44.4 %) (55.6 %) (59.3 %)
; Tidak 22 sisva 18siswa | 15siswa 12 siswa 11 orang
Atuntas (81.5%) (66%0) (55.6%) (44.4 %) (40.7 %)

Dari 27 orang siswa kelas V11, terdapat sekitar 40-81.5% yang tidak tuntas
pada setiap evaluas yang dilakukan. Selain itu, menurut pengakuan guru hasil nilai
ulangan harian dua tahun terahir juga menunjukan banyak siswa yang belum
mencapal KKM. Penyebabnya adal ah siswa mengalami kesulitan dalam memahami
konsep dan rumus yang digjarkan, khususnya pada perbandingan senilai dan
berbalik nilai. Disis lain minat siswa dalam mengikuti pembelgjaran juga masih
kurang karena dianggap pembelgjaran Matematika membosankan. Minat belgar
sangatlah penting dalam proses pembelgaran, telah banyak penelitian yang
menyatakan bahwa minat belgjar berhubungan dengan motivas serta hasil belajar
giswa. Oleh karenanya, guru berperan penting dalam mengupayakan untuk
r?jeni ngkatkan minat belgjar siswa. Salah satu upaya yang memungkinkan untuk
Ii@énumbuhkan minat belgjar siswa adalah dengan menyajikan proses belgjar yang
rﬁenari k. Lebih lanjut penggunaan mediapembelgjaran berbasisteknlologi I T untuk
éenunj ang pembel gjaran agar lebih menarik masih jarang dilakukan. Makadari itu
@ru perlu berinovasi dalam proses pembelgjaran. Inovas dalam pembelgaran
_g_%ferupakan hasil kreativitas guru dan menjadi poin yang penting dalam dunia
@ndidi kan (Wuryastuti, 2008; dalam Y unus, Sukarno dan Rosadi, 2021). Inovasi
Kﬁl dapat berupa pengembangan media pembelgjaran agar pembelgjaran
r_fj;ialemati kamenjadi lebih menarik, dapat memuat materi secaraluas dan utuh serta
fl)feksi bel, salah satunya adalah media pembelgaran interaktif yang lebih inovatif
(ién sesuai dengan perkembangan zaman sehingga bisa membantu meningkatkan

@;inat belgjar siswa dan berdampak positif pada hasil belgjar siswa.

uippN
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3 Pembelgjaran di SMP N 13 Tanjung Jabung Timur, khususnya pada mata
f)zélajaran matematika masih jarang mengggunakan teknologi komputer. Hanya
é_\ekitar +6% (2 atau 3 kali pertemuan) dari total pertemuan yang berlangsung guru
rﬁ?mbuat media berupa dlide presentas menggunakan Power Point. Pada saat guru
rzjenggunakan media Power Point tersebut siswa lebih antusias dalam mengikuti
b}émbelajaran. Meskipun demikian, siswatidak dapat berinteraks langsung dengan
ffrizedia dengan cara memilih ataupun mengulangi informasi yang diberikan karena
F;r;anya disgjikan saat pelgaran berlangsung. Oleh karena itu penggunaan media
interaktif dapat digunakan sebagai salah satu upaya peningkatan kualitas
pembelagjaran. Sesuai dengan pendapat yang dikemukakan Rosadi (2021) bahwa
sarana dan prasarana, sumber belgjar serta media merupakan salah satu komponen
penting dalam menetukan suatu mutu pendidikan. Selanjutnya, media pembel garan
interaktif memungkinkan siswa untuk berinteraks secara langsung dengan media
dan siswa dapat belgjar mandiri serta lebih meningkatkan minat belgjar dan hasil
belgjar siswa karena media interaktif menggabungkan berbagai media sehingga
lebih menarik dan dapat merangsang lebih banyak alat indra yang digunakan untuk
belgjar.

3 Penelitian tentang pengembangan maupun penggunaan media pembelgaran
tfél_ah banyak dilakukan sebelumnya, namun pada kel ompok mata pelajaran, materi,
a%njenj ang yang berbeda. Penelitian mengenai pengembangan media pembelgjaran
mteraktlf yang telah dilakukan sudah menggunkan model dan pada materi yang
beragam namun belum ada yang menyertakan adanya simulas virtual. Simulasi
@rtual ini merupakan salah satu alternatif yang dapat membantu memaparkan
lzénsep secara nyata kepada peserta didik. Adanya simulasi virtual memungkinkan
§§Na untuk lebih memahami konsep dari materi yang digjarkan bukan sekedar
r%tmusyang abstrak. Materi yang akan disgjikan dalam mediaini adalah materi rasio
é‘jja besaran (perbandingan) serta perbandingan senilai dan berbalik nilai. Materi
perbandl ngan ini dipilih karena merupakan materi yang sulit bagi peserta didik.
Selanj utnya, aplikas yang digunakan dalam membuat media adalah Powerpoint
%@16. Aplikas ini dipilih dengan berbagai pertimbangan, diantaranya; (1) Mudah
d?ikuti oleh guru karena cukup familiar; (2) dapat dijalankan di android atau

Sl
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%nartphone sehingga mudah diakses dan digunakan; serta (3) fitur animasi cukup
Igpgkap untuk membuat media interaktif yang menarik. Dengan demikian perlu
g/h\kembangan media pembelgaran interaktif yang inovatif dan menarik untuk

bj?lajaran matematika pada materi perbandingan menggunakan aplikas

I%owerPoint.
B Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas,maka permasalahan

dapat diidentifikasikan sebagai berikut:

1. Minat belgar siswa kurang dalam kegiatan pembel gjaran sehingga hasil
belgjar siswa rendah terutama pada materi perbandingan.
Guru belum menggunakan media interaktif dalam proses pembelajaran.
Guru kurang memanfaatkan sarana dan prasarana IT yang terdapat di

sekolah untuk mendukung proses pembel gjaran.

o

Batasan Masalah
Batasan pengembangan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Media pembelgaran interaktif yang dikembangkan adalah khusus pada
materi perbandingan yang digjarkan pada siswa kelas VII SMP yang
terdiri atas. perbandingan serta perbandingan senilai dan berbalik nilai
dengan menggunakan model pengembangan ADDIE.

2. Vadlidas dilakukan oleh validator ahli media dan ahli materi, uji coba
produk dilakukan untuk guru bidang studi dan siswakelas VIl SMP.

3. Analisisyang digunakan adalah analisi s pesertadidik, analisis kebutuhan
serta analisis sarana dan prasarana pendukung.

Perumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, dapat dirumuskan
masal ah penelitian yaitu sebagai berikut:

)
-

¥
&

1. Bagaimana mengembangkan media pembelgaran interaktif untuk
pelgaran Matematika pada materi perbandingan untuk SMP?

uppNy

quuor
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Bagaimana validitas dan kelayakan media pembel gjaran interaktif untuk
pelgjaran Matematika pada materi perbandingan untuk SMP?
Bagaimana respon guru dan siswa terhadap pembelgjaran interaktif
menggunakan aplikas PowerPoint pada materi perbandingan untuk
SMP KelasVII?

Bagaimana minat belgjar dan hasil belgjar siswa setelah menggunakan
mediainteraktif?

Tujuan dan Kegunaan Pengembangan

1

Menghasilkan media pembelgjaran interaktif untuk pelgaran
Matematika pada materi perbandingan senilai untuk SMP kelas VII.
Mengetahui validitas dan kelayakan media pembelgjaran interaktif
untuk pelagjaran Matematika pada materi perbandingan senilai untuk
SMPkelasVII.

Mengetahui respon guru dan siswa terhadap pembelgjaran interaktif
menggunakan aplikasi PowerPoint pada materi perbandingan untuk
SMP Kelas VII.

Mengetahui minat belgjar dan hasil belgjar siswa setelah menggunakan
mediainteraktif.

Spesifikasi Produk yang diharapkan

Spesifikas media pembelajaran interaktif pada pelgjaran Matematika pada

materi perbandingan senilai untuk SMP yang diharapkan adalah sebagai

berikut:

1) Media berbentuk aplikas yang menggunakan program PowerPoint
2016.

2) Media dapat dijalankan dikomputer atau laptop dengan spesifikasi
Processor minimal intel Celeron pada Operating System Windows 7,
CPU 1 GHZ dan RAM minimal 2 GB.

3) Aplikas yang dihasilkan beris gabungan berbagai jenis media, yaitu

teks, gambar, animasi, dan suara.



petunjuk,

Media yang dihasilkan valid dan layak dari aspek didaktik, kontruksi

Aplikas yang dihasilkan memuat 6 menu utama, yaitu:
dan teknik.

kompetens dasar, materi, kuis, dan profil.

4)
5)

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencaniumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya imiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suatu masalah.
ST e b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam benituk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Konsep Pengembangan M odel
Dalam penelitian Research and Development (R & D), terdapat beberapa

fﬂodel yang dapat digunakan sebagai acuan untuk mengembangkan produk

éi?)antaranya_'
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1. Borgand Gall

Menurut Borg dan Gall dalam Haryati (2012) dijelaskan 10 tahapan
dalam mengembangkan model diantaranya adalah: (1) Research and
information collecting, menentukan studi literature yang berkaitan dengan
masalah yang dikgji, (2) Planning adalah langkah untuk menyusun dan
merumuskan kecakapan penelitian, tujuan yang akan dicapai pada setiap
tahapan serta mendesain langkah-langkah penelitian dan melakukan studi
kelayakan jika perlu, (3) Develop Preliminary form of product, yaitu
mengembangkan bentuk permulaan dari produk yang nantinya akan dibuat,
(4) Peliminery field testing, yaitu melakukan uji coba lapangan awal dalam
skala terbatas yakni meliputi 6 sampai 12 orang, (5) Main product revision
merupakan perbaikan produk berdasarkan uji cobaawal, (6) Mainfield testing
merupakan uji coba utama yang melibatkan khalayak lebih luas yakni 5
sampai 15 sekolah dengan jumlah subyek antara 30 sampai 100 orang, (7)
Operational product Revison vyaitu melakukan perbaikan atau
penyempurnaan terhadap hasil uji cobalebih luas sehingga produk sudah siap
untuk di validasi, (8) Operational field testing, yaitu langkah uji validas
tehadap model operasional yang telah dihasilkan pada 10 sampai 30 sekolah
yang melibatkan sampai dengan 200 subyek, (9) Final product Revision
melakukan perbaikan ahir untuk mengahasilkan produk ahir dan (10)
Dissemination and implementation yaitu langkah menyebarluaskan produk
pada masyarakat luas terutama dalam kancah pendidikan. Modd
pengembangan ini memiliki keunggulan dalam hal kelayakan baik dari aspek
validitas expert maupun user. Hal ini dikarenakan model ini memiliki tahap-
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tahap yang sistematis, komprehensif dan mendalam. Dalam dunia pendidikan
model ini biasanya digunakan untuk pengembangan kurikulum. Kelemahan
dari model ini adalah banyak sekali tahapan yang harus dilakukan sehingga
membutuhkan waktu yang lebih lama dan biaya yang banyak dalam
menyel esaikan pengembangan produknya.

2. Model Dick and Carey

Dick and Carey dalam Sukerni (2014) menunjukan 9 langkah dalam
mengembangkan model  diantaranya: (1) mengidentifikas  tujuan
pembelgjaran, (2) melakukan analisis pembelgjaran, (3) mengidentifikas
perilaku awal dan karakteristik pelgjar, (4) menulis tujuan pembelgaran
khusus, (5) mengembangkan butir-butir tes acuan patokan, (6)
mengembangkan strategi pembelgaran, (7) mengembangkan dan memilih
materi pembelgjaran, (8) mendesain dan melakukan evaluasi formatif dan (9)
merevis pembelajaran.

Model Dick and Carey ini memiliki kelebihan setiap langkahnya jelas,
terperinci dan mudah diikuti, sangat rinci sertateratur dan efisien. Kelemahan
dari model ini adalah desainya yang terlalu prosedural sehingga terkesan
kaku, untuk pembelgjaran yang menggunakan basis internet dan interaktif
model ini akan membuat guru kesulitan dalam menganalisis karekter siswa.
Selain itu model ini meerupakan model yang matang dimana tidak
menyediakan uji coba dan kegiatan revis baru akan dilaksanakan setelah
mengadakan tes formatif. Model Dick and Carey digunakan untuk
mengembangkan perangkat pembelgaran seperti mengembangkan Rencana
Pelaksanaan Pembelgaran (RPP), model pembelgjaran dan strategi
pembelgaran.

3. Model 4D Thiagarajan

Model ini dicetuskan oleh Thiagargjan (1974) yang meliputi 4 tahapan
yaitu tahap define (pendefinisian), tahap design (perancangan), tahap develop
(pengembangan) serta tahap desseminate (penyebaran), (Syahrir &
Susilawati, 2015). Tahap define meliputi analisisawal ahir, siswa, konsep dan
tugas serta spesifikas tujuan pembelagjaran, sedangkan tahap design adalah
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tahapan dalam mendesain produk berupa desain awal, sementara tahap
devel op berkaitan dengan validas hasil produk yang dikembangkan dan tahap
disseminate adalah tahap menyebarluaskan produk yang sudah dihasilkan.
Model 4D tersusun secara Sistematis, singkat, jelas dan mudah

diterapkan. Modd 4D ini banyak digunakan untuk mengembangkan modul
pmbelgaran dan media pembelgjaran. Namun model ini kurang lengkap
karena setel ah produk yang dikembangkan disebarkan padatahap disseminate
tidak ada evaluas produk tersebut untuk melihat efektifitas produk yang
dihasilkan.
4. Model ADDIE

Model ADDIE diprakasai oleh 3 tokoh utama yaitu Branch pada tahun
2009, Reisser dan Demsey pada tahun 2002 terdiri dari 5 tahapan diantaranya:
(1) tahap andlisis yang terdiri dari analisis kebutuhan, analisis kurikulum,
analisis siswa serta analisis sarana dan prasarana pendukung, (2) tahap
perancangan (design) vyaitu tahap merancang produk yang akan
dikembangkan dalan bentuk blue print, (3) tahap pengembangan
(devel opment) adalah tahap dimanarancangan yang dibuat diwujudkan dalam
bentuk nyata, (4) tahap pelaksanaan (implementation) merupakan tahap
mengimplementasikan produk yang sudah dianggap layak pada
pembelgjaran, (5) tahap penilaian merupakan tahap ahir dalam pengembangan
produk. Secaraumum Kelimatahap ini dapat digambarkan dalam diagram 2.1

berikut ini:

Analisis

I

Pelaksannan ¢e———  Pegilaian — ¢e—— Perancangan

l

> Pengembangan <

Gambar 2.1 Moded Pengembangan Addie (Branch, 2009)
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Model ADDIE memiliki kelebihan diantaranya tahapanya sederhana,
jelas, terstruktur dan sistematis sehingga mudah diikuti, dan model ini juga
lengkap dibandingkan dengan model 4D. Meski demikian model ADDIE juga
memiliki kelemahan yaitu dalam tahap analisis ada banyak yang harus di
analisis sehingga membutuhkan waktu yang sedikit lama. Model ini cocok
digunakan untuk pengembangan media pembel gjaran.

Berdasarkan paparan untuk masing-masing model tersebut, dengan
mempertimbangkan kelebihan serta kelemahan dari masing-masing model,
maka peneliti memilih model ADDIE untuk mengembangkan media
pembelgjaran interaktif. Hal ini dikarenakan model ADDIE memiliki tahapan
yang jelas, sederhana, sistematis serta lengkap sehingga mudah untuk
dilaksanakan.

Kajian Teoritik
1. Media Pembelajaran Interaktif

Media pembelgaran merupakan salah satu aspek yang penting dalam
proses pembelgaran. Keberadaan media pembelajaran dapat digunakan
sebagai sumber belgar dan membantu guru mengkomunikasikan
pengetahuan kepada peserta didik. Media pembelgaran terdiri atas
bermacam-macam jenis dan setiap jenisnya memiliki karakteristik tertentu.
Pemilihan media dalam pembelgjaran harus disesuaikan dengan situasi dan
kondis yang ada. Media yang tepat dapat memudahkan guru dalam
menyampaikan materi pembel g aran dan memudahkan siswa memahaminya.
Selain itu, media pembelgaran yang bervarias dan menarik dapat
menumbuhkan minat siswa untuk belgar serta dapat mengoptimalkan waktu
yang tersedia sehingga hasil belgjar siswa juga lebih maksimal. Namun yang
terpenting adalah harus menguasar media pembelgaran sebelum
menggunakannya di kelas. Berikut ini akan dijelaskan lebih rinci mengenai
media pembelgjaran.
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g 3 a. Pengertian Media Pembelajaran
5 I :’} Media pembelajaran berasal dari dua kata, yaitu “media” dan
: 5 :—\ “pembelajaran”. Kata “media” berasal dari bahasa Latin “medius” yang
% ﬁ secara harfiah berarti “tengah, perantara, atau pengantar”. Sedangkan
: j pembelajaran berasal dari Bahasa Inggris “instructional”, yang berarti
_ :‘ interaksi secara dinamis antara guru dan siswa. Untuk lebih memahami
iﬁ makna tentang media pembel g aran, maka akan dijelaskan definis kedua

. istilah ini menurut beberapa ahli.

Para ahli media memiliki definis yang beragam mengena istilh
media. Menurut Association for Educational Communication and
Technology (1977), media adalah segala sesuatu yang digunakan untuk
menyalurkan informas (Asyhar, 2012). Sedangkan menurut Gagne
(1970), media merupakan berbagai jenis komponen dalam lingkungn
belgjar siswa yang dapat memberikan stimulasi bagi siswa untuk belajar
(Sadiman et al, 2011). Lebih lanjut Briggs (1970) dalam Sadiman et al
(2011), menyampaikan bahwa media adalah semua aat fisik yang bisa

aw oduot 1ul siNg DAIO

menygjikan pesan dan dapat merangsang siswa untuk belgar.

JOY UDSIINUSC

;' g Berdasarkan pengertian ini, guru, buku teks, dan lingkungan sekolah
z:) D merupakan media. Sementara itu, Asyhar (2012) menyatakan bahwa
g 88 dalam proses komunikasi, media merupakan komponen yang sangat

penting. Hal ini sgjalan dengan pendapat Asosias Pendidikan Nasional

yang memandang media sebagai bentuk-bentuk komunikasi berupa

ASNA

ur

uo

audiovisual maupun cetak serta segala perlengkapannya. Dengan
demikian dapat disimpulkan bahwamedia merupakan segal a sesuatu yang

SO JaQuUNS UDYINGBA

DYINS NIN Wzl oduoy

dapat menyampaikan pesan maupun informas sehingga dapat

merangsang pikiran, perasaan, minat, dan motivas siswa siswa dalam

asnuad ‘uniodo
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proses pembel g aran.

44

Al

Pembelgjaran juga memiliki beberapa definis menurut para ahli.
Setyosari dan Sulthon (2003) dalam Asyhar (2012), menyatakan bahwa
pembelgaran adalah usaha yang dilakukan oleh guru dengan tujuan
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membantu siswa agar dapat belgjar dengan mudah. Sedangkan Sadiman
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et al (2011), menyatakan bahwa pembelgjaran adalah usaha yang
direncankan dengan memanipulas sumber-sumber belgjar agar terjadi
proses belgjar dalam diri siswa. Usaha yang dilakukan oleh guru untuk
bisa membelgarkan siswa tentunya melalui proses yang melibatkan
komunikas sebagal salah satu unsur yang mutlak diperlukan. Maka dapat
dikatakan bahwa pembelgjaran merupakan suatu proses komunikas
(Pungji dan Sihkabuden, 2008; dalam Asyhar, 2012). Oleh karena itu,
dapat dismpulkan bahwa pembel gjaran merupakan usaha yang dilakukan
oleh guru untuk membel ajarkan siswa melalui proses komunikasi.

Media Pembelgjaran meliputi semua sumber dalam pembelgaran
yang diperlukan untuk melakukan komunikasi. Hal ini sgjalan dengan
pendapat Gerlach dan Ely (1971) dan Degeng (2001), bahwa media
pembelajaran memiliki cakupan yang sangat luas meliputi benda hidup
dan mati termasuk manusia, materi, maupun kaian yang dapat
membangun suatu kondis yang memungkinkan siswa mendapatkan
pengetahuan, sikap, maupun keterampilan (Asyhar, 2012). Berdasarkan
pengertian diatas dapat dismpulkan bahwa media pembelgaran
merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan oleh guru untuk
memudahkan siswanya dalam belgjar.

b. Jenis-Jenisdan karakteristik M edia Pembelaj aran

Media pembelgjaran terdiri atas beberapa jenis. Menurut Asyhar
(2012), secara umum terdapat 4 jenis media pembelgaran, yaitu: (1)
MediaVisual; (2) MediaAudio; (3) Media Audio-Visual; (4) Multimedia.
Setiap jenis memiliki karakteristik masing-masing. Berikut akan
dijelaskan mengenai karakteristik masing-masing jenis mediaini.

1) Mediavisua merupakan mediayang hanya mengandalkan indera
penglihatan peserta didik. Oleh karena itu, pengalaman belgjar
yang dimiliki peserta didik sangat tergantung pada kemampuan
penglihatannya, semakin baik dan jeli penglihatannya, maka
semakin kompleks informas yang diterimanya. Secara umum,

media ini terdiri atas unsur garis, bentuk, warna, dan tekstur
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(Arsyad, 1997; dalam Asyhar, 2012). Mediavisual meliputi: (a)
media cetak, contohnya buku, modul, gambar, poster; (b) model
dan prototipe, contohnya globe dan molymod; (c) media realitas
alam sekitar, contohnya lingkungan sekolah; media grafis,
contohnya gambar, kartun, karikatur, grafik, diagram, dan peta;
dan lain sebagainya.

2) Media audio adalah media yang hanya melibatkan indera
pendengaran peserta didik. Media ini hanya mampu
memanipulas suara melalui pesan verbal dan non verbal dalam
bahasa lisan dan kata-kata maupun bentuk bunyi tiruan dan
musik. Contoh media audio yaitu: tape recorder, CD player, dan
radio.

3) Media audio-visual merupakan media yang menggabungkan
antara gambar (penglihatan) dan suara (pendengaran) sekaligus
dalam satu kegiatan penyampaian pesan/informasi. Contohnya
adalah film, video, dan sebagainya.

4) Multimedia merupakan gabungan berbagai jenis media dan
peralatan yang terintegras dalam suatu kegiatan pembelagjaran.
Media jenis ini lebih kompleks karena disertai dengan media
interaktif berbasis teknologi informasi. Contohnya permainan,
simulasi, bermain peran, teater, dan sebagainya.

c. Fungs dan Manfaat Media Pembelajaran

M edia pembelajaran memiliki peran, fungsi, dan manfaat yang secara
langsung maupun tak langsung dapat berpengaruh terhadap minat dan
motivas siswa dalam belgar. Keberadaan media pembelgaran dapat
menjadikan proses belgar menjadi lebih menyenangkan dan menarik.
Selain itu, adanya media pembelgjaran dapat memanipulas dan
menghadirkan objek yang abstrak dan sulit dijangkau menjadi lebih nyata
sehinggainformasi yang diperoleh lebih jelas. Fungsi media pembelgjaran
menurut Asyhar (2012), yaitu: (1) Sebagal sumber belgjar, yang berarti

media menjadi perantara penyalur pesan dari guru ke siswa; (2) Fungs



DYINS NIN Wzl oduoy

IquIOf

/ TR EE
NIOONAVE VHYHL NYHIS
O 0N MVIE SYLSYIANT

uad 'yoiwup oA

i uosinuad ‘uniodo) uounsni

W Nions uonofull NoLo

J

Uall DD UDjuwnNiuoduaw oduoy 1ul [ DAION U Nas NoID UDP U o6

SO JaQuUNS UDYINGBA

DS DYDY| UDYIINS JO AJISISAIUN DILUD(S| ©

)
-

D Iv— )

¥
| §

O PYINS NIN Al 01dID

JLUD |

¥
&

uippN

quor

15

semantik, yaitu untuk memperjelas arti dari suatu simbol, istilah, kata,
maupun tanda; (3) Fksatif, yaitu sebagai sarana untuk merekam,
menyimpan, dan menyagikan kembali suatu objek/peristiva; (4)
Manipulatif, sebaga sarana untuk menampilkan kembali suatu objek
/kejadian dengan berbagai macam cara, teknik, dan bentuk; (5) Distributif,
artinya dalam sekali penampilan suatu objek/peristiwa dapat menjangkau
pengamat dalam jumlah dan kawasan yang besar dan sangat luas; (6)
Psikomotorik, berkaitan dengan peningkatan keterampilan fisik siswa; (7)
Psikologis, mencakup fungs atensi, afektif, kognitif, imajinatif, dan
motivasi; dan (8) Sosio-Kultural, yaitu dapat merangsang penyamaan
perseps siswa.

Manfaat praktis penggunaan media dalam pembelgaran menurut
Sadiman (2011), vyaitu: (1) Dapat mengurangi verbalitas dalam
penyampaian pesan dengan cara memperjelas penyajian pesan/informasi;
(2) Dapat mengatas keterbatasan ruang, waktu dan kemampuan indera;
(3) Dapat mengatasi sikap pasif peserta didik; dan (4) Dapat memberikan
persamaan dalam hal rangsangan, pengalaman, dan persepsi siswa
dengan latar belakang yang berbeda antara siswa dan guru.

d. Prinsip Pemilihan M edia Pembelajaran

Pemilihan mediapembel g aran yang tepat merupakan hal yang sangat
penting dan harus diperhatikan. Secara umum, dasar pertimbangan dalam
memilih media pembelgaran adalah kemampuannya memenuhi
kebutuhan atau tujuan. Menurut Sadiman et al (2011), kriteria pemilihan
media pembel gjaran harus dikembangkan sesuai dengan tujuan yangingin
dicapai, kondisi, dan keterbatasan yang ada disesuaikan dengan
kemampuan dan karakteristik media itu sendiri. Secara umum, Asyhar
(2012), menjelaskan sebelas prinsip yang harus diperhatikan dalam
pemilihan media pembel gjaran, yaitu: (1) kesesuaian, (2) kejelasan sgjian,
(3) kemudahan akses, (4) keterjangkauan, (5) ketersediaan, (6) kualitas,
(7) adaalternatif, (8) interactivitas, (9) organisasi, (10) kebaruan, dan (11)

berorientas siswa
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Kesesuaian, artinya media yang dipilih harus disesuaikan
dengan tujuan pembelgaran, karakteristik siswa, materi yang
digarkan, dan metode maupun pengalaman belgar yang akan
diberikan pada siswa. Dalam aspek ini, ada hal penting yang
harus diperhatikan, yaitu tidak ada satu media pun yang cocok
untuk semuamateri maupun siswa. Oleh karenaitu, mediayang
sempurna pun belum tentu cocok jika digunakan untuk siswa
dengan karakteristik yang berbeda.

Kegelasan sgiian, media yang bak seyogyanya mampu
dipahami dengan mudah oleh peserta didik. Kemudahan dalam
memahami materi yang tercakup dalam sebuah media dapat
diperoleh jika mediayang disajikan menggunakan kalimat yang
tidak terlalu panjang, kata-kata yang digunakan bersifat umum
dan dekat dengan kehidupan sehari-hari siswa, menggunakan
ukuran huruf yang dapat dilihat oleh siswa yang duduk paling
belakang, dan menggunkan warna dalam penyajiannya. Dalam
aspek ini, kondis dan sosio-kultural siswa serta pengalaman
empirik guru merupakan faktor yang harus diperhatikan.
Kemudahan akses, hal ini berhubungan dengan kemudahan
akses oleh guru dan siswa, ketersediaan perangkat pendukung,
lokasi, dan kondisi media.

Keterjangkauan, aspek ini berhubungan dengan cost atau biaya.
Besaran biaya yang diperlukan untuk dapat memanfaatkan
suatu media merupakan hal yang sangat penting untuk
dipertimbangkan. Hal ini tentunya berkaitan dengan
kemampuan guru, Siswa, maupun sekolah dalam
memenuhinya.

Ketersediaan, dalam hal ini kita perlu mengecek ketersediaan
media yang akan dipilih sebelum memasukannya dalam

rancangan pembelgjaran, hal ini bertujuan agar jika ternyata
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media tersebut sudah tidak tersedia lagi, maka kita perlu
mempersiapkan medialain sebagai penggantinya.

Kualitas, dadam memilih media pembelgaran hendaknya
memilih yang berkualitas tinggi karena tentunya akan
berdampak pada kejelasan dan keefektifan penggunaan media
yang dipilih.

Ada aternatif, prinsip ini menjadi penting karena jika hanya
terpaku pada satu media, namun ternyata saat akan digunakan
mengalami  kendala, maka dapat menghambat proses
pembelagjaran. Oleh karena itu, saat memilih media hendaknya
juga mempertimbangkan aternatif mediayang lain.
Interactivitas, hal ini berkaitan dengan komunikasi yang terjadi
dalam penggunaan media. Media yang baik harus bersifat
interaktif, atau memungkinkan adanya komunikas duaarah.
Organisasi, hal ini berkaitan dengan dukungan organisas,
misalnya kepala sekolah, ketersediaan sarana berupa pusat
sumber belgar, tempat penyimpanyan, dan lain-lain.
Kebaruan, hal ini penting karena semakin up to date media
pembel ajaran yang digunakan, maka akan dapat menarik atens
dan minat siswa untuk belgjar. Selain itu biasanya media yang
terbaru lebih baik dan sesuai dengan stakeholder di lapangan
kerja.

Berorientas siswa, hal ini berkaitan dengan keuntungan dan
kemudahan yang akan diperoleh siswa. Semakin memudahkan
dan bermanfaat bagi siswa, maka semakin baik media yang
dipilih.

e. Media Pembelajaran Interaktif

Media pembelajaran interaktif merupakan gabungan dari kata “media

pembelajaran” dan “interaktif’. Media pembelajaran berarti segala

sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan informas dan
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memudahkan siswa belgjar secara efektif dan bermakna. Sedangkan
interaktif menurut Warsita (2008), berkaitan dengan komunikas duaarah;
dimana yang diharapkan adalah adanya hubungan timbal balik antara
manusia sebagai pengguna dan komputer (dapat berbentuk CD, aplikasi,
software, dan sebagainya), dimana pengguna dapat memilih informas
yang diinginkan tanpa harus membuka semuanya (Tarigan, 2015).

Menurut Widada dan Rosyidi (2017), media interaktif berbasis
komputer beris gambar, suara, dan animasi yang menarik sehingga dapat
menarik minat dan motivasi siswa; mempermudah dan memperjelas
konsep yang kompleks dan abstrak menjadi Iebih sederhana dan konkrit
sehingga lebih mudah untuk dipahami oleh siswa. Sejalan dengan ini,
Sastrakusumah et a (2018), menjelaskan bahwa media interaktif adalah
aplikass multimedia yang digunakan dalam pembelgjaran yang dapat
menyampaikan pesan, merangsang pikiran, perasaan, dan kemauan
sehingga pembelgjaran dapat terjadi, memiliki tujuan yang jelas dan
terkendali. Lebih lanjut Tarigan (2015), menjelaskan bahwa karakteristik
penting pada penggunaan mediainteraktif adalah adanya keaktifan siswa,
dimanasiswatidak hanya memperhatikan pesan/objek yang disampaikan,
tetapi dipaksa untuk berinteraks dengan media yang digunakan selama
proses pembel g aran.

. Power Point

Microsoft PowerPoint memiliki sgarah perkembangan yang
panjang. Microsoft PowerPoint pertama kali dikembangkan oleh Bob
Gaskins dan Dennis Austin sebagal alat presentasi (presenter) untuk suatu
perusahaan yang bernama Forethought, Inc yang kemudian diubah
namanya oleh mereka menjadi PowerPoint. Menurut Wikipedia (n.d),
Microsoft PowerPoint atau Microsoft Office Power Point adalah suatu
program computer yang digunakan untuk presentasi dan dikembangkan
oleh Microsoft dalam paket aplikas mereka. Microsoft Office Power Point
dikeluarkan pertamakali padatahun 1987, dimana hingga saat ini terdapat
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lebih dari 20 vers yang telah dikeluarkan. Seperti halnya perangkat lunak
pengolah presentasi lainya dalam PowerPoint objek teks, video, grafik,
suara serta objek-objek lainya diposisikan dalam beberapa halaman
individual yang kemudian disebut dengan “slide”. Setiap dide dapat
dicetak atau ditampilkan pada layar dan dapat diperintah oleh presenter.

Suryani dkk (2018) mengemukakan beberapa keunggulan
PowerPoint diantaranya: (1) Terdapat fasilitas undo untuk membatalkan
perlakuan dan redo untuk mengembalikan yang sudah dibatalkan, (2)
menampilkan struktur presentas yang sudah disusun sebelumnya, (3)
dapat menambahkan grafik, tabel, clip art, music, film dan lainyakedalam
dide, (4) dapat diubah sebagai handout presentasi, (5) memudahkan
pembuatan dlide presentasi, (6) dapat menambahkan header dan footer,
(7) dilengkapi banyak tools untuk membuat presentasi yang bagus, (8)
dilengkapi fitur export ke pdf, (9) adanyafitur kolaborasi, (10) dilengkapi
fitur cloud service dari Microsoft, (11) menggunakan Task pane untuk
membuat presentas baru, mencari dokumen dan lain-lain serta, (12)
menampilkan presentasi dengan layar komputer, proyektor digital dan
atau melalui website.

PowerPoint merupakan salah satu perangkat lunak yang dapat
digunakan sebagai alternatif dalam membuat media pembelgjaran yang
menarik, inovatif, interaktif, dan mudah digunakan. Mediainteraktif yang
dihasilkan menggunakan program ini dapat memuat banyak aspek, baik
berupa teks, suara, gambar, animasi, dan video. Selanjutnya, fitur yang
ada dalam Power Point cukup mendukung untuk membuat simulasi virtual
dan kuisinteraktif padamateri perbandingan. Selain itu, PowerPoint pada
saat ini juga dapat dibukadi gadget / android yang telah memiliki aplikas
pembaca PowerPoint, hal ini tentu sgja sangat efisen untuk proses
pembelagjaran disaat sekarang ini karena sesuai dengan karakter siswa
yang menyukai Android atau Smartphone. Dengan mempertimbangkan
berbagai kelebihan dari aplikas PowerPoint maka penditi memilih
PowerPoint 2016 untuk membuat media pembelgjaran interaktif.
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3. Materi
a. Skala

1) Skala

20

Skala adalah perbandingan ukuran yang terdapat pada gambar

dengan ukuran yang sebenarnya. Skala biasanya terdapat pada peta.

Perhatikan gambar 2.2 berikut!
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Gambar 2.2 Peta Kalimantan

Tahukah kamu makna dari tulisan tersebut? Apa yang dapat kamu

simpulkan? Ternyata maksud dari tulisan tersebut adalah jarak 1 cm

mewakili 6.000.000 cm dari jarak yang sebenarnya.

Untuk lebih memahaminya perhatikan contoh soal berikut!

Suatu petatertulis 1:6.000.000. Jikajarak pada peta5 cm, berapajarak

sebenarnya?

Penyelesaian:

Diketahui: skala= 1 : 6.000.000
Ditanya: jarak sebenarnya =...?
Jawab:
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Dari soal tersebut dapat kita ketahui bahwa 1 cm pada peta mewakili
6.000.0000 cm pada jarak sebenarnya. Maka untuk mencari jarak
sebenarnya jika diketahui jarak pada petaadalah 5 cm sebagai berikut:
Jarak sebenarnya = 6.000.000 x 5

Jarak sebenarnya = 30.000.000 cm

Jadi jarak sebenarnya adalah 30.000.000 cm atau 300 km.

Dari soal tersebut dapat kitasmpulkan bahwa skala adalah
perbandingan antara ukuran jarak pada peta banding ukuran jarak

sebenarnya. Atau dapat ditulis:

ukuran jarak pada peta

Skala =

ukuran sebenarnya

2) Foto Model Berskala
Perhatikan Gambar 2.3 berikut ini:

Persegi Panjang A Persegi Panjang B
3cm 4 cm

6 cm

Gambar 2.3 Persegi Panjang
Perhatikan 2 persegi panjang diatas. Apayang dapat kamu simpulkan?
Ternyata persegi panjang tersebut memiliki bentuk yang sama dan
ukuran sebanding (ukuranya memiliki perbandingan yang sama.
Mari kitateliti :
PanjangPersegiA _ 3 _ 1

Panjang Persegi B T 6 2

Lebar persegiA _ 2 _ 1

Lebar persegi B T4 2

Sehingga tampak bahwa:

Panjang Persegi A __ Lebar persegi A

Panjang Persegi B " Lebar persegi B
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Jikakitateliti lebih lanjut, ternyata:

1) Persegi B diperoleh dari persegi A dengan memperbesar 2 kali
atau factor perbesaranya 2.

2) Persegi A diperolehdari persegi B dengan memperkecil % kali atau
faktor pengecilan %

Prinsip ini dapat digunakan untuk memecahkan model berskala yang

lain.

b. Perbandingan

1. Pengertian

Tahukah kamu apa itu perbandingan? Coba perhatikan

percakapan berikut!

Ayah : wah tinggi ayah 2 kali lipat tinggi adik.

Ibu: tinggi ibu 3ocmlebih rendah dari ayah.

Adik : Tentu sgja ayah dan ibu lebih tinggi dari aku, aku kan masih
kecil.

Kesimpulan apa yang kamu dapatkan dari percakapan diatas?
Ternyata membandingkan tinggi dapat dilakukan dengan cara yang
berbeda yaitu bisa dengan pembagian juga bisa dengan pengurangan.
Contoh Soal:

Terdapat 2 keranjang buah.keranjang buah A berisi 30 kg buah apel
sedangkan keranjang B beris 60 kg buah apel. Bagaimana cara
membandingkan 2 keranjang buah tersebut?

Penyelesaian :

keranjang B, yaitu sebagai berikut:

1. Dengan cara menetukan selisih berat keranjang A dan keranjang

B, yaitu:

keranjang B - keranjang A = 60kg —30kg = 30kg.

Artinya berat keranjang B = 30 kg lebih banyak dari berat

keranjang B.
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2. Dengan menentukan hasil bagi dari keranjang A dan keranjang

B, yaitu:

BeratB _ 60 _2
=—=—atau2:1
Berat A 30 1

Hal ini berarti berat keranjang B dua kali berat keranjang A.

Dari uraian diatas dapat kita simpulkan bahwa:

“Perbandingan adalah membandingkan suatu bilangan dengan
bilangan yang lain dengan ketentuan satuan yang dibandingkan
sejenis”. Sehingga, bila suatu bilangan a dan bilangan yang lainya b,
dengan b # 0 maka

Perbandingan a dan b ditulis a : b atau %, dengan a dan b anggota

bilangan adi, » # 0, a dan b disebut faktor-faktor perbandingan.
2. Perbandingan dan Pecahan
Seperti yang telah kita pelgari sebelumnya jika bilangan 4
dibandingkan dengan 6 dapat kitatulis4 : 6 atau g. Tahukah kamu hd

ini menunjukan bahwa perbandingan dapat disederhanakan.
Perhatikan contoh soal berikuit:

Contoh soal:

Nyatakan perbandingan pecahan berikut kedalam bentuk yang paling

sederhanal

=
B

Penyelesaian:

Untuk menyelesaikan soal tersebut maka kita harus mengubah
pecahan campuran tersebut ke dalam bentuk pecahan biasa, sehingga:

4 4 4 4
1 4 1 . .
— X -= atau dapat ditulis1: 9
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3. Proporsis

Pernahkah kamu mendengar kata proporsional? Mari perhatikan
ilustrasi berikut !
Shazfa dan Ara membeli satu bungkus permen berisi 32 buah dengan
harga Rp 4.000,00. Shazfa membayar Rp 1.000,00 dan Aramembayar
3.000,00. Dapatkah kamu membantu mereka membagi permen yang
mereka beli itu dengan perbandingan yang adil atau proporsiona ?
Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut dapat kita lakukan
dengan cara sebagai berikut:
Uang shazfa: uang Ara= Rp 1.000,00 : Rp 3.000,00 e==e 1 : 3
Shazfa mendapat 1 bagian
Aramendapat 3 bagian
Makatota seluruhnya 4 bagian

Sehingga shazfa mendapatakan = i X 32 = 8 permen
Sedangkan Ara mendapatkan = % X 32 = 24 buah permen.

Dalam Proporsisi berlaku :

Jika diketahui perbandingan a : b adalah perbandingan dari jumlah m
dan n, dan p selish jumlah m dan n, dengan a,b,mn dan p adalah
anggota bilangan adli, a,b # 0 maka untuk mencari nilai m adalah:

a

m= ————Xp

selisihadanb
sedangkan untuk mencari nilai n adalah:
b

N = Selisinadans * P
c. Perbandingan Senilai

Perbandingan senilai adalah perbandingan antara 2 besaran sgjenis
atau lebih yang apabila salah satu variabel nya bertambah maka variabel
lainya ikut bertambah, begitu pula sebaliknya jika salah satu variabel
berkurang maka variabel lainya ikut berkurang. Selanjutnya pada
perbandingan senilai jika ditampilkan dalam grafik bentuk grafiknya
linear. Rumusnya sebagai berikut:

Jika: anilai nyap
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b nilainyaq
maka pada perbandingan senilai berlaku:
a:p=b: qatau%zgatauaxq: bxp

sehingga diperoleh :

_b_p :b_p :ﬂ =
a= q,q a,b pdanp

aq
b

Demikian pula
jika:anilai nyap
b nilai nyaq
cnilainyar
Maka pada perbandingan senilai berlaku :
a:b:c=p:q:r

d. Perbandingan Berbalik Nilai

Perbandingan berbaik nilai adalah perbandingan dua besaran yang
apabila satu variabel nya bertambah maka variabel lainya berkurang dan
berlaku sebaliknya. Selanjutnya bentuk grafik perbandingan berbalik nilai
mel engkung.

Jika:c anilai nyap
b nilainyaq

maka pada perbandingan senilai berlaku:

%:%atau atb=q:paaua:q= :%atauap=bq

SR

sehingga diperoleh :

—ba ,_ap ,_ap — bq
a—p,q—b,b—qdanp "

Demikian pulajika: a nilai nyap
b nilai nyaq
cnilainyar

maka pada perbandingan berbalik nilai berlaku :

a:b:c=

Q|-

r

SR
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4. Minat dan Hasll Belajar

Menurut Thorndike dalam Slavin (2000), belgjar adalah proses interaks
antara stimulus dan respon, atau yang dikenal dengan teori koneksionisme
yang dicetuskan setelah melakukan eksperimen yang dikenal dengan “trial
and error” (Wikipedia, 2021). Berdasarkan hasil percobaannya, Thorndike
mengemukakan 3 prinsip dalam belgjar, yaitu: (1) Law of readines; (2) Law
of exercise; dan (3) Law of effect (Abdurakhman, 2015). Selanjutnya
percobaan yang dilakukan Pavlov. la menghasilkan teori yang disebut
“classical conditioning”. Menurutnya dalam belajar siswa memerlukan
adanya | ati han-latihan dan kebiasaan yang telah melekat pada diri siswa dapat
mempengaruhinya bahkan dapat menghambat proses pembelgjaran itu sendiri
(Abdurakhman, 2015)

Menurut Tahar (2006) belgjar dapat membuat seseorang mengalami
perubahan, perubahan tersebut diantaranya perubahan pengetahuan,
perubahan keterampilan dan perubahan tingkah laku atau sikap tertentu.
Perubahan ini terjadi sebagai akibat dari proses atau aktivitas pada diri
individu untuk mencapai tujuan pembelgjaran yang diharapkan. Selanjutnya
tujuan pembelgaran yang telah dicapai ini kemudian dinyatakan dalam
bentuk hasil belgar.

Hasl| belgjar menurut Sudjanadalam Tahar (2006) adal ah kecakapan yang
dimiliki oleh sesorang melalai proses belgar yang telah dialaminya
Selanjutnya Soedijarto dalam Tahar (2006) menyatakan bahwa hasil belgjar
sebagal suatu tingkat penguasaan pada diri seseorang yang berpacu pada
tujuan pembelgaran dalam proses pembel gjaran yang dilakukan.

Asmara dalam Ulfah dkk (2016) mengemukakan bahwa hasil belgar
merupakan pencapaian seseorang dalam menguasai pengetahuan serta
keterampilan yang dikembangkan oleh suatu pelgaran dan dinyatakan
melalui tes yang kemudian menghasilkan angka / nilai yang dilakukan oleh
seorang guru. Sedangkan menurut Gagne dalam Fadillah (2016) terdapat 5

kriteria hasil belgar yaitu: (1) Informaas verbal, kemampuan pengungkapan



adwaw Buoiojq ‘Z

o

uoinBoqas oAU

D UDP

DYINS NIN Wzl oduoy

IquIOf

TR EE
NIOONAVE VHYHL NYHIS
O 0N MVIE SYLSYIANT

134 °q

e
o
-
z
w
o)
p=
~
o)

:

5
-

3
a
=

3
aQ
-]
Q
aQ

)
3

3
o
Q
Q
a
3
=
®

uounsnAuad ‘Yol DA

doj

nuad 'uDJo«

L UOS)

Ull NDID

SO JaQuUNS UDYINGBA

UIPPNIDS DYDYL UDYLNS JO ALISISAIUN DILUDIS|

d1D YOH &

NS NIN YW D¢

) DUL

JLUD |

IC

quor

27

pengetahuan dalam bentuk bahasa; (2) Keterampilan Intelektual yang
merupakan kemampuan mempresentasikan konsep dan lambing yang terdiri
dari diskriminasi jamak, konsep kongkret, terdefinisi sertaprinsip; (3) Strategi
koknitif adalah kemampuan yang mengarahkan serta menyalurkan aktifitas
koknitifnya; (4) Keterampilan motorik kemampuan dalamhal gerak jasmani;
serta (5) skap yang merupakan kemampuan menolak maupun menerima
obyek berdasarkan penilaian terhadap obyek tersebut.

Berdasarkan uraian tentang pengertian hasil belgar diatas penulis
menyimpulkan bahwa hasil belajar merupakan perubahan yang terjadi akibat
adanya sebuah proses pembelgjaran yang mampu menghasilkan sebuah
kecakapan yang terjadi yang terbagi menjadi 3 ranah, yaitu ranah kognitif,
afektif dan psikomotorik. Hasil belgjar akan terlihat setalah siswa melakukan
proses pembelgjaran. Hasil belgjar yang akan dikaji disini adalah hasil belajar
dari aspek kognitif yang terdiri dari: tingkat pengetahuan, tingkat pemahaman
dan tingkat penerapan. Untuk mengoptimalkan pencapaian hasil belgjar salah
satu faktor yang memiliki peranan dalam proses pembelgaran adalah minat
belgjar (Simbolon, 2013).

Minat belgjar merupakan rasa lebih tertarik maupun suka terhadap suatu
aktifitas tanpa adanya paksaan (skrips Zaenab, 2018). Menurut
Muhibbinsyah (2010) dalam Simbolon (2013) mengemukakan minat dapat
diartikan kecenderungan serta kegairahan yang tinggi, atau keingininan yang
besar pada sesuatu. Selanjutnya Bloom (1982) dalam Fauziah dkk (2017)
menyatakan minat disebut sebagai subject-related affect yang termuat minat
serta sikap terhadap materi pembelgaran. Lebih lanjut, Olivia (2011)
menyatakan bahwa pengertian minat belgjar merupakan sikap taat pada
kegiatan pembelgjaran baik dari segi perencanaan jadwal belgjar maupun
inisiatif dalam melakukan usaha tersebut dengan serius (dalam: Nurhasanah
& Sobandi, 2016).

Minat belgar siswa menurut Taufan (2012) dalam Herdiyanto (2019)
dipengaruhi oleh 3 faktor yaitu faktor dari dalam, faktor motivas sosial dan
faktor emosional. Faktor dari dalam merupakan faktor yang berasal dari
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dalam die individu itu sendirri yang menyebabkan timbul minat untuk
melakukan suatu aktifitas atau aksi untuk memenuhinya, sebagai contoh
keinginan kuat untuk belgjar tanpa ada dorongan dari orang lain. Selanjutnya
faktor motivas sosial adalah faktor untuk melakukan sesuatu sebagai bentuk
agar dapat diapresias serta diterima oleh lingkungan sosialnya. Minat ini
muncul sebagai kompromi pihak individu dengan lingkungan sosialnya.
Contoh minat yang berasal dari faktor ini adalah minat mempelgjari sesuatu
agar mendapat pujian dari orang tuanya. Faktor yang terahir adalah faktor
emosional, faktor ini berkaitan erat dengan emosi, emosional seseorang selalu
menyertai dengan objek minatnya, misalnya saat seseorang sukses dalam
suatu kegiatan maka akan timbul rasa suka atau puas, sebaliknya apabila
sesorang mengalami kegagal an makaminat seseorang terhadap kegiatan yang
dilakukan menjadi berkurang.

Minat belgjar siswa perlu untuk ditingkatkan dalam proses pembelajaran.
Menurut Safari (2015) dalam Herdiyanto (2019) terdapat beberapa indikator
yang menunjukan ketika seorang siswa memiliki minat belgar. Indikator
tersebut adalah perasaan senang, ketertarikan, perhatian dan keterlibatan
sswa daam proses pembelgaran. Sedangkan untuk faktor yang
mempengaruhi minat belgjar Aritonang (2008) dalam Herdiyanto (2019) ada
4 faktor yang dapat membuat siswa berminat yaitu faktor caramengajar guru,
karakter guru, suasana kelas serta faktor fasilitas belgjar. Selain itu pendapat
lain yang dikemukakan oleh Oemar Hamalik (2007) dalam Herdiyanto (2019)
yang menyatakan bahwa pemakai an media pembel gjaran dalam proses bel gjar
mengajar dapat membangkitkan keinginan serta minat yang baru.

Penelitian yang Relevan

Widada dan Rosyidi (2017) merancang dan membuat aplikas media

@mbelajaran interaktif menggunkan program adobe flash CS6 pada materi getaran

q_én gelombang untuk siswa SMP. Pada penelitian ini, hanya sasmpai pada tahap

crjerancang dan membuat aplikas berupa media untuk siswa SMP. Sedangkan

dﬁlam penelitian ini, jenjang yang dipilih adalah tingkat SMP dan direncanakan

uippn)

quor
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dio JPH @

sgmpai pada tahap uji coba kelompok besar sehingga dapat mengetahui validitas
d:an respon siswa dan guru sebagai pengguna media.
”_\ Penelitian pengembangan lainnya oleh Tarigan (2015), yaitu mengembangkan
rﬁedia pembelgaran interaktif pada pembelgaran ekonomi di SMA. Hasl
p;engembangannya yaitu sebuah media interaktif yang menggunakan aplikas
Ifﬁacromedia flash. Media yang dihasilkan dinyatakan layak dan valid serta dapat
meningkatkan hasil belajar siswa.
°. Yuniati et al (2011), mengembangkan media pembelgjaran interaktif berupa
animasi, gambar dan audio pada pembelgjaran IPA di Sekolah Dasar. Penggunaan
media yang dikembangkan dapat memudahkan siswa dalam menyerap materi yang
digjarkan sertamenarik perhatian siswa. media yang dihasilkan dalam penelitianini
belum dilengkapi dengan evaluas berupa kuis dan menggunakan DVD sebagai
produk ahirnya. Sedangkan media yang akan dikembangkan dilengkapi kuis dan
produk yang dihasilkan dalam bentuk file yang dapat digunakan pada laptop,
netbook, maupun komputer sehingga untuk mentransfer file lebih mudah.
Sedangkan penelitian berikutnya oleh Sastrakusumah et al (2018),
menyampaikan bahwa penggunaan media interaktif berbantu aplikasi ispring
éffesenter dapat meningkatkan keterampilan berpikir kritis siswa. Dalam hal ini,
ﬁéneliti tidak hanya menggunakan, tetapi mengembangkan media dimana media
yi)ang dikembangkan ini nantinya dapat digunakan oleh siapa sga yang
membutuhkan.
; Selanjutnya, Hamdani, Kukuh & Medlita (2021) menyampaikan bahwa media
pémbela;aran berbasis audiovisual memberikan pengaruh secara signifikan
terhadap mint belgjar siswa. Dalam penelitian ini peneliti hanya menggunakan
medl a sga namun tidak mengembangkanya.
% Sefitriani, Medlita & Hurmaini (2020) menyampaikan bahwa penggunaan
l‘__l)%ultimedia Macromediaflash memberikan pengaruh yang signifikan terhadap
k_émampuan penalaran matematika di sekolah M Ts Laboratorium Kota Jambi.
Selanjutnya, Fatmawati, Kukuh dan Walid (2021) juga meneliti pengaruh

erapan media kuis berbasis kahoot terhadap minat belgar siswa. Adapun hasil

IQUUD [ UIPP NI '§5 DYD
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g 1 )
£z T
0,
g [;_énel itianya menunjukan bahwa terdapat pengeruh yang signifikan penggunaan
- r:dedl akuis tersebut terhadap minat belgjar siswa.

8d 'q

Selanjutnya Zaenab (2018), mengembangkan media pembelgaran interaktif

g‘% In A

a materi tehnik animasi 2 dimens bebentuk file .exe. Dalam penelitian ini
enunjukan mediainteraktif dapat meningkatkan minat belgar siswa.
Berdasarkan beberapa penelitian relevan yang telah dijel askan sebelumnya,

D DUBN

gganeliti akan melakukan penelitian berupa penelitian pengembangan media
y%émbelajaran interaktif. Namun dalam hal ini, materi dan jenjang yang dipilih

30 qas Y pAuonquadwaw Buoio|

minF

UOIDKL

berbeda dengan penelitian sebelumnya. Materi yang dipilih adalah perbandingan
pada Sekolah Menengah Pertama (SMP) kelas VII. Selain itu, media yang akan

dikembangkan juga beris ssimulasi virtual yang dapat menunjukan konsep dari

mr
uop

materi perbandingan. Simulasi ini menjadi faktor pembeda dan baru daripada

penelitian yang telah dilakukan sebelumnya.
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METODE PENELITIAN

Tempat dan Waktu Penelitian
Penelitian dilaksanakan di SMP N 13 Tanjung Jabung Timur. Sekolah ini
dlpl|lh sebagal tempat penelitian karna sebelumnya peneliti telah melaksanakan

uu;rw?[\;;q NI[Iw 01dID JOH @

o?oservas awal dan menemukan beberapa masalah yang telah dikemukakan dalam
Iatar belakang. Selanjutnya waktu untuk pelaksanaan uji coba dilaksanakan pada
semester genap tahun gjaran 2022 kelas VII SMP N 13 Tanjung Jabung Timur.

Karya cipta Q
bersama (KC8) Jembatan Primer m

4 Lambur 1l ¥

. SMP Negri 13
Go-gle Lapangar "_u_in.u‘t.‘(-o Tanjung Jabung T“nur’
- PB-GANEPO Baru dilinat

Lt KA Syiva & Zayr
Toko Me .)._Q Q:' " =3 ‘."’ Angga pulluo
>ludy Center

C%ambar 3.1 Maps SMP N 13 Tanjung Jabung Timur (sumber : Google Maps)

)

5

B, Karakteristik Sasaran Penelitian

? Subjek pada penelitian ini adalah guru bidang studi matematika dan siswa

kelasVII SMP N 13 Tanjung Jabung Timur untuk uji kelompok kecil dan uji coba
@Iompok besar. Selain itu juga dosen yang akan menjadi validator ahli dari ahli
@edladan ahli materi yang akan menila kelayakan media pembel g aran yang telah
dtbuat

Pendekatan dan Prosedur Pengembangan

JoU| OUl|r

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan atau yang lebih dikena
déngan Research and Development (R & D). Menurut Sugiyono (2012), R & D
@erupakan metode penelitian yang dipakai untuk menghasilkan produk tertentu dan
genguji efektifitasnya. Produk yang akan dikembangkan dalam penelitian ini
Q
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aclal ah sebuah media pembel gjaran interaktif padamateri perbandingan untuk siswa

S;IMP kelas VII. Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE yang
merupakan singkatan dari Analyze, Design, Development, Implementation, and

l

gval uation. ADDIE merupakan salah satu model yang dalam prosesnyaterdiri atas
% tahap, yaitu: Anaisis (Analyze), Perancangan (Design), Pengembangan
@evel opment), Pelaksanaan (Implementation), dan Penilaian (Evaluation).

I%O%dur pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini mengadaptas model

rs

ADDIE yang secararinci dapat dilihat pada diagram alir 3.2 berikut ini:

Annhsts Kebumban
Annkists Kurikthien
Analisis Peserta Daddk

l Annlisis Saramn Pendukung

®» Elovehot

——t#  Story Boord

l ) - Pembuatan Aplikasi

v
’ Pengembangan hee— - Validass Alli Media dan Ahli Maten
. L : #  Ujl coba Kelompok Kecil

»

l Ujt Coba Kelompok besar

£
£
Y ey

W Pelaksanaan »  Implementasi Media dalam

3 Pembelajaran

3 i e ol tlagar Siswa

3 | Do '—5 B B :I’:"'I:‘[::I'o]m "'““'“‘

=.

<

S Gambar 3.2 Prosedur Model Pengembangan ADDIE

Z Berikut penjelasan tahapan-tahapan pada model ADDIE :

9; 1. Tahap Analisis (Analyze)

- Tahap analisis merupakan tahap awa dalam pengembangan yang

menggunakan model pengembangan ADDIE. Pada tahap ini, dilakukan
analisis terhadap beberapa hal yang dapat menjadi dasar dalam penelitian.
Analisis yang diperlukan diantaranya: analisis kebutuhan, analisiskurikulum,
analisis pesertadidik, dan analisis sarana pendukung. Tahap analisisini dapat
dilakukan dengan melakukan observas dalam proses pembelajaran,

JUUD[ UIPPNJIDS DYDY UpL

™
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}7 [8)

,CS. 3 mel akukan wawancara terhadap siswa dan guru, menyebarkan angket untuk
: :’ siswa dan guru, serta meminta dokumen yang diperlukan kepada pihak
”_\ sekolah. Berikut akan diuraikan tahap analisis yang dilakukan:
ﬁ a. Analisis Kebutuhan
: Analisis kebutuhan dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
:‘ permasalahan apa yang dihadapi sehingga dapat mengidentifikas poin-
iﬁ poin penting yang menjadi kebutuhan siswa maupun guru. Dalam hal ini,
. °. peneliti menyebarkan angket kebutuhan yang diberikan kepada guru
maupun siswva di SMPN 13 Tanjung Jabung Timur. Selain angket
" kebutuhan, peneliti juga mewawancarai guru yang mengajar pelgaran
: matematika dan beberapa orang siswa kelas VIl untuk mengetahui
¥ permasal ahan yang berkaitan dengan pembel gjaran Matematika di SMPN
: 13 Tanjung Jabung Timur.
§c2z b. Anaisis Kurikulum
c2dd Dalam tahap ini, dilakukan analisis terhadap silabus dan RPP yang
* 5:;: ; digunakan guru dalam pembelgjaran Matematika. Hasil analisis silabus
: = i :) dapat digunakan sebagai pedoman dalam menentukan konsep dan konten
j r 5 g yang sesuai dalam media yang akan dikembangkan. Selanjutnya,
© 83 @ dilaukan andiss RPP untuk mengetahui model dan metode
: E: :i pembelgjaran yang digunakan serta media pendukung pembelajaran yang

digunakan.
c. Andlisis Pesertadidik
Tahap yang ketigayaitu analisis pesertadidik. Hal ini sangat penting
untuk mengetahui karakteristik peserta didik. Hal yang dapat digali pada

DYINS NIN Wzl oduoy

tahap ini misalnya prestas akademik, usia, kemampuan berpikir, maupun

SO JaQuUNS UDYINGBA

kecenderungan gaya belgar siswa. Berdasarkan dokumentasi data
sekolah, diketahui bahwa siswa kelas VII SMPN 13 Tanjung Jabung
Timur berada pada kisaran usia 12-15 tahun. Menurut teori perkembangan
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Piaget, usiaini berada pada tahap operasional formal dimana anak sudah
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mampu untuk berpikir logis dan abstrak. Selain itu, anak pada tahap ini

¥
&

anak juga sudah mula berpikir menggunakan tipe berpikir hypothetico-
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deduktive dan inductive, sehingga dapat menyimpulkan, menafsirkan, dan

/ TR EE
NIOONAVE VHYHL NYHIS
O 0N MVIE SYLSYIANT

mengembangkan hipotesa (Aini & Hidayati, 2017).
d. Analiss Sarana dan Prasarana Pendukung
Langkah terahir dalam tahap analiss adalah menganalisis

ketersediaan sarana dan prasarana pendukung. Hal ini sangat penting

O PYINS NIN Al 01dID

untuk memastikan bahwa alternatif yang ditawarkan dapat menjadi solusi

28 S dan tidek akan menjadi hal yang siasia Dalam hal ini, penelit
Se 2 memfokuskan pada ketersediaan instalasi listrik, ketersediaan infokus dan
Y komputer/laptop sebagai faditis pendukung dalam menggunakan media
" yang akan dikembangkan.
’ 2. Tahap Perancangan
¥ Tahap perancangan media meliputi beberapa tahap yaitu sebagai
£33 berikut.
: a. Merencanakan waktu pembuatan media pembelagjaran.
: :j b. Mengumpulkan bahan-bahan yang diperlukan dalam membuat
* 5:;: ; media pembelgjaran interaktif. Bahan yang diperlukan meliputi
_ 5 v : silabus, RPP, jabaran materi perbandingan, serta gambar dan video
;'i ; 5) g yang berkaitan dengan materi perbandingan.
: E :a 0 c. Menyiapkan laptop/computer yang sudah memiliki program
: E: :i f; PowerPoint yang siap dijalankan.
3 * — O d. Membuat flowchart dan story board media pembel gjaran interaktif.
5: "i ”f ; 3. Tahap Pengembangan (Development)
— ~:’ 3 Tahap pengembangan adalah tahap dimana rancangan yang dibuat
% “ i _ diwujudkan dalam bentuk nyata. Dalam penelitian ini, tahap pengembangan
: f i); yaitu membuat media pembelgjaran. Media yang dibuat berupa multimedia
] “ 7 5 yang dilengkapi dengan simulasi virtual sebagai alternatif untuk menunjukan
. ~ é konsep materi dengan kehidupan sehari-hari.
: ; Setelah media pembelgaran interaktif selesai dibuat, maka langkah
5 selanjutnya akan dilakukan validasi. Vaidas ini dilakukan validator ahli
j f media dan validator ahli materi. Berdasarkan hasil validasi akan diketahui
— g apakah produk yang dikembangkan sudah layak dan memenuhi kriteria untuk

,
quIr
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dapat digunakan atau masih memerlukan revis. Jika produk yang dihasilkan
perlu direvisi, maka peneliti akan merevis produk sesuai saran validator
hingga produk dinyatakan layak untuk digunakan. Namun jika produk yang
dihasilkan sudah dinyatakan layak dan valid, maka selanjutnya uji coba
produk.

Produk yang sudah dianggap layak oleh validator diuji cobakan pada
pengguna, yaitu guru dan siswa. Pada tahap ini, guru dan siswa diberikan
kesempatan untuk menggunakan media dalam pembel gjaran dan memberikan
respon melaui angket yang diberikan. Uji coba pada siswa dilakukan dalam
dua tahap, yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Pada
uji coba kelompok kecil dipilih 6 orang siswa yang dipilih secara random
namun diupayakan dapat mewakili populas siswayang heterogen. Setelah uji
coba kelompok kecil selesai dilakukan, maka mediaakan direvis sesuai saran
yang diperoleh dan kemudian dilanjutkan dengan uji coba kelompok besar.
Dalam uji coba kelompok besar digunakan satu kelas siswa kelas VII (+ 27
orang siswa). Hasil dari uji cobaini akan dijadikan bahan pertimbangan untuk
mengetahui respon siswaterhadap media yang dikembangkan dan mengambil
saran yang mungkin diterapkan untuk perbaikan media. Selain itu, padatahap
ini media juga diuji cobakan pada guru yang mengagjar Matematika untuk
diketahui bagaimana respon dan masukan yang diberikan.

4, Tahap Pelaksanaan (I mplementation)

Tahap pelaksanaan merupakan tahap yang dilaksanakan setelah
melakukan revis produk pada tahap pengembangan dan telah dinyatakan
layak untuk di implementaskan pada pembelgaran di kelas yang
sesungguhnya. Pada tahap ini peneliti memberikan media pembegaran
interaktif yang telah layak kepada guru matematika di kelas VII SMP N 13
Tanjung Jabung Timur yang selanjutnya akan digunakan oleh guru yang
bersangkutan untuk proses pembelgjaran di kelas.

5. Tahap Evalus (Evalution)

Tahap penilaian (evaluation) dalam model pengembangan ADDIE

merupakan tahap ahir dalam proses pengembangan. Menurut Branch (2009)
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tujuan dari tahap evaluas adalah untuk melihat bagaimana kualitas produk
yang dikembangkan baik sebelum maupun setelah implementasi. Selanjutnya,
Ia juga mengemukakan 3 aspek yang menjadi acuan dalam melakukan tahap
penilaian yaitu persepsi, sikap dan hasil belgjar. Penilaian terhadap aspek
persepsi, dilakukan oleh peneliti pada tahap pengembangan tepatnya saat uji
coba produk. Peneliti melihat perseps guru dan siswa terhadap media yang
dikembangkan. Selanjutnyauntuk aspek sikap peneliti membuat angket minat
belgar siswa untuk melihat bagaimana sikap siswa pada saat menggunakan
media interaktif dalam proses pembelgaran. Sementara yang terahir adalah
aspek hasil belgjar. Setelah melaksanakan proses pembel g aran menggunakan
media interaktif peneliti selanjutnya akan melihat efektifitas penggunaan
media pembelgaran melalui hasil belgjar siswa. Efektivitas sendiri menurut
Rosadi (2020, hal 16) merupakan suatu keadaan yang menunjukan tingkat
keberhasilan atau kegagalan kegiatan dalam mencapai tujuan. Dalam hal ini,
efektivitas media pembelgjaran dilihat dari hasil belgar siswa setelah
mel akukan proses pembel gjaran menggunakan media. Hasil belgjar ini dilihat
dari tes ahir (post-test) yang dilakukan guru dengan memberikan tes (ulangan
harian). Dari hasil belgjar ini kemudian akan dilihat jumlah presentase

ketuntasan belgjar siswa setel ah menggunakan media pembel g aran interaktif.

Pengumpulan Data dan Analisis Data

a. JenisData

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini terdiri atas dua jenis, yaitu

data kuditatif dan data kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari kritik,
tanggapan serta saran yang diberikan oleh ahli media dan ahli materi dari segi
substans konstruk, kebahasaan dan praktikalitas mengenai produk media

pembelgjaran interaktif. Selain itu, data kualitatif juga diperoleh dari tanggapan

dan saran guru Matematika sebagai pengguna media yang dikembangkan dari
segi praktikalitas. Sedangkan untuk data kuantitatif diperoleh dari uji coba pada

kelompok, sertaimplementasi dalam pembelgaran.
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b. Instrumen Pengumpul Data

Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini terdiri
atas angket. Untuk angket terdiri atas angket untuk dosen sebagai validator dan
angket untuk guru dan siswa sebagai pengguna media interaktif yang
dihasilkan. Angket untuk validator terdiri atas angket untuk validas ahli media
dan angket untuk validasi oleh ahli materi. Sedangkan angket untuk pengguna
terdiri atas angket perseps guru dan angket perseps siswa serta angket minat
belgar siswa.

Menurut Sugiono (2012), pengumpulan data menggunakan angket dapat
dilakukan dengan cara memberikan pertanyaan maupun pernyataan secara
tertulis kepada responden. Angket yang digunakan dalam penditian ini
merupakan gabungan dari angket terbuka dan angket tertutup. Angket terbuka
beris pertanyaan-pertanyaan dalam bentuk essay, sehingga nantinyaresponden
dapat mengis jawaban yang sesuai dengan keadaan yang sebenarnya.
Sedangkan angket tertutup disgjikan dalam bentuk pertanyaan atau pernyataan
yang jawabanya sudah tertera dan nantinya responden diharuskan untuk
memilih jawaban yang sesuai. Dalam angket tertutup pilihan jawaban berupa
setuju, tidak setuju, netral dan sangat setuju. Skala pengukuran angket yang
digunakan dalam penelitian ini adalah skala likert. Adapun pedoman dalam
penskoran jawaban responden dapat dilihat pada tabel 3.1 berikut.

Tabel 3.1
Ketentuan Skoring Jawaban Responden
Pilihan Skor
Pernyataan positif Pernyataan Negatif
1. | Sangat Baik / Sangat Setuju 4 1
2. | Bak/ Setuju 3 2
3. | Cukup Bak / Netral 2 3
4 Tidak Baik / Tidak Setuju 1 4

Suﬁba: modifikas dari Sugiono (2012)
1) Angket Validas Materi

Angket validas ahli materi diberikan kepada ahli yang selanjutnya akan
memvalidasi media dari aspek kesesuaian materi dengan silbabus serta bahasa
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yang digunakan dalam media. Angket validas ahli materi dikembangkan

Sumber: modifikas Siswanto (2011), Widyatmoko (2011) dan Wulandari (2013)

|
A

QD[ L

O
S oo EE_ = berdasarkan kisi-kis yang dapat dilihat pada tabel 3.2 berikut ini:
Gedds - Tabe 3.2
288 3 A —
CEEE S Z Kisi-Kisi Angket Validasi untuk Ahli Materi
38833 & Aspek . Nomor Jumlah
1 f 2 A] f 3 No Penilaian Indikator Butir Butir
8 =- =S 1 | Kurikulum 1. Relevans tujuan 1 1
2 :r c g2 2 pembelgjaran  dengan
g9 3 = Kompetens? Inti  (KI),
:, ~ =~ == = Kompetens Dasar (KD),
8279 a8 dan Indikator.
a2 3ad 2. Tujuan  pembelgjaran 2 1
2 g’ jelas dan  mencakup
93 materi yang dijabarkan.
Q8RB g 3. Kesesuaian media 3 1
€<35 dengan kompetensi,
;; %] materi, dan evaluas.
3875 2 | Materi 1. Kesesuaian materi 4 1
85 & dengan kompetensi
§c33 pembelgjaran.
Szsx 2. Kedalaman materi sesuai 5 1
€53 untuk SMK
5 0 5 a 3. Kebenaran konsep materi 6 1
(W | .
Q023 sesuai dengan kebenaran
SGEg2 keilmuan
> =32 ¥ 4. Materi disgjikan secara 7 1
¢ 85 o sistematis, runut  dan
c 93 o) mudah dipahami
a 34 723 5. Kejelasan uraian materi, | 8,9, 10 3
g 58 Q contoh soal, pembahasan,
S T2 ;)’ |atihan dan simulas
g 23 ‘(__ 6. Ketuntasan materi 11 1
g 28 S 7. Kejdasan dan kesesuaian | 12, 13 2
3 25 % animasi, sSimulas dan
R - video dengan konsep
Z T3 = materi
© 3% o 8. Konsstens  evaluas 14 1
3 ; o o dengan tujuan
s ©= C pembelgjaran
3 S = 3 | Bahasa 1. Kesesuaian struktur 15 1
= Q 2 kaimat dengan kaidah
Y . Bahasa Indonesia
= =3 2. Kaimat yang digunakan | 16, 17 2
= sederhana, efektif, tidak
< . bias dan mudah dipahami
2 & Total 17
c
B o)
0
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* g 7 :*3
=2) Angket Validas Ahli Media
g oo ; _:’ Angket validas ahli mediadiberikan kepadaahli yang akan memvalidas dan
3¢¢3 7 menilai kelayakan mediadari berbagai aspek. Aspek-aspek tersebut diantaranya

iaspek format tampilan, is, dan bahasa yang digunakan. Adapun angket validasi
: ahli media dikembangkan berdasarkan kisi-kisi yang dapat dilihat padatabel 3.3

“ perikut ini.

32 = Q
585§ 5 Tabel 3.3
& a O Kisi-Kisi Angket Validasi untuk Ahli Media
N Aspek . Nomor | Jumlah
g a o | Penilaian Indlkator Butir Butir
Q : 1 Desain 1. Background, font, ukuran | 1,2, 3,4 4
= huruf dan proporsi warna
o > layout yang digunakan
= tepat dan mudah dibaca
o 8 2. Tataletak dan warnapada | 5, 6,7 3
= d tulisan dan gambar sesuai
_) < dan proporsional
5 3. Tombol navigas mudah 8 1
= digunakan
& *J 4. Penygjian antar halaman 9 1
2. B konsisten
e @ 5. Media yang telah | 10, 11, 3
E 9 ) dikembangkan menarik, 12
g x2 Z prakis dan fleksibel.
S 33 = :
c 63 ) 2 Konten 1. Petunjuk penggunaan, | 13, 15, 8
a 32 & teks, rumus, gambar, | 16,17,
g 89 % animasi, audio, dan video | 18, 19,
€ 3 >, jelas. 21,22
. 82 0
3 S 5 2. Informasi yang | 14 1
2 = < disampaikan padu.
5 55 3; 3. Backsound yang dipilih 20 1
= 3§ F sesual
- g o Jumlah 22
* _; } o Sumber: modifikasi Anggraeni (2013), Kurniawan (2016), Wulandari (2013), dan Riyani (2017)
5 ©F C .
g 2 =3) Persepsi Guru
4 S Angket perseps guru diberikan kepada guru sebagai pengguna yang akan
= = I . .o . . . .
~ 7 menilai media dari sisi aspek pembelgjaran, materi, desain media, dan bahasa
g 3 yang digunakan. Adapun kisi-kis angket perseps guru dapat dilihat pada tabel
S % :
] O 3.4 berikut ini
o C
@ Q.
& o

DID

YDjos
N
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= 4) Perseps Siswa
( Angket perseps siswa terbagi dua, yaitu angket persepsi pada uji coba

kelompok kecil dan uji cobakelompok besar. Angket uji conba kelompok kecil

38 o]
31 ~
0
= Tabd 3.4
h ~ T “) Kisi-Kisi Angket Persepsi Guru Terhadap Media Pembelajaran Interaktif
Q 90~ [N| Aspek Indikator Nomor | Jumlah
- 26 S | o] Penilaian Butir Butir
x3 2 (‘i 1| Desan | 1. Penampilan mediamenarik 1 1
33 ¢ Media | 2. Petunjuk penggunaan mediajelasdan 2 1
f > mudah dipahami.
- :* 3. Keterbacaan teks, rumus, dan gambar 3 1
882 § baik
2¢ 3 3 2| Konten |1. Tujuan pembelgaran sesua dengan 9 1
. x8°C  T M atei K1, KD, dan indikator pembelgjaran.
2 a3 2. Kgédasan rumusan tujuan 10 1
€58 pembelgjaran
o 3. Penjelasan materi relevan dengan 11 1
a=es tujuan pembelgjaran
a8sc g 4. Materi yang disgjikan lengkap, | 12,13, 3
g238§ Sistematis, padu, sesuai dengan 15
«Sa7 konteks keilmuan dan berhubungan
S:0% dengan kehidupan sehari-hari
58 S 2 5. Kedaaman materi mencukupi 14 1
Qg .8%a 6. Penggunaan  gambar, animad, 4,5 2
5§z%= smulas, dan video  dapat
cgas memperjelas konsep materi  dan
=308 memudahkan siswa dalam
o533 memahami materi
83=3 7. Media dapat menambah wawasan | 6,8 2
35359 i sswa, menaik mina  dan
& B¢ aQ merangsang siswa untuk aktif dalam
g 83 D pembelgjaran.
a 3° & 8. Mediadapat dipelgjari secaramandiri 7 1
T &a Q dan mudah digunakan
2 53 3 9. Penggunaan gambar dan contoh | 16 1
> 32 O relevan dengan materi
3 58 5 10. Evaluas sesuai  dengan tujuan 17 1
a S z pembelgjaran
5 55 ® [3] Bahasa |1. Struktur kalimat sesuai dengan| 18 1
S B¢& = keidah Bahasa Indonesia
© So 5 2. Menggunakan  kalimat  efektif, | 19,20 2
F P = sederhana tidak bias dan mudah
- B2 & dipahami
s 2 = Totd 20
o f: 5 Sumber: modifikasi Widyatmoko (2011) dan Wulandari (2013)
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dan uji cobakelompok besar ini menilal dari berbagai aspek yang berbeda. Kisi-
kis angket perseps terdapat padatabel 3.5 dan 3.6 berikut:

Tabel 3.5
Kisi-kisi angket persepsi siswa pada uji coba kelompok kecil

No Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Penilaian Butir Butir
1 Kualitas 1. Kemenarikan media 1 1
Desain 2. Kegelasan media 2 1
3. Konsistensi tataletak dan desain 3 1
4. Penggunaan Bahasa 4 1
2 Format 1. Penyajian materi 5,7,8,10 4
penyajian 2. Kedaaman materi 6 1
Materi 3. Materi sistematis dan padu. 9 1
3 |Implementas | 1. Kemudahan menggunakan media 11 1
2. Penggunaan media  jangka 12 1
panjang
3. Efektifitas pada peningkatan | 13,15 2
pemahaman siswa dan motivas
siswa
Efisiensi waktu 14 1
Tota 15
Sumber: Modifikasi Tessmer (1996) dalam Masruri (2008); dan Branch (2009)
Tabel 3.6
Kisi-kisi angket perseps siswa pada uji coba kelompok besar
N Aspek Indikator Nomor | Jumlah
0 Penilaian Butir Butir
1 | Kemenarikan | 1. Penampilan media menarik 2 1
2. Tampilan media bervarias 3 1
3. Tulisan, gambar, animasi dan 7 1
video jelas dan menarik.
. Audio mendukung media 11 1
2 | Kemudahan . Petunjuk media mudah dipahami. 1 1
. Tombol navigass memudahkan 4 1
pengguna
. Media praktis dan mudah | 5,14 2
digunakan.
. Tulisan dan rumus mudah dibaca. 9 1
. Bahasayang digunakan 15 1
3 | Kemanfaatan . Media memudahkan sswa| 6,10 2
memahami konsep dan materi
. Gambar, animasi, simulasi, dan 8 1
video yang digunakan
memudahkan siswa memahami
materi
. Media membuat pembegaran | 12,13 2
menjadi 1ebih menyenangkan
Tota 15
Sumber: modifikasi Anggeraini (2013) Widyatmoko (2011) dan Wulandari (2013)
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E 5) Minat belgjar

;5\5 Adapun kisi-kisi-kisi angket Minat Belgjar dapat dilihat dalam tabel 3.7 berikut ini
“ Tabel 3.7

< Kis-Kisi Angket Minat Belajar Sswa Terhadap Penggunaan Media Interaktif

Busad "q

.
-

0

5 eQ & Menggunakan Power point

')‘ 5552 2 No Indikator Nomor Butir Jumlah Butir
Q7885 <

2382 O | 1 | Perasan Senang 1,234 4
56593 5 | 2 | Pehatian 56,78 4
28825 | 3 |Ketertaikan 9,10,11, 12, 13 5
08535 4 | Keterlibatan 14,15, 16, 17, 18 5

- h Tota 18

0D
JO D

2 Sumber : Modifikasi Herdiyanto (2019)
Q Q
a2 c. Analisisdata
o
@ Data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu angket. Data angket

dianaliss menggunakan presentas kelayakan dan persepsi  dengan
menggunakan rumus :

Skor Yang Diperoleh

Nilai kelayakan = x 100%

Skor Tertinggi

Tingkat pencapaian kategori kelayakan mediamenggunakan klasifikas dengan

IQUIDI DYINS NI Jolom

10 3N uaq WooP 11 SN DAJDY Ynun|as Nt
"Yojosow NLoNns uonofull N iy uosinuad 'unlodo) uounsnAuad ‘yoiw oAy uosinuad ‘udiyisuad ‘'uoypipuad u

%’ ketentuan berikut ini:
@ Tabe 3.8
& Kriteria Kelayakan Media Interaktif
(& Q
3
o) Persentase (%) Kriteria Kelayakan
= Angka 0% - 20% Sangat tidak layak

Angka 21% - 40% Tidak layak
Angka 41% - 60% Cukup layak
Angka 61% - 80% Layak
Angka 81% - 100% Sangat layak
Sumber: Riduwan (2012)
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Prosedur dan Hasil Pengembangan M edia I nter aktif

INS BN AW 1A 3

Model pengembangan yang digunakan dalam mengembangkan media
iﬁteraktif pada materi perbandingan adalah model ADDIE. Model pengembangan
éDDIE terdiri atas 5 tahapan yaitu: Analisis (Analyze), Perancangan (Design),
é‘éngembangan (Development), Pelaksanaan (Implementation), dan Penilaian
(Evaluation). Oleh karena itu, dalam menyajikan hasil pengembangan disesuaikan
dengan setiap tahap pengembangan sesuai model pengembangan ADDIE.
Pengembangan media interaktif pada materi perbandingan dijabarkan dalam
langah-langkah berikut ini.
1. Tahap Analisis (Analyze)

a  AnadlisisKebutuhan

Analisis kebutuhan dilaksanakan dengan memberikan angket dan juga

melakukan wawancara terhadap guru matematika dan siswakelasVIlI A SMP

Negeri 13 Tanjung Jabung Timur. Berdasarkan hasil wawancara dan angket
“?  yang diberikan pada siswa maupun guru, ada beberapa poin yang menjadi
o  kebutuhan penting, yaitu: (1) Bahan gjar (2) Mediapembelajaran yang prakiis,
menarik, dan interaktif; dan (3) Alat peraga yang belum memadai. Namun,
dari ketiga poin ini, hal yang paling dibutuhkan adalah media pembelgaran
yang praktis, menarik, dan interaktif sehingga dapat menarik minat siswa
untuk belgjar, dengan demikian diharapkan hasil belgjar siswa menjadi
maksimal. Dalam tahap analisis kebutuhan juga diketahui bahwa ada materi
yang dianggap sulit untuk dipahami siswa sehingga membutuhkan bantuan
media dalam penyampaiannya, yaitu materi perbandingan.
b.  Analisis kurikulum

Analisis kurikulum dilaksanakan dengan menganalisis silabus dan RPP
yang digunakan guru dalam pembelgjaran Matematika. Berdasarkan analisis

kebutuhan yang dil akukan, peneliti menganalisis silabus dan RPP pada materi

¥
&

perbandingan yang merupakan materi paling sulit bagi siswa sehingga media

uippN
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yang akan dikembangkan terfokus pada materi perbandingan. Berdasarkan
analisis silabus diketahui bahwa materi perbandingan termuat dalam 4 KD,
yaitu KD (3.7) Menjelaskan rasio dua besaran (satuanya sama dan berbeda);
KD (4.7) Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan rasio dua besaran
(satuanya sama dan berbeda) ; KD (3.8) Membedakan perbandingan senilai
dan berbalik nilai dengan menggunakan tabel data, grafik dan persamaan serta
; KD (4.8) Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan perbandingan
senilai dan berbalik nila dengan menggunakan tabel data, grafik dan
persamaan. Selanjutnya hasil analisis RPP menunjukkan bahwa materi ini
biasanya digjarkan dengan metode ceramah dan tanya jawab, serta hanya
menggunakan media papan tulis, buku cetak, dan bahan dari internet
Cc. Andis Pesertadidik

Analisis peserta didik bertujuan agar media yang dikembangkan dapat
disesuaikan dengan karakteristik peserta didik yang nantinya akan menjadi
pengguna. Berdasarkan hasil anaisis peserta didik dapat diketahui bahwa
siswakelas VIl di SMP N 13 Tanjung Jabung Timur rata-rata usianya berada
pada kisaran usia 12-15 tahun. Menurut teori perkembangan Piaget, usia ini
berada pada tahap operasiona formal dimana anak sudah mampu untuk
berpikir logis dan abstrak. Selain itu, pada tahap ini anak juga sudah mulai
berpikir menggunakan tipe berpikir hypothetico-deduktive dan inductive,
sehingga dapat menyimpulkan, menfsirkan, dan mengembangkan hipotesa.
Selain itu dapat diketahui bahwa siswa lebih tertarik menggunakan internet
dalam mencari informasi dibandingkan dengan buku serta lebih bersemangat
ketika pembelgjaran menggunakan media berupa dlide power point dan
animasi. Selanjurtnya, hampir seluruh siswva SMP N 13 Tanjung Jabung
Timur, kususnya kelas VII telah mampu untuk mengoperasikan komputer
serta memiliki smartphone atau android sendiri. Dengan adanya media
pembelgjaran interaktif yang dapat dijalankan di smartphone atau android,
diharapkan siswa dapat menjalankan media secara mandiri dan dapat
mengakses media kapanpun dan dimanapun sehingga siswa lebih termotivas

dan memiliki minat yang tinggi untuk belgjar matematika.
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d. Analisis Saranadan Prasarana

Berdasarkan analisis sarana dan prasarana yang dilakukan, dapat
diketahui bahwa sarana TIK berupa infokus dan laptop maupun komputer
cukup mendukung untuk pembelgaran berbasis TIK. Setiap guru di SMP N
13 Tanjung Jabung Timur memiliki laptop. Sarana pendukung lain seperti
komputer juga mencukupi, yaitu 56 buah komputer dengan 15 buah infokus
dalam kondis baik. Selanjutnyainstalas listrik sudah tersedia disetiap ruang

upr PYINS NIN 1w 01dio 3y0H &

U

11

IC

kelas. Dengan demikian, sarana yang terdapat di SMP N 13 Tanjung Jabung
Timur dapat mendukung penggunaan media pembelgaran interaktif
menggunakan Power point.

2. Tahap Perancangan (Design)

Tahap perancangan mediameliputi beberapatahap yaitu merencanakan waktu
pembuatan media, mengumpulkan segala sesuatu yang diperlukan dalam
mengembangkan media pembelgjaran dan membuat flowchart dan story board
media pembelgjaran interaktif. Flowchart media pembelgaran interaktif dapat
dilihat pada diagram alir 4.1, sedangkan story board-nya dapat dilihat pada tabel
4.1 berikut ini.
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N ~+ — StoryBoard Media Pembelajaran Interaktif
cgR =
s 3 Q - No Visual Story line
? 30 o 1 | Opening Saat opening terdengar instrumen musik
=38 < energik dengan muncul tulisan secara
g Q 3 f{’ [ . berurutan dari judul, penulis, logo, Nama
>9S5 = - N Instansi, dan Tombol Stat dengan isi
30552 QO | — N tulisan sebagai berikut:
81885 <« ™ e Judul: Media Pembelgjaran I nteraktif,
£8598 = Perbandinga.
26588 & e T e Penulis: Resti Anggraeni
525 = e Logo: Logo UIN STS Jambi full
a ~B -} 8 | [y color
0T >20@ e bt — 1 || e Nama Instansi: UIN Sultan Thaha
P g’ e~ Syaifuddin Jambi
9595 DT, Tombol sat s didik meniu
;:: {_E —\% :‘ utama
2< 35
«8ax7 2 | Menu Utama Menu utama berisi 6 tombol Menu. Jika
o] 3 diklik akan menuju halaman sesuai menu
'T _:._E ..: :—' Menu I Pelenu Z yang d|tUjU .
580 = Menu 1: Petunjuk _
J % E 5 _ o 1 Menu 2: Komp_etensx
w =3 ' ' »| Menu 3: Materi
=553 Menu 4: Simulasi
5039 Menu 5 Menu & Menu 5: Kuis
Q023 Menu 6: Profil
5523 ] —» tombol next untuk menuju halaman
37988 o =1 berikutnya
® B¢c a
2 2 3 T 3 | SubMenu Sub Menu merupakan bagian-bagian dari
= =9 - Menu padaMenu Utama.
g5 2 Q = Tkl bian Juekl Menu: Menu (Petunjuk, Kompetensi,
8 73 > — Materi, Simulasi, Kuis, dan Profil)
S Ta =. Sub Menu: Berupa Tombol Sub Menu
® 3 O . . .
:_!' :’ :_1 . Submseni | Subimsena 2 /y (Mlsal nya p&ja menu Maten terdiri
3 29 =] —1 atas Sub Menu: Pengertian,contoh
Q 3 < _ i soal,Pembahasan)
3 S8 @ Submena 3 Submen 4 Tombol bantuan play, stop, next, previous,
S g € 4t A dan home
s 8303 (=]
8 58 o ™ ~N ~
3 & = 4 |ls Bagian isi berisi tombol Sub Menu, Judul,
= g Q I'si, dan Tombol bantuan.
~ : > Judul: Judul Sub Menu
= =) L—» Sub Menu: Tombol Sub Menu
Q Q Isi: Teks, Video, animasi, gambar sesuai
a a / pembahasan
= W Tombol bantuan: play, stop, next,
g Q / previous, dan home
o) c
@ Q.
€ Q
2 =
Q \ )
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Tahap Pengembangan
Pada tahap pengembangan, peneliti membuat media pembelgaran interaktif

11L&

sesual rancangan yang telah disiapkan. Proses selanjutnyaadalah validasi danrevis
ﬁ;}bduk oleh ahli. Setelah media dinyatakan valid oleh validator ahli materi maupun
é_)hli media pembelgaran, maka produk yang dikembangkan siap untuk diuji
{i’qbakan dalam pembelgjaran. Proses uji coba melibatkan guru dan siswa sebagai
ggangguna Uji coba untuk siswaterbagi dalam dua tahap, yaitu uji coba kelompok
kecil dan Uji coba kelompok besar,
A. Hasil Pengembangan Media

Media pembelgjaran interaktif yang dikembangkan ditampilkan dalam
beberapa dide yaitu opening, menu utama, petunjuk, kompetensi, materi,
simulasi, kuis, dan profil.
1) Opening

Pada menu opening ditampilkan informas judul, materi, identitas
creator, logo institus, nama ingtitus serta tombol star. Tombol start ini
berfungs untuk menjalankan media. Tampilan slide opening dapat dilihat

pada gambar 4.2 berikut:

w
eyl

’3 ‘-
) MEDIA PEMBELATARAN MATEMATIKA o
’ ,E PLRBANDINGAN" :
v &,
XV

OLEM: RESTI ANGORAENI
™ snn

PRODI TADRIS MATEMATIKA
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
I UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SULTAN THAHA SAFUDDIN
JAMBI

Gambar 4.2 Opening Media
Berdasarkan gambar 4.2 dapat diketahui bahwa bagian opening
merupakan bagian awal media yang berisi gambaran isi media. Pada bagian
paling atas ditampilkan judul media yaitu, Media Pembelgaran Interaktif
yang diikuti dengan judul materi dibawahnya. Tulisan media pembelgaran
interaktif ditulis dengan huruf kapital pada di posis tengah menggunakan
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jenistulisan Jokerman dengan size 24 dan perbandingan ditulis dengan huruf
kapital pada posis tengah, menggunakan jenis tulisan Cooper Black dengan
size 20. Tampilan berikutnya adalah logo dan namainstans Universitasislam
Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi dan diikuti dengan nama creator yang
ditulis dengan huruf kapital. Selanjutnya dibagian pojok kiri atas terdapat
tombol suara yang berfungs untuk mengaktifkan atau menonaktifkan suara
media pembelgjaran. Pada bagian kanan bawah terdapat tombol start yang
berfungs sebagal jalan masuk untuk memulai pembelgjaran
2) Menu Utama

Pada bagian menu utama, memuat menu-menu yang terdapat dalam
media. Menu-menu ini ditampilkan dalam bentuk tombol yang berbentuk
panah berwarna putih dengan is tulisan berwarna hitam. Tampilan menu
utama dapat dilihat pada gambar 4.3 sebagai berikut:

Gambar 4.3 Menu Utama Media

Berdasarkan gambar 4.3 dapat diketahui bahwa pada bagian menu utama
terdapat terdapat 6 tombol menu, yaitu petunjuk, kompetens, materi,
simulasi, kuis, dan profil. Tombol-tombol menu ini disusun simetris pada
bagian samping media. Selain itu, pada bagian pojok kanan atas terdapat
tombol close (X), tombol ini memiliki fungs untuk menutup aplikasi.
Kemudian, pada pojok kiri bawah mediajuga terdapat tombol suara.
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3) Menu Petunjuk

Menu petunjuk merupakan bagian yang memuat petunjuk penggunaan
media. Petunjuk yang diberikan dapat dijadikan panduan dalam menggunakan
media sehingga pengguna dapat menggunakan media secara mandiri.
Tampilan bagian petunjuk dapat dilihat pada gambar 4.4 berikut ini:

@ SULTAN THAHA SAFUODI

L e E e S

; Z /L
Pe'\m}u&

Gl el by L h b b ke s /
o Comtar abel men: L uish bembal be bibemen mose.

o Gamtar patet a8 Uenk sesstoy spliias
o Gl bt vt Lol meue dhde beiiatage

| 7 /7% |
E X |
Gambar 4.4 Menu Petunjuk Media

NS

Berdasarkan gambar 4.4 terlihat bahwa bagian petunjuk memuat 3 aspek
penting, yaitu judul, is petunjuk, dan tombol home. Tulisan judul dibuat
menggunakan huruf Jokerman dengan ukuran 24 sedangkan isinya ditulis
seperti teks biasa. Pada bagian tengah bawah dilengkapi tombol home yang
berfungs untuk memudahkan pengguna saat ingin kembali ke menu utama.
Selain itu dibagian kanan atas terdapat |ogo Instans dan nama Instansi.

4) Kompetens

Menu kompetens terbagi dalam dua tampilan. Tampilan pertama beris
tombol sub menu dan tampilan berikutnya adalah isi dari setiap sub menu.
Tampilan menu kompetens dapat dilihat pada gambar 4.5 berikut ini:

@.u.._/ Vi
Komperenst Nt I/

® ML MR S e o s e g S

O AID Miagher 9ol e meaghet sl mmie M Aiitn cm (S WA ek Sy 00—
Praae e I e e e ek A It b WA, e -
e I

oA Lt fe b (o T bnethad o e g d palh Bk b
MY s e e w1 may st g v She gl e bt 4 e @ b

L e e L T
I e T e et

o Dt e T Tt . e e T A elehd . b T
— b by W)

/4
| ERCRCOCD - 6
Gambar 4.5 Menu Kompetensi Media
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Berdasarkan gambar 4.5 dapat diketahui bahwatampilan awal padamenu
kompetens berisi tombol sub menu yang terdapat dalam menu kompetens,
yaitu Kl, KD, Indikator, dan Tujuan. Pada bagian paling atas beris judul,
yaitu kompetens yang ditulis menggunakan huruf kapital dan pada bagian
bawahnya terdapat tombol-tombol sub menu yang disusun secara simetris
yang dilengkapi dengan tombol home pada bagian bawah. Selanjutnya untuk
tampilan is sub menu Kl, KD, Indikator, dan Tujuan dapat dilihat pada
gambar 4.6 berikut ini.

@ SULTAN THAHA SAFUDORN
AT /4
Komperens: basar I/

/

N 3.7 Menjelaskan rasio dua besaran (satwanva sama dan berbeda)

f 18 Membedakan perbandingan senilas dan berbalik mila dengan
menggunakan tabel, grafik dan persimaan

/4
 eReRCDOCD -

Gambar 4.6 Format submenu tampilan Kl, KD, Indikator dan Tujuan

Tampilan sub menu kompetens yang disgjikan pada gambar 4.6 memuat
judul dan is setiap sub menu, tombol home, dan tombol sub menu dalam
ukuran yang lebih kecil. Posis judul sub menu berada pada bagian paling atas
dan ditulis dengan huruf kapital. Pada bagian bawahnya ditampilkan is sub
menu sesuai judul yang tertera. Pada bagian paling bawah terdapat tombol sub
menu Kl, KD, Indikator, dan Tujuan untuk memudahkan pengguna jikaingin
menuju sub menu yang lain dan pada bagian kanan bawah dilengkapi tombol
home. Untuk background dan format tampilan setiap sub menu pada menu
kompetens dibuat sama.

5) Materi

Menu materi terbagi dalam duamodel tampilan. Tampilan pertama beris
4 tombol sub menu dan tampilan berikutnya adalah isi dari setiap sub menu
yang terdapat dalam menu materi. Tampilan awal menu materi dapat dilihat
pada gambar 4.7 berikut ini :
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Gambar 4.7 Menu Materi

Gambar 4.7 menunjukkan tampilan pertama padamenu materi. Tampilan
awal materi memuat sub menu materi dalam bentuk tombol. Tombol sub
menu materi terdiri atas sub menu: Skala, Perbandingan, Persani yang
merupakan singkatan dari perbandingan senilai dan Perbani singkatan dari
perbandingan berbalik nilai. Pada bagian samping tombol ini juga terdapat
tombol exit untuk menutup media pembelgjaran, menu home untuk kembali
ke menu home sertatombol sound. Tampilanisi sub menu materi dapat dilihat
pada gambar 4.8 sebagai berikut:

SKALA puepess

Gambar 4.8 sub menu isi materi.

6) Simulas

Bagian simulas merupakan bagian yang memungkinkan siswa
bereksperimen secara virtual. Simulasi yang disgikan berkaitan dengan
konsep perbandingan. Sub menu smulas disgikan dalam dua model
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tampilan, petunjuk smulasi dan smulasi. Dalam tampilan petunjuk tombol
mulai yang berfungs mengarahkan ke dlide smulas virtual. Tampilan side
petunjuk simulasi dapat dilihat pada gambar 4.9 sebagal berikut ini.

Sebelvm men\rfaskor el in/ ode beberopo Aol pang Aarus dlketohw paity

S SULER T TEOJFATCENAT [eT LS T VeNrGEe WSE GETOY UTTErGer

Pade st abargar e (AN LEME () LA e SRR L 0 RO Badh (AT SaAs Ay

FOAnh MDA peng rARas 2 Dt A8 I b by S

Tornbol ot payg Sgareten i memurpast haw den pectiugen hepe PeTheien tueh

Toks y97G DR perinh a0 (WG Pares GASLANST T4 TETON Suah e
ATBpus NG WGRa [ aar e ssaler

Mg ad ot KOS pary W oopel e Srlr e SeLene Dat Dl Gsey sfues vy
« Manga) wotmh hevge peng Mt Arpd bush Ser kg e
- Margesh tomtclictl wrts Merarg ket feal Lerg g hare Soepwtar

MarGaia 3740 yang D08 S WATEONINLN N TEOOETIN LTI L0 KN DA TheLanan

8
[ oo | romanenss § emiem § emmeen | & oo @
Gambar 4.9 Petunjuk Simulasi

Selanjutnya untuk slide smulasi akan ditampilkan dalam gambar 4.10
berikut ini:

Harga: Mp | 30002

Tolbeyw: Ry | 000

[ oo | romamsonss § rese § emmes | & oo @
Gambar 4.10 Tampilan Simulasi Virtual
Tampilan pada slide simulasi diawali dengan judul ssimulasi yang ditulis
dengan huruf kapital, kemudian dibawahnya terdapat gambar timbangan yang
terdapat buah apel diatasnya. Dalam timbangan tersebut terdapat kotak yang
nantinya bisa di is siswa dengan angka-angka sesuai dengan petunjuk
simulasi, begitupun dalam kotak harga. Selanjutnya terdapat tombol hitung
yang berfungs menampilkan hasil dalam kotak total bayar. Cara kerja
simulasi ini, adalah dengan meminta siswa untuk mencatat hasil dari setiap

percobaan. Diharapkan nantinya siswa akan dapat menyimpulkan bahwa
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simulas ini contoh nyata dari bentuk perbandingan senilai. Pada tampilan
simulasi ini juga terdapat menu materi, menu home dan tombol suara.
7) Kuis

Menu kuis adalah menu yang berisi soal-soal evaluasi. Menu ini terbagi
dalam 3 model tampilan, yaitu bagian awal kuis, soal dan hasil kuis. Tampilan
awal kuis dapat dilihat pada gambar 4.11 sebagai berikut:

KIS INTERAKTIF

Pilinlah salah satu jawaban yang paling benar dengan
cara mengkik pllihan jJawaban!

A L] c »

_ Malai |

[ oaa | mmamenacs J pomens | semns | &l o0 @
Gambar 4.11 Tampilan awal Kuis

Bagian awal kuis yang ditampilkan pada gambar 4.11 memuat judul,
petunjuk , tombol materi, tombol next dan back serta home dan juga
dilengkapi dengan tombol mulai. Pada bagian paling atas, terdapat judul yaitu
tulisan “Kuis Interaktif” yang dibuat dengan huruf kapital dan dibawahnya
terdapat petunjuk pengerjaan kuis. Tombol mulai berfungs untuk
mengarahkan ke soa. Untuk tampilan soal dapat dilihat pada gambar 4.12
berikut ini:

KulsS INTERAKTIF

NOJOAL 4 arak kota Jamdi ke Muaro Jambi pada peta adalah 3 om Jika
skata 1 - 200 000, jarak sabenarmya kota tersebut adalah

a8 06km
3 & b 6km
o 12km
5 6 d. 60 km
v 8
q9 1w Pilihan jawaban 6J .,l FJ .J
[ siia | mmamumscs J pomen | emmas | & oo @

Gambar 4.12 Tampilan soal
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Berdasarkan gambar 4.12 dapat diketahui bahwa bagian soal beris
pertanyaan dan pilihan jawaban. Secararinci, bagian ini memuat judul, nomor
soal yang diikuti dengan kalimat pertanyaan dan pilihan jawaban. Pada bagian
kiri terdapat tombol nomor soal (nomor 1 sampai nomor 10). Pada bagian
paling bawah soal terdapat tombol pilihan jawaban. Selanjutnya dibagian
paling bawah terdapat tombol home, tombol materi, tombol suara sertatombol
next dan back. Saat tombol pilihan jawaban diklik, maka secara otomatis soal
akan berpindah ke nomor berikutnya. Untuk tampilan selanjutnya yaitu hasil
kuis dapat dilihat pada gambar 4.13 berikut ini.

KuIS INTERAKTIF

TERIMAKASIN
TELANMENGERJAKAN QUTS

WN&I|

[ onus | romuncss § wsm J emmess | &l oo ®
Gambar 4.13 Tampilan Hasil Kuis

Berdasarkan gambar 4.13 dapat diketahui bahwa tampilan hasil kuis
memuat nilal siswa yang dilengkapi dengan tombol home dan tombol selesai
yang berfungsi sebagai exit.
8) Profil

Bagian profil merupakan bagian yang beris identitas pengembang
(creator). Bagian ini ditampilkan agar pengguna mengetahui profil
pengembang. Bagian profil memuat lambang instans dan nama instans
Universitas, judul, foto pengembang dan isi profil. Bagian lambang instans
dan nama instans Universitas berada pada posis kanan atas dengan
menggunakan huruf kapital dan dibagian tengahnya terdapat judul yang
dibawahnya dilengkapi dengan foto penulis. Selanjutnya bagian isi yang
memuat deskripsi singkat identitas penulis seperti nama dan latar belakang
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penulis. Pada bagian kiri atas terdapat tombol home, suara dan exit ada
Tampilan menu profil dapat dilihat pada gambar 4.14 berikut ini.

@ SULTAN THAHA SATFUDDIN .
Wb (R
9

FROFIL %

“

Comams v rwra arghap Rast Arggraan yang Saresar & Dens Lartay | jats 30 howertaw 1000 Cwatse
P B b ] D sl B pansar oA e Barngen i B Atrerr Coeatan rencevian peneiibhen
Dol 15 BON 101 ) X Lawiser 1 SUF 3% 13 Tarpeg Jabung T dind SA0A N 2 T Miseng T S o const

v 2 1 \ » Tewes Hogei Smter Thate Zyalaen Jeris "

|
Gambar 4.14 Tampilan Profil

B. Validas Ahli dan Revisi
1. Vadidas Ahli Mediadan Revisi
Proses validas merupakan proses yang sangat penting dalam
mengembangkan sebuah produk. Validasi mediadilakukan oleh seorang
ahli dalam bidang media pembelgaran. Dalam hal ini dilakukan oleh
salah satu dosen yang menjadi penggjar di Prodi Tadris Matematika
Universitas ISam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, yaitu Dr.
Michrun Nisa Ramli, M. Pmat. Proses validasi media dilaksanakan
dalam 2 kali proses perbaikan, yaitu pada tanggal 24 Desember 2021
dan 14 Januari 2022.
Validas pertama yang dilaksanakan pada tanggal 24 Desember
2021 ada beberapa point yang disarankan yaitu :
a) Memperbaiki penulisan dari sis spasi dan kesalahan dalam
penulisan
b) Memperbaiki icon suara,dimanaicon suara hidup sedangkan suara
mati, kemudian disarankan agar sama dengan icon suara yang
terdapat pada laptop atau hp pada umumnya.
c¢) Rumus kuis dan simulas diperbaiki kembali karna tidak dapat
dijalankan dengan baik.
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3 &
g° 3) Setelah melaksanakan Validas pertama, validas kedua
S dilaksanakan pada tanggal 14 januari 2022. Produk telah direvis sesual
A saran dan masukan dari validator dan kemudian di nyatakan layak untuk
éj—) digunakan mengambil data. Pada Validas kedua ini juga Validator
: memberikan penilaian dengan menggunakan angket. Adapun angket
“ Validas Media dapat dilihat dalam tabel 4. 2 berikut ini :
Tabel 4.2
Rekapitulasi Angket Validator Media
N Skor
Aspek yang Dinilai Penilaian | Skor | Totd per
° Aspek
Desain
1 | Ketepatan pemilihan background dengan materi SB 4
2 | Ketepatan proporsi warna dengan layout SB 4
3 | Ketepatan pemilihan huruf (font) agar mudah dibaca SB 4
4 | Ketepatan ukuran huruf agar mudah dibaca SB 4
5 | Kesesuaian warnateks agar mudah dibaca SB 4
6 | Kesesuaian tataletak teks SB 4
7 | Kesesuaian tataletak gambar B 3 47
8 | Kemudahan penggunaan tombol navigasi SB 4
3 9 | Konsistensi penygjian antar halaman SB 4
3 10 | Kemenarikan media SB 4
5 5 31 | Kepraktisan penggunaan media SB 4
85 {12 | Fleksibilitas media (dapat digunakan mandiri dan SB 4
< 93 ® | terbimbing)
8§ 2a “Konten
§ 73 13 | Kejelasan petunjuk penggunaan media B 3
5 89 A4 | Keterpaduan informasi yang disampaikan dalam B 3
_J ; c media
b -15 | Keterbacaan teks SB 4
5 2838 @6 | Kejelasan rumus SB 4
c ge¢ “17 | Kejelasan gambar B 3
Z 832 48 Kejelasan animas B 3 33
S 58 19 | Kejelasan audio B 3
;)_ "5 2 20 | Ketepatan pemilihan backsound dengan penyajian B 3
3 2 = | materi
S 21 | Kejelasan tampilan video SB 4
- -22 | Kejelasan suaradalam video B 3
- —Skor Total 80
“Persentase 90,9 %
(= Q
2 S Berdasarkan tabel 4.2 dapat diketahui bahwa validator ahli media
: 3 memberikan penilaian baik dan sangat baik (SB) dengan skor penilaian
S Q

IO

S
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3 dan 4. Penilaian baik (B) diberikan validator ahli media untuk 8 item
soal, yaitu nomor 7, 13, 14, 17, 18, 19, 20 dan 22. Sedangkan untuk
penilaian sangat baik (SB) diberikan pada 14 nomor soal, yaitu nomor
1,2,3,4,56,8,9, 10, 11, 12, 15, 16 dan 21. Skor total yang diperoleh
adalah 80 dengan persentase 90.9 % dan berada pada kategori “sangat
layak”. Dengan demikian, media interaktif yang dihasilkan dinyatakan
layak untuk diuji cobakan.

2. Validasi Ahli Materi dan Revisi

Proses validas merupakan proses yang sangat penting dalam
mengembangkan sebuah produk. Validas materi dilakukan oleh
seorang ahli dalam bidang materi pembelajaran. Dalam hal ini dilakukan
oleh salah dosen yang menjadi pengajar di Prodi Tadris Matematika
Universitas Isslam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi, yaitu Dr.
Michrun Nisa Ramli, M. Pmat. Proses validas materi dilaksanakan
dalam 1 kali prosesvalidasi.

Validas materi tidak banyak yang mengalami perbaikan. Adapun
dari s materi saran dan perbaikan hanya pada bagian sgian
kesmpulan dimana validator menyarankan agar bagian kesmpulan
dalam media tidak langsung ditampilkan atau di setting agar ada
jedanya. Hal ini dimaksudkan agar nantinya pada saat digunakan, siswa
dapat berfikir terlebih dahulu tentang kesmpulanya lalu setelah
mendengar jawban-jawaban dari siswa baru kesimpulan ditampilkan.

Setelah memberikn saran dan masukan, selanjutnya validator
langsung memberikan penilaian terhadap materi yang disgjikan dalam
media pembelgjaran melalui angket. Adapun angket validas materi
dapat dilihat dalam tabel 4.3 berikut:
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Tabel 4.3
Rekapitulas Angket Validasi Ahli Materi
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>é\ W Ol

~

o

Aspek yang Dinilai

Skor Total

per Aspek

c
=

ikulum

Relevans tujuan pembelgjaran dengan Kl dan KD
dan indikator pembelgjaran

RUIAS R

Ya

Tujuan pembelgaran jelas dan mencakup materi
yang dijabarkan

et

(- L

I

Kesesuian media dengan kompetensi, materi dan
evaluas

12

2

eri

N g!‘

Kesesuaian ulasan materi dengan kompetens
pembelgjaran

(@)

Kedalaman materi sesuai untuk siswa SMK jurusan
Multimedia

Kebenaran konsep materi sesuai dengan kebenaran
keilmuan

Materi disgjikan secararunut dan sistematis

Teks dan rumus pada uraian materi materi jelas dan
mudah dipahami

Contoh spal dan pembahasan jelas dan mudah
dipahami

Smulasi yang diberikan dapat membantu siswa
memahami materi dengan baik

Materi dijabarkan secaratuntas

JOY UK

Kegedasan dan kesesuaian animasi dengan materi
yang dibahas?

Kejelasan dan kesesuaian video dengan materi yang
dibahas

Evauas yang diberikan sesuai dengan tujuan
pembelgjaran

35

uad 'yoiw| DA

asa

NQaAUSW DD UDYWN

A

Kesesuaian struktur kalimat dengan kaidah Bahasa
Indonesia

Kaimat yang digunakan tidak bias dan mudah
dipahami

|quins uo

[~
I

Keefektifan dan kesederhanaan kalimat yang
digunakan

SO

Skor Total

56

Persentase

82,35 %

uosjnuad 'uniodoj uou

[ UIppPNIDS DYDY udgln

o
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Berdasarkan tabel 4.3 dapat diketahui bahwa validator ahli
materi jugamemberikan penilaian baik (B) dan sangat baik (SB) dengan
skor penilaian 3 dan 4. Penilaian baik (B) diberikan validator ahli materi
untuk 12 item soal, yaitu nomor 4, 5, 6, 7, 89,10, 11, 14, 15, 16 dan 17.
Sedangkan untuk penilaian sangat baik (SB) diberikan pada 5 nomor
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3 A
E2 T
0.
5 ! 3) soal, yaitu nomor 1, 2, 3, 12 dan 13. Skor total yang diperoleh adalah 56
;, _:’» dengan persentase 82,35 % dan berada pada kategori ’sangat layak”.
_’ ’\ Dengan demikian, materi yang disajikan dalam media sudah layak untuk
3 7 Z diuji cobakan.
3 > 3 Uji Coba Produk
—’ ] :: = 1. Uji CobaPada Guru
a 0 S
2§ S93 ? Uji coba pada guru bertujuan untuk mengetahui respon guru
” r; E_ sebagai pengguna media pembelgjaran interaktif yang dikembangkan.
_, ’E 8 Guru yang memberikan pendapat mengenai media pembegaran
: ; interaktif berjumlah satu orang yang merupakan guru bidang studi
fr pelgjaran Matematika di SMPN 13 Tanjung Jabung Timur. Adapun data
8328 angket hasil respon guru dapat dilihat pada tabel 4.4 berikut ini
254
: 8o e Tabe 4.4
j €3 5 Rekapitulasi Angket Respon Guru
¢ £Noj Nama No Item Skor
507 ° Guru Desain Konten Materi Bahasa | Tota
'25!@5?:1 112(3|/4/5/6|7(8/9|10|11/12|13|14|15|16|17|18|19|20
_'EL;@;;:,WikeTio4444444444344433344476
> | 2 3 Wulardari,
2185 sk
i '%S[gor total Qer 12 52 12
8 | 2o PEK2
2 | 5 Persentase 100% 92,86% 100% 95 %
<3 — Berdasarkan tabel 4.4 dapat diketahui bahwa guru memberikan
a J =]
5 R < penilaian baik (B) dan sangat baik (SB) dengan skor penilaian 3 dan 4.
‘ D
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Penilaian baik (B) diberikan guru untuk 5 item soal, yaitu nomor 11, 15,
16, 17 dan 18. Sedangkan untuk penilaian sangat baik (SB) diberikan
pada 16 nomor soal, yaitunomor 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 9, 10, 12, 13, 14, 18,
19, dan 20. Skor total yang diperoleh adalah 76 dengan persentase 95%
dan berada pada kategori “sangat layak”. Dengan demikian, media
sudah layak untuk diuji cobakan.
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Z 2. Uji CobaPadaSiswa

_:’ Uji coba pada siswa dilaksanakan untuk mengetahui bagaimana

’\ respon siswa sebagali pengguna media interaktif yang dikembangkan.

é Proses uji coba siswa dilaksanakan dalam dua tahap, yaitu uji coba

: kelompok kecil dan uji coba kelompok besar.

:‘ a) Uji Coba Kelompok Kecil

}) Uji coba kelompok kecil dilaksanakan dengan memberikan

= angket kepada 6 orang siswa kelas VII di SMPN 13 Tanjung Jabung
Timur. Siswa yang dipilih diupayakan mewakili kelompok kategori
kognitif rendah, sedang, dan tinggi. Adapun cara yang dilakukan oleh
peneliti dalam menentukan 6 siswa ini, yaitu dengan melihat nilai
matematika pada semester sebelumnya. Nilai tersebut kemudian
diurutkan dari skor tertinggi sampai terendah. Setelah diurutkan
selanjutnya dibentuk 6 kelompok berdasarkan urutan (kelompok 1
siswa dengan nomor urut 1-6, kelompok 2 siswa nomor urut 7 sampal
12 dan seterusnya). Selanjutnya diambil 1 siswa dari setiap kelompok
masing-masing. Dengan demikian, pada uji coba kelompok kecil

g dipilih 2 orang siswa dari kategori rendah, 2 orang siswa dari kategori

® sedang, dan 2 orang siswa dari kategori tinggi. Hasil rekapitulas

g angket uji coba kelompok kecil dapat dilihat padatabel 4.5 berikut:

5 Tabel 4.5

c Rekapitulas Angket Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

=N | Kode No Item/Aspek Skor | Persentase

70 | Sisw | Kualitas Format Penyajian Bahasa Tota (%)

2, a Desain Materi

< 112/3/4(5/6]7{8|/9|1 (11111

° 0/1/2|3|4]|5

«“l | AB |(4|413/3(3/4|3|4/4,4,4|13|3|4)] 3| 53 88,33

=2 | BC |4|4|4]4]|3|4]4a|3]|3]4a]|4a|a]|a]4]a 57 95

~3 | CD [4[4/3]|2|3|4|3|/4/4[3]4]3|3|3|3]| 50 83,33

-4 | DE [4|/3[3|4[3|4|3|4|3|3|4/4]/413|4] 53 88,33

5 | EF |3|4|4|3|/3|4(3/4|3|/4|3|4|3|3|3| 51 85

6 FG |4(4|4|4|4|14|4|4(4|4 4|44 |44 60 100

& Skor per

87 129 108 324

;;‘Spek 90

—Persentase

% (%) 90,6 89,4 90 90

Q
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g :: Berdasarkan tabel 4.5 dapat diketahui bahwa siswa memberikan
OO0 D 3, penilaian sangat baik untuk mediayang di kembangkan dengan skor total
3¢¢3 - 324 dan persentase 90%.

b) Uji Coba Kelompok Besar

Uji coba kelompok besar dilaksanakan dengan subjek uji coba
kelas VII di SMPN 13 Tanjung Jabung Timur yang terdiri 27 orang.
Hasi| uji coba kelompok besar dapat dilihat padatabel 4.6 berikut ini.

agquupr puiNS NIf

101080 Qas Nt AUuDCuac

itulasi Angket Hasil Uji coba kelompok Besar
Kode No Item/Aspek Skor | Persentase

a Siswa | Kemenarikan Kemudahan Kemanfaatan total (%)
4 2(3|7|1|1|4|5|9(1|1|6|8|1]|1]|1
Q 1 4|5 0|23
AB 3lalalalalalalalalalalala|3]4] 58 96.7
e BC Alalal2lalalalalalalalala|lala) 58 96.7
3 CD Alalalalalalalalalalalala|3]4] 59 98.3
= DE Al2lalalalal3|alalalalala|3]4] 56 93.3
2 EF Alalalalalala|3]4alalala]3]4a]4] 58 96.7
- FG Alal3|alalalalalalalalalalala] 59 98.3
& GH Aalalalalalalalalalalalalalala] 60 100
2. HI 334|343 [4]4]4]3[3[3]3]3[3] 50 83.3
1J 3|3 |alalalalalalalalalalalala) 58 96.7
3 K, | 3]3[3[3|4|4|3|2|4|3|3|4[3]2]3] 47 78.3
g KE [3|3]2[3]3[3[3|3[3[3|3[3[3|3]2] 43 71.7
2 MN |4 |4[4|4 4|3 [4|4|4]4[4]3|4|3]4] 57 95
5 NO |4[3[3|3|/4|4|43[3[3|4/4[3|4|4] 53 88.3
° 8 OP |4|4a|alalalala|lalalalalala|la]a] 60 100
2 ol PQ. |3 |4|4|4|4a]|3|4]|3|4a]4a|4]3]4]3|4] 55 91.7
g QR |3|3|4|3|4|4|4|4a[4]4]4]4]4]4]3] 56 933
2 5 RS; [3[3[|3[3|4[4[3[4]4]3]4]3[3|3]|3] 50 83.3
S 3 SE |3|4|a|3|a|alalalalalala]|3]4]3 56 93.3
5 SpP19|T¥ [3[3[3|3[3[3[3[3|3[3[3[4[3|4]4 48 80
S SE20|uw |[3[3|3[3[3|2[3|3[3[4|4[4|3]4]4 49| 817
v sE20|VW [3|4]4a[3[4a]3]4a]4|3]|4][3[3[4a]4]4 54 90
2 “hk22|wx [4]4]3[3[3|4[3|4]|4[4][4]3[3]4]3 53 88.3
& ©F2|XY [4[4a[4]4a[3]4a]a[3|3[4]a]4a]a]a]4 57 95
3 S|24|Yyz |4]4|3[2|3]4[3|4][4[3]4[3]3][3]3 50 83.3
© 8l25[zA | 4|3[3|4[3[4[3[4]3]3]4]4]4]|3]4 53| 883

=126[zB; [3|4[4[3|3[4[3]4[3]4]3[4]3]|3]3 51 85

~l27]ze, |4 4]4alalalal4]s]a]a]a]a]4a]4 60 100

2 iksg;f% 380 597 491 1468

3 = 90.6

g | Persentaze 88 93 91

ol o 90.6
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T
~
o}
3 Berdasarkan tabel 4.6 dapat diketahui bahwa pada uji coba
:’ kelompok besar penilaian siswa cukup bervariatif yaitu pada cukup baik
”_\ (2), baik (3), dan sangat baik (4). Siswa yang memberikan penilaian
ﬁ terendah sebanyak dua orang yaitu KL dengan skor total 43 dan
: persentasenya 71.7%. Sedangkan siswa yang memberikan penilaian
:‘ tertinggi berjumlah 3 orang yaitu GH, OP dan ZC dengan skor total 60

dan persentasenya 100%. Secara umum, media dinyatakan berada pada

JLUD |

IC

kategori sangat layak dengan persentase 90,6 %.
4. Tahap Pelaksanaan (I mplementation)

Tahap pelaksanaan merupakan tahap menggunakan produk hasil
pengembangan dalam proses pembelgaran. Pada tahap ini media pembelgaran
yang telah layak menurut validator serta respon guru dan siswa diberikan kepada
guru Matematika untuk digunakan pada pembelgjaran dikelas.

5. Tahap Evaluas (Evaluation)

Tahap ini bertujuan untuk mengetahui efektifitas produk yang telah
dikembangkan. Padatahap ini peneliti akan melihat efektifitas penggunaan media,
Menurut Branch (2009) tahap evaluasi bertujuan untuk melihat kuaitas produk
%ng dikembangkan dalam pembelgjaran. Terdapat 3 aspek yang menjadi fokus
délam tahap evauas pada ADDIE vyaitu aspek persepsi, aspek sikap serta hasl
Ei)elajar yang dilakukan baik sebelum dan setelah implementasi (Branch, 2009).
Pada aspek persepsi, pendliti telah melakukan ditahap pengembangan tepatnya pada
<@at uji coba produk. Dalam uji coba produk pendliti melihat perseps siswa dalam
riierespon media yang dilakukan kepada guru dan siswa. Presentase hasil
ﬁekapltulas angket respon guru adalah 95%, respon siswa pada uji coba kelompok
keC|I 90% dan 90.6% pada uji coba kelompok besar. Adapun hasil angket persepsi
respon guru dan siswa menunjukan bahwa media sangat layak untuk digunakan
C'Ealam proses pembelgaran. Selanjutnya untuk menilai sikap siswa dalam
pembela;aran saat menggunakan media interaktif, peneliti melakukan evaluas
térhadap minat siswa dalam mengikuti proses pembelagjaran. Adapun rekapitulasi
ﬁgket minat belgjar siswa dapat dilihat pada tabel 4.7 berikut ini:

UIPP NI

quor
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p’_;ersentasenya 100%. Secara umum, media dinyatakan berada pada kategori sangat
layak dengan persentase 91.2%.

/_\_ Setelah melakukan evaluas terhadap aspek perseps dan sikap, selanjutnya
yS(j)éneIiti melakukan penilaian terhadap aspek hasil belgjar siswa. Hasil belgjar siswa
djperoleh dengan melakukan post-test atau tes ahir yang dilakukan setelah
b}';mbelajaran usai dilaksanakan. Adapun tujuan dilakukan Post-test adalah untuk
rﬁelihat tingkat penguasaan materi yang dimiliki oleh siswa. Post test ini dilakukan
c(jieh guru Matematika yang menggar dikelas VII yaitu dengan memberikan

ulangan harian. Adapun hasil ulangan harian siswa akan ditunjukan dalam tabel 4.8

berikut ini:
Tabel 4.8
Rekapitulas Hasil Ulangan Harian Siswa pada Materi Perbandingan

No Kode Nilai Keterangan

Siswa

1. AB 80 Tuntas

2. BC 82 Tuntas

3. CD 85 Tuntas

4, DE 80 Tuntas

5. EF 81 Tuntas

6. FG 83 Tuntas
7. GH 82 Tuntas
=8 HI 84 Tuntas
Y. 1J 80 Tuntas
~10. JK 79 Tuntas
11, KL 80 Tuntas
012. LM 72 Tidak Tuntas
€13, MN 73 Tidak Tuntas
=14, NO 85 Tuntas
D15, OP 83 Tuntas
~16. PQ 79 Tuntas
~17. QR 79 Tuntas
—18. RS 74 Tidak Tuntas
0. ST 87 Tuntas
=20. TU 70 Tidak Tuntas
021. uv 86 Tuntas
—22. VW 76 Tuntas
=23, WX 83 Tuntas
=24. XY 82 Tuntas
25, YZ 78 Tuntas
26. ZA 80 Tuntas
=27. /B 86 Tuntas
O
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Berdasarkan tabel 4.8 diketahui bahwa dengan kriteria ketuntasan minimal

-

(KKM) 75, hanya terdapat 4 orang siswa yang tidak tuntas, sementara 23 lainya

(&R

t{ﬁhtas pada ulangan harian. Menurut Yamasari (2010) dalam (Rasyid, Azis &

gﬂleh 2016) ketuntasan pembelgaran (efektifitas) dengan menggunakan media

adwaw Buoiojq ‘Z

é:pabila hasi| tingkat penguasaan materi siswa minimal sedang (skor minimal 60)
d%\n paling sedikit > 80% dari total siswa yang mengikuti proses pembelgjaran
ffrizencapai skor > 75.

°. Adapun untuk menghitung presentas ketuntasan siswa digunakan rumus
berikut:

p=2X 100%
Y Xi

Keterangan: P = Presentase

50 Qas 3 DAUDQ

> X = Jumlah siswa yang tuntas
5885 SXi
3 = Jumlah total siswa yang mengikuti proses pembelajaran.
o ;] Setelah melakukan perhitungan diperoleh presentase ketuntasan siswa
93 = ~ adalah 85.2% dengan skor terendah 70. Hal ini menunjukkan bahwa media
i ; j) (ﬁteraktif yang dikembangkan telah efektif.
j % ’j Bi AnalisisK elayakan Pengembangan M edia I nter aktif
* f :) j Analisis data merupakan hal yang sangat penting dalam sebuah penelitian.
:, ’ * :\':enurut Sugiyono (2012), Analisis data adalah proses mencari dan menyusun data
7 E :_ %cara sistematis dengan melakukan sintesis, mengkategorikan data, menyusun
= v j d%lam pola, dan membuat kesimpulan agar mudah dipahami oleh penulis maupun
f 9 Ef @5embaca. Dalam penelitian ini, analisis data dilakukan dengan merekap data hasil
: “ 2 é:r;gket, menghitung nila  kelayakan, dan melakukan sintess serta
3 j ggéngel ompokkan data yang diperoleh sesuai dengan apa yang diperlukan. Dalam
r ;ie(nelitian ini, data yang dianalisis meliputi data hasil validator ahli dan data hasil
r L’EI coba serta kel ayakan media pada tahap implementasi.

quuor
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Analiss DataHasil Validasi Ahli
a. AnalissDataHasl Validas Ahli Materi

Proses anadlisis data hasil validas materi dilakukan dengan
mengumpulkan data angket validasi ahli materi dan menghitung nilai
kelayakannya. Proses perhitungan nilai kelayakan dapat dilihat pada
lampiran. Adapun berikut akan ditunjukkan secara rinci hasil analisis
data validator materi yang dapat dilihat padatabel 4. 9 berikut ini:

Tabel 4.9
Hasi| Analisis Data Validator Ahli Materi

No Aspek Jumlah Skor Persentase (%) Kategori

1 Kurikulum 12 100 Sangat Layak

2 Materi 35 87.5 Layak

3 Bahasa 9 75 Sangat Layak
Total 56 82,35 Sangat Layak

Berdasarkan tabel 4.9 diketahui bahwa materi yang disajikan
dalam mdia pembelgaran interaktif dikategorikan sangat layak dengan
presentase 87.5%. Sedangkan dari sisi kesesuaian dengan kurikulum
juga termasuk dalam kategori sangat layak dengan presentase 100%,
sedangkan dari segi bahasa masuk kedalam kategori layak dengan
presentase 75%. Secara keseluruhan hasil validas materi dikategorikan
sangat layak dengan total skor 56 dan presentase 82.35 %.

b. AnalissDataHasl Validas Ahli Media

Proses analisis data hasil validas media juga dilakukan dengan
mengumpulkan data angket validasi ahli materi dan menghitung nilai
kelayakannya. Proses perhitungan nilai kelayakan dapat dilihat pada
lampiran. Secara rinci hasil analisis data validator media dapat dilihat
pada tabel 4. 10 berikut ini.

Tabel 4. 10
Hasl Analisis Validator Ahli Media
No Aspek Jumlah Skor Persentase (%) Kategori
1 Desain 47 97,9 Sangat Layak
2 Konten 33 82,50 Sangat Layak
Tota 80 90.9 Sangat Layak
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Berdasarkan tabel 4.10 diketahui bahwatampilan mediatermasuk

1 311U 011D FOH B

1
A

7 dalam kategori sangat layak dari aspek desain dengan total skor 47 dan
_’ — presentas 97.9% sedangkan pada rancangan konten juga termasuk
f é kategori sangat layak dengan total skor 33 dan presentas 82,50%.
= = Secara keseluruhan tampilan dan konten media pembelajaran interaktif
j :‘ dikategorikan sangat layak dengan total skor 80 dan presentasinya
3 5 90.9%.

Analiss Data Hasil Uji Coba
Analisisdataini dilaksanakan dengan melakukan analisis terhadap data
respon guru dan respon siswa pada uji coba kelompok kecil dan besar.
a. AnalisisData Respon Guru
Hasi| analisisdatarespon guru dapat dilihat padatabel 4.11 berikut

Tabel 4. 11

: Hasil Analisis Angket Respon Guru
Q * No Aspek Jumlah Skor | Persentase (%) Kategori
- 1 Desain 12 100 Sangat Layak
c<83 2 K onten 52 92,86 Sangat Layak
587D 0 3 Bahasa 12 100 Sangat Layak
: > % Total 76 95 Sangat Layak
3738 o Berdasarkan tabel 4.11 dapat diketahui bahwa guru memberikan
® o c ®)
> 3 3) O respon yang sangat baik pada media interaktif yang dikembangkan.
* g ; % Penilaian setiap aspek berada pada kategori sangat layak dengan nilai
t v f —j kelayakan untuk aspek desain 100%, aspek konten 92,86%, dan aspek
[ : [ c bahasa 100%. Secara umum, media pembelgjaran interaktif dinilai
= : % S sangat layak oleh guru dengan nilai kelayakan 95%.
S v g — b. Analisis Data Respon Siswa
f 2: 3 O Data hasil respon siswa diperoleh dalam dua tahap, yaitu pada uji
; j = Lf coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Oleh karena itu,
g g 3 analisis data respon siswa juga dikelompokan dalam dua analisis. Hasil

] : analisis data respon siswa pada uji coba kelompok kecil dapat dilihat

! 9 pada tabel 4.12
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0,
?:" b O
g° ot Tabel 4. 12
: _:’ Hasl Analisis Data Respon Sswa Uji Coba Kelompok Kecil
-~ No Aspek Jumlah Skor | Persentase (%) Kategori
4 1 | Kualitas Desain 87 90,6 Sangat Layak
o 2 | Format Penyajian Materi 129 89,4 Sangat Layak
C 3 | Implementasi 108 90 Sangat Layak
> Total 324 90 Sangat Layak
o) Berdasarkan tabel 4.12 dapat diketahui bahwa siswa pada uji coba
3_)

kelompok kecil memberikan penilaian sangat baik untuk media

7~
-

Penilaian setiap aspek juga sangat baik, yaitu padaaspek kualitas desain
dengan nilai kelayakan 90,6%, aspek format penyajian materi 89,4%,
dan aspek Implementass 89,17%. Penilaian secaar keseluruhan
mendapat nilai kelayakan 90 % dan berada pada kategori sangat |ayak.
Selanjutnya untuk hasil analisis data respon siswa pada uji coba

Berdasarkan tabel 4.13 dapat diketahui bahwa siswa pada uji coba

3 kelompok besar dapat dilihat pada tabel 4.13

z33 Tabel 4. 13

S f Hasl Analisis Data Respon Siswa Kelompok Besar
5 :; No Aspek Jumlah Persentase (%) Kategori
“ o Skor
g ] 1 | Kemenarikan 380 88 Sangat Layak
= 2 | Kemudahan 597 93 Sangat Layak
] 3 | Kemanfaatan 491 91 Sangat Layak
= Total 1468 90.6 Sangat Layak

J

kelompok besar memberikan penilaian sangat baik untuk media

Zj f ' Penilaian setiap aspek juga sangat baik, yaitu pada aspek kemenarikan
— « 8 dengan nilai kelayakan 88%, aspek kemudahan 93%, dan aspek
% “ i kemanfaatan 91%. Dengan demikian, media dinayatakan sangat dengan
Z 2o nilai kelayakan 90.6%.

g 37 3. Analisisdata Efektifitas M edia Pembelajar an | nter aktif

. : Efektifitas media ini dilihat dari hasil implementass media

44

terhadap proses pembelgaran. Dalam hal ini pendliti akan melihat

bagaimana pengaruh penggunaan media pembelgaran terhadap minat

S DYDUYL UDYYINS JO ALISISAIUN DILUD(S| B1DIS

belgar siswa dan hasil belgjar siswa. Adapun kriteria efektifitas media
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$1 T
§ 3 ~
g° :: pembelagjaran dari sisi minat belgjar siswa ditunjukan dalam tabel 4.14
N — I 3 .
ocood 2 berikut :
83388 = Tabel 4.14
QCC 3 2 L Kriteria Penilaian Minat Belajar Siswa
2 5 O Persentase Kriteria Kelayakan
B s 3 0% <P <20% Sangat Kurang
8 7 c 20% <P <40% Kurang
23coae Q
¢ 50 0 0 N
a ¢ Sumber: Modifikasi Suyitno dalam Akbar (2014)
] J Adapun Analisis data penggunaan Media pembelgaran interaktif
_ ¥ terhadap minat belgjar dapat dilihat dalam tabel 4.15 berikut:
2£50 Tabd 4.15
] = Analisis Data Efektifitas Media Pembelajaran Interaktif terhadap Minat
5 3. belajar
;— :) No Aspek Jumlah Persentase Kategori
5. o Skor (%)
3 1 Perasaan senang 390 90.3 Sangat Tinggi
Q 0 2 Perhatian 392 90.74 Sangat Tinggi
g 2 f 3 K etertarikan 506 93.7 Sangat Tinggi
3 2 3 = 4 K eterlibatan 485 90 Sangat Tinggi
5 =9 o Tota 1773 91.2% Sangat Tinggi
i =z :) = Berdasarkan tabel 4.15 dapat diketahui bahwa minat belgjar siswa
3 a ? sangat tinggi setelah menggunakan media pembelgjaran. Dimana pada

aspek perasann senang presentasenya 90.3 %, aspek perhatian 90.74%,
aspek ketertarikan 90% sedangkan aspek keterlibatan 90%. Secara
keseluruhan minat belgjar siswa sangat tinggi dengan presentase 91.2%.

Selanjutnya, untuk melihat efektifitas media dilakukan analisis

i\

SO Jaquuns uos

terhadap hasil belgjar siswa. Adapun rekap hasil belgar ditunjukan
dalam tabel 4.16 berikut:

QDT DYINS NIN Wzl oduoy u

3§ uosnuad 'upiodpj uounsn
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A Tabel 4.16
g Per sentase Ketuntasan Hasil Belajar Sswa

No Keterangan Jumlah Siswa Persentase (%)
1. Tuntas 23 orang 85.2
2. | Tidak Tuntas 4 orang 14.8
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Has| belgjar siswa menunjukan tingkat penguasaan materi siswa.

" R
NIOONAVE VHYHL NYHIS
043 03 £ SYLSHIANT

Q

_:’ Tingkat penguasaan siswa ini dapat menentukan apakah media interktif
’_\ yang dikembangkan efektif digunakan dalam proses pembelgjaran atau
5—) sebaliknya. Jika presentase tingkat penguasaan materi siswa dalam
j kategori minimal sedang mencapai >80 dengan skor minimal 75 maka
:‘ mediainteraktif efektif digunakan. Adapun kriteria tingkat penguasaan
5 siswa ditunjukan dalam tabel 4.17 berikut:

Tabel 4.17
Kriteria Tingkat Penguasaan Siswa

Interval Skor Kriteria
0<TPS <40 Sangat rendah
40 <TPS <60 Rendah
60 <TPS <75 Sedang
75 <TPS <90 Tinggi
90 < TPS <100 Sangat Tinggi

Sumber: Adaptasi Jerold E Kemp (Hobri, 2009) dalam Rasyid et all (2016)

Rekapitulas tingkat penguasaan siswa berdasarkan hasil belajar
yang telah dilakukan akan ditunjukan dalam tabel 4.18 berikut:

Tabel 4.18
Rentang Skor Tingkat Penguasaan Siswa Setelah Menggunakan Media
Interaktif

No Interval Skor Jumlah Siswa |Persentase (%)
g 1. 0<TPS <40 - -
S 2. 40<TPS< 60 - -
5 3. | 60<TPS< 75 4 orang 14.8
4, 75 <TPS <90 23 orang 85.2
5. 90 < TPS <100 - -

Berdasarkan tabel 4.18 diketahui bahwa dari 27 siswa terdapat

85.2% siswa yang mencapai tingkat penguasaan materi dengan skor >

oyINg NIN Wizl oduoy

75 dan skor minimal berada pada kategori sedang. Dengan demikian
media pembelgjaran interaktif yang telah dikembangkan telah efektif.
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Pembahasan
1 Pr oses Pengembangan M edia
Produk yang dihasilkan dalam pengembangan ini adalah media

pembelajaran interaktif pada materi perbandingan menggunakan PowePoint.

[ UIPPNIDS DYLQL UDYLNS JO ALISIDAIUN DIWDIS| 81015

W Nions uonofull NoLo

IO

J



DYINS NIN Wzl oduoy

IquIOf

/ TR EE
NIOONAVE VHYHL NYHIS
O 0N MVIE SYLSYIANT

uad 'yoiwup oA

i uosinuad ‘uniodo) uounsni

W Nions uonofull NoLo

J

Uall DD UDjuwnNiuoduaw oduoy 1ul [ DAION U Nas NoID UDP U o6

SO JaQuUNS UDYINGBA

DS DYDY| UDYIINS JO AJISISAIUN DILUD(S| ©

)
-

D Iv— )

¥
| §

O PYINS NIN Al 01dID

JLUD |

¥
&

uippN

quor

72

Model yang digunakan dalam mengembangkan media ini adalah model
pengembangan ADDIE. Proses pengembangan media interaktif mengikuti
tahap-tahap sesuai dengan model pengembangan ADDIE yang dikutip dari
Branch (2009), vyaitu: Anaiss (Analyze), Perancangan (Design),
Pengembangan (Devel opment), Pelaksanaan (Implementation), dan Penilaian
(Evaluation).

Pada tahap anadlisis, peneliti melakukan analisis terhadap beberapa
aspek seperti kebutuhan, kurikulum, karakteristik peserta didik, serta sarana
dan prasarana. Proses analisis dilaksanakan dengan melaksanakan observas
terhadap pembelgaran Matematika, menyebarkan angket kepada siswa dan
guru, serta melakukan wawancara terhadap guru matematika dan juga siswa
yang dipilih secara acak. Pada tahap analisis melibatkan satu orang guru
matematika dan siswa kelas VII SMPN 13 Tanjung Jabung Timur

Berdasarkan hasil analisis secara keseluruhan dapat diketahui bahwa
pembelgjaran matematikadi SMPN 13 Tanjung Jabung Timur belum optimal.
Ada beberapa ha yang perlu diperhatikan diantaranya: hasil belgar siswa
masih rendah, minat siswa untuk belgjar matematika yang kurang, kurangnya
sarana pendukung pembelgaran seperti alat peraga, buku gjar, dan media
pembelgjaran. Siswalebih tertarik dan termotivasi dengan pembelgjaran yang
menggunakan media komputer seperti animas dan video dibandingkan
melalui buku ataupun penyampaian dengan metode ceramah di kelas. Selain
itu, sarana pendukung untuk menggunakan media pembelajaran
menggunakan komputer juga sangat mendukung. Jaringan listrik tersedia
disetiap kelas dengan jumlah infokus yang mencukupi. Setiap guru dan juga
sebagian besar siswa juga sudah memiliki laptop. Labor komputer juga
memiliki jumlah komputer yang mencukupi. Dengan demikian, untuk
menarik minat belgjar siswa diperlukan media pembelgjaran yang lebih
menarik dan interaktif.

Setelah selesai melakukan andlisis, tahap selanjutnya adalah
perancangan (design). Pada tahap ini direncanakan waktu yang diperlukan
untuk membuat media, yaitu kurang lebih 5 bulan (Juli-November 2021).
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Langkah selanjutnya adalah mengumpulkan bahan dan peralatan yang
diperlukan dalam pembuatan media. Bahan yang diperlukan dalam
pembuatan media meliputi silabus, RPP, materi, gambar, dan video yang
berkaitan dengan materi perbandingan. Peralatan yang diperlukan untuk
pembuatan media interaktif adalah perangkat komputer/laptop yang sudah
memiliki program PowerPoint 2016 yang siap dijalankan. Proses berikutnya
pada tahap perancangan adalah menyusun flowchart dan story board.

Pada saat merancang media, spesifikasi produk yang akan dibuat juga
hendaknya sudah direncanakan. Media pembelgjaran interaktif dirancang
memiliki 6 menu utama, yaitu petunjuk, kompetensi, materi, ssimulasi, kuis,
dan profil. Bentuk format file yang dihasilkan berupa slide show.

Tahap  berikutnya adalah  pengembangan  (development).
Pengembangan media yaitu membuat media pembelgjaran interaktif sesuai
rancangan yang sudah dibuat. Pada tahap ini dilaksanakan validasi oleh
validator materi dan media untuk menilai kelayakan media. Proses validas
dilaksanakan dengan memberikan angket kelayakan media. Validator media
menilai kelayakan media dari aspek desain dan konten. Sedangkan validator
materi menilai berdasarkan tiga aspek, yaitu: kurikulum, materi, dan bahasa.

Tahap keempat dalam pengembangan media interaktif adalah
pelaksanaan (implementation). Pada tahap ini dilaksanakan uji coba untuk
mengetahui respon pengguna. Data hasil uji coba diperolen dengan
memberikan angket pada guru pelgjaran Matematika dan siswva kelas VI di
SMPN 13 Tanjung Jabung Timur. Uji coba pada siswa dilaksanakan dalam
dua tahap. yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Uji
coba kelompok kecil dilaksanakan dengan memberikan angket pada 6 orang
siswa yang mewakili kelompok kognitif rendah, sedang, dan tinggi.
Sedangkan uji coba kelompok besar melibatkan 27 orang siswa kelas VI di
SMPN 13 Tanjung Jabung Timur.

Tahap terakhir dalam mengembangkan media adalah penilaian
(evaluation). Tahap penilaian dilaksanakan untuk mengetahui kelayakan
mediainteraktif yang dikembangkan. Penilaian dilakukan oleh validator ahli
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}7 [8)

,CS. 3 mediadan materi, siswa, dan juga guru. Setelah dinilai, pengembang merevis
: :’ media sesuai dengan saran yang diberikan validator ahli, guru, dan siswa
” sebagai tim penilai.
ﬁ 2. Kelayakan Media Menurut Validator Ahli
: Kelayakan mediadinilai oleh validator ahli mediadan validator materi.
:‘ Proses penilaian dilaksanakan dengan menggunakan angket dalam skala
iﬁ likert. Angket yang diberikan berisi 4 kriteria penilaian, yaitu sangat baik
5< 9 (sB), baik (B), cukup baik (CB), dan tidek baik (TB).
Y a.  Kelayakan Media Menurut Validator Ahli Materi
" Proses validasi ahli materi dilaksanakan dalam 1 kali proses
’ validasi. Dari sisi materi tidak adayang dirubah hanya diberikan sedikit
¥ saran mengenai penyusunan materi. Sebelum dilakukan validas,
J materi ditampilkan secara keseluruhan. Kemudian validator
: menyarankan agar bagian yang terdapat kesimpulan ditampilkan lebih
: :j ahir. Hal ini bertujuan supaya saat media digunakan nantinya guru
* 5:;: ; dapat memberikan pertanyaan kepada siswa dan siswadapat menjawab
: = i :) kesimpulan terlebih dahulu dari materi yang disgjikan. Setelah siswa
j r 5 g memberikan jawaban kesimpulan, baru kemudian guru menampilkan
: E :a ® kesimpulan yang benar dari materi yang disajikan. Setelah memberikan
: E: :i saran, validator langsung mengisi angket validas ahli materi.
S t 2 Angket validas ahli materi dibuat dengan mengadops kisi-kis

dari beberapa peneliti sebelumnya. Secara umum  menurut
Widyatmoko (2012) dan Wulandari (2013), aspek yang dinilai oleh
validator materi meliputi kesesuaian materi dengan kurikulum,

DYINS NIN Wzl oduoy

kebenaran dan kedalaman konsep materi, sistematika penyajian materi,

SO JaQuUNS UDYINGBA

kemudahan dalam pemahaman, dan motivas belgjar siswa. Lebih
lanjut Siswanto (2012) dan Anggeraini (2013), menambahkan bahwa
aspek interaktivitas dan bahasa juga merupakan aspek yang penting
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satu aspek dengan item pertanyaan diperluas/diperbanyak. Dengan
demikian, dalam angket validasi ahli materi memuat 3 aspek utama,
yaitu: kurikulum, materi, dan bahasa.

Angket hasil validas ahli materi kemudian dianaisis
menggunakan persentase nilai kelayakan. Berdasarkan andisis data
hasil angket validasi ahli materi, materi yang disgjikan dalam media
dinyatakan layak untuk diuji cobakan dengan nilai 82.35% dan
termasuk kategori sangat layak. Hasil analisis kelayakan menurut ahli
materi dapat dilihat pada gambar 4.15 berikut ini.

Presentase
)
S

80
70
60
40
30
20
10

0

Kurikulum Materi Bahasa Tota

Gambar 4.15 Diagram Kelayakan Media Menurut Validator Ahli
Materi

Berdasarkan gambar 4.15 dapat diketahui bahwa penilaian
kelayakan setiap aspek berbeda-beda. Aspek kurikulum terbagi dalam
3 item pertanyaan, yaitu nomor 1, 2, dan 3. Aspek ini mencakup
kejelasan dan relevans tujuan pembelgaran dengan Kl, KD, dan
indikator pembelgjaran, serta kesesuaian media dengan materi,
kompetensi, dan evaluas (Siswanto, 2011; Widyatmoko, 2011; dan
Wulandari, 2013). Nilai kelayakan yang diperoleh aspek kurikulum
yaitu 100% dan termasuk kategori sangat layak.

Aspek materi terdiri atas 9 item pertanyaan, yaitu nomor 4-14.
Aspek materi memuat pertanyaan tentang kesesuaian materi dengan
kompetensi; kedalaman, ketuntasan, dan kebenaran konsep materi;

penyajian materi (rumut, sistematis); kejelasan dan kesesuaian dalam
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penyajian materi (teks, rumus, contoh soal, animasi, dan ssimulas);
dan kesesuaian evaluas dengan tujuan pembelajaran (Anggeraini,
2013; Siswanto, 2011; Widyatmoko, 2011; dan Wulandari, 2013).
Secara umum, dari aspek materi dinyatakan layak/baik dengan nila
75%.

Aspek bahasa terdiri atas 3 item pertanyaan, yaitu nomor 15,
16, dan 27. Menurut Anggeraeni (2013), aspek bahasa memuat
kesesuaian bahasa yang digunakan dengan kaidah Bahasa Indonesia
dan kaimat yang digunakan (efektif, mudah dipahami, dan
sederhana). Secara keseluruhan, aspek bahasatermasuk kategori layak
dengan presentase 75%.
b. Kelayakan Media Menurut Validator Ahli Media

Proses validas ahli media dilakukan dalam dua kdi. Pada
validas pertama, beberapa saran perbaikan yang diberikan oleh
validator diantaranya yang pertama mengenai tombol sound. Sebelum
dilakukan revisi tombol sound terlihat aktif sedangkan sound dalam
kondis tidak aktif, maka validator menyarankan untuk dibuat seperti
tombol sound padaumumnya. Selanjutnya kesalahan dalam pengetikan
jugamenjadi hal yang perlu diperbaiki, seperti spasi dan ketidak telitian
dalam mengetik. Selain tombol sound dan penulisan, validator juga
memberikan saran perbaikan pada bagian kuis. Pada saat validas
pertama quis tidak bisa dijalankan dengan baik.

Setelah direvis, dan melakukan validas kedua dengan
memperbaiki media sesuai saran dan masukan dari validator,
selanjutnya validator memberikan penilaian terhadap media
pembelajaran interaktif dan media dinyatakan layak dengan presentase
total 90.9%

Persentase nilai kelayakan oleh ahli media diperoleh dengan
melakukan analisis terhadap data hasil angket validasi materi. Angket
validas materi disusun dengan mengadops aspek penilaian menurut
Anggeraini (2013), Kurniawan (2015), dan Riyani (2017). Secara
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umum, ahli media meninjau kelayakan media dari dua aspek, yaitu
desain dan konten. Kelayakan media menurut validator ahli media
dapat dilihat pada gambar 4.16 beikut ini.

100

80
60
40
20

0

Desain Konten Totd

Presentase

Gambar 4.16 Diagram Kelayakan Media Menurut Validator Ahli
Media

Berdasarkan gambar 4.16 dapat diketahui bahwa penilaian setiap
aspek berada pada kategori sangat baik dengan nilai kelayakan diatas
80%. Aspek penilaian oleh ahli media terbagi dalam dua aspek
penilaian, yaitu aspek desain dan konten. Aspek desain termuat dalam
12 item pernyataan, yaitu nomor 1-12. Item pernyataan yang termuat
dalam aspek desain meliputi tampilan media yang meliputi
Background, font, ukuran huruf, propors warna layout, tata letak,
konsistenss penyajian, kemenarikan media, dan kemudahan
penggunaan media (Kurniawan, 2016; Wulandari, 2013; dan
Anggraeni, 2013). Hasil penilaian pada aspek desain berada kategori
sangat layak dengan nilai kelayakan 97.91%.

Pada aspek konten, validator menyatakan media sangat layak
dengan memberikan nilai kelayakan 82.5%. Aspek konten termuat
dalam 10 item pernyataan, yaitu nomor 13-22. Pada aspek ini penilaian
difokuskan pada kejelasan tampilan is media yang meliputi petunjuk
penggunaan, teks rumus, gambar, animasi, audio, video, dan kepaduan
informasi yang disampaikan (Anggeraeni, 2013; Riyani, 2017; dan
Wulandari, 2013).
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3. Kelayakan Media Berdasarkan Uji Coba pada Guru dan Siswa
Sebagai User
Media yang telah dinyatakan layak oleh validator ahli kemudian diuji
cobakan. Uji coba media bertujuan menilai kelayakan media dari respon
pengguna. Proses uji coba melibatkan siswa dan guru sebagai subjek uji
coba. Secaraumum, mediadinilai sangat layak berdasarkan hasil rakpitulas
angket siswa dan guru.
a. Hasil Angket Respon Guru
Penilaian kelayakan media oleh guru pelajaran Matematika
dilaksanakan dengan memberikan angket respon guru pada satu orang
guru Matematika di SMPN 13 Tanjung Jabung Timur. Angket respon
guru memuat pertanyaan tentang kelayakan media pada tiga aspek
penting yaitu aspek desain media, konten materi, dan bahasa yang
diadaptasi dari Widyatmoko (2011) dan Wulandari (2013). Ketiga
aspek ini dijabarkan dalam 20 item pertanyaan dan hasilnya dianalisis
untuk mengetahui nilai kelayakan media menurut guru sebagai
pengguna. Hasil rekapitulasi angket respon guru menunjukkan bahwa
media sangat layak dengan nilai kelayakan 95%. Hasil rekapitulas
kelayakan media berdasarkan respon guru dapat dilihat pada gambar
4.17 berikut ini.
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Presentase

Gambar 4.17 Diagram Kelayakan Media Menurut Guru

Berdasarkan gambar 4.17 dapat diketahui bahwa guru
memberikan nila sangat baik pada semua aspek yaitu diatas 90%.
Secara rinci dapat dijelaskan bahwa penilaian pada aspek desain dan
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bahasa berada pada kategori sangat layak dengan nilai 100%.
Sedangkan pada aspek konten memperoleh nilai 92.86%.

Aspek desain termuat dalam 3 item pertanyaan yaitu nomor 1, 2,
dan 3. Penilaian pada aspek desain meliputi tampilan media dan
petunjuk penggunaan media. Aspek konten materi termuat dalam 10
item pertanyaan, yaitu nomor 9-17. Aspek ini menilai konten materi
yang meliputi tujuan pembelgaran, kejelasan penygiian materi,
sistematikan dan penggunaan materi, manfaat penggunaan media dan
evaluas yang disgikan dalam media. Selanjutnya aspek bahasa
termuat dalam 3 item pertanyaan, yaitu nomor 18-20. Aspek bahasa
menila keseuaian bahasa yang digunakan dengan kaidah Bahasa
Indonesia dan penggunaan kalimat dalam media.

Selain menggunakan angket sebagal instrument pengumpulan
data, peneliti juga melakukan wawancara terhadap guru pelajaran
matematika untuk mengetahui bagaimana tanggapannya terhadap
media interaktif yang dikembangkan. Berdasarkan hasil wawancara
diketahui bahwa media interaktif yang dikembangkan mudah dan
praktis digunakan. Tampilan media juga sangat menarik, jelas, dan
mudah dipahami. Media memudahkan dalam penyampaian materi dan
Siswa sangat antusias saat pembelgaran menggunakan media
interaktif. Selain itu, siswa juga dapat belgar secara mandiri untuk
pendalaman materi sehingga dapat mengefisiensi waktu pembelajaran.
b. Hasil Angket Respon Siswa

Penilaian kelayakan media oleh siswa dilaksanakan dalam dua
tahap, yaitu melalui uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok
besar. Pada uji coba kelompok kecil, siswa menilai kelayakan media
dari aspek kualitas desain, format penyajian materi, dan implementas
dalam pembelgjaran (modifikas dari Tessmer (1996) dalam Masruri,
2008; dan Branch, 2009). Sedangkan pada uji coba kelompok besar,
siswa menilai media dari aspek kemenarikan, kemudahan, dan aspek
kemanfaatan media (modifikas Anggraini, 2011; Widyatmoko, 2011;
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dan Wulandari, 2013). Ketiga aspek ini dijabarkan dalam 15 item
pernyataan yang termuat dalam angket perseps siswa kelompok kecil
dan kelompok besar. Kelayakan media berdasarkan hasil uji coba
kelompok kecil siswa dapat dilihat pada gambar 4.18 berikut ini.
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Desain Materi

Gambar 4.18 Diagram Kelayakan Media pada Uji Coba Kelompok
Kecil

Berdasarkan hasil uji coba pada kelompok kecil yang tertera
pada gambar 4.18 dapat diketahui bahwa media berada pada kategori
sangat layak dengan nilai kelayakan 90%. Kelayakan media memiliki
nilai tertinggi pada aspek kualitas desain, yaitu 90.6% dan berada pada
kategori sangat layak. Aspek format penygjian materi dan
implementasi juga berada pada kategori sangat layak dengan nilai
kelayakan berturut-turut 89.4% dan 90%.

Aspek kualitas desain termuat dalam 4 item pernyataan, yaitu
nomor 1, 2, 3, dan 4. Aspek ini menilai kualitas media ditinjau dari
kemenarikan media, kejelasan media, konsistens tata letak dan desain,
dan penggunaan bahasa tampilan. Aspek format penyajian materi
termuat dalam 6 item pernyataan, yaitu nomor 5, 6, 7, 8, 9, dan 10.
Format penyajian materi ditinjau dari bagaimana penyajian materi,
Kedalaman materi, dan Susunan penyajian materi apakah sistematis
dan padu. Aspek selanjutnya adalah implementasi yang terdiri atas 5
item pernyataan, yaitu 11, 12, 13, 14, dan 15. Aspek implementas
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media meninjau kemudahan penggunaan media, penggunaan media
jangka panjang, efektifitas pada peningkatan pemahaman siswa dan
motivasi siswa serta efisens waktu penggunaan media. Media
dinyatakan mudah digunakan, efektif dan efisien dalam segi waktu dan
pemahaman konsep, serta dapat digunakan pada masa yang akan
datang dan membuat pelgjaran menjadi lebih menyenangkan. Hal ini
sgjalan dengan temuan Widyatmoko (2011), Wulandari (2013), dan
Y ektyastuti (2016), yang menyatakan bahwa pembeajaran dengan
menggunakan media interaktif dapat meningkatkan minat, motivasi,
dan hasi| belgjar siswa.

Selain memberikan penilaian pada angket, siswa juga
memberikan saran ataupun komentar terhadap media interaktif. Dari 6
orang siswa pada uji coba kelompok kecil, ada 3 orang yang
memberikan saran dan juga komentar. Salah satu siswa memberikan
komentar bahwa media interaktif ini sangat bagus dan mudah
dipahami. Sedangkan 2 siswa yang lain memberikan saran untuk
supaya ada kunci jawaban pada kuis.

Padatahap uji cobakelompok besar, peneliti memberikan angket
kepada kelas VII di SMPN 13 Tanjung Jabung Timur yang berjumlah
27 orang siswa. Berdasarkan hasil uji coba kelompok besar dapat
dinyatakan bahwa media termasuk kategori sangat layak dengan
persentase 86%. Hasil penilaian siswa terhadap media interaktif pada
uji coba kelmpok besar dapat dilihat pada gambar 4.19 berikut ini.

Kemenarikan Kemanfaatan  Kemudahan Total
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Gambar 4.19 Diagram Kelayakan Media pada Uji Kelompok Besar
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Berdasarkan gambar 4.13 dapat diketahui bahwa penilaian setiap
aspek pada uji coba kelompok besar juga sangat baik. Siswa
memberikan nilai 88% untuk aspek kemenarikan, 93% untuk aspek
kemanfaatan, dan 91 % untuk aspek kemudahan. Secara umum,
penilaian setiap aspek berada pada kategori sangat baik. Hal ini sgjalan
dengan pendapat Kurniawan (2015), yang menyatakan bahwa media
pembelgaran interaktif dinilai menarik, praktis dan mudah digunakan,
serta bermanfaat sebagai sumber belgar bagi siswa.

Pada pengisian angket uji coba kelompok besar, ada sebagian
siswa yang memberikan komentar maupun saran terhadap media
interaktif. Saran yang diberikan oleh 5 orang siswa yaitu: kualitas
gambar agar lebih jelas. Selanjutnya ada 8 orang Siswa yang
menyatakan bahwa media sangat bagus dan mudah dipahami; tampilan
gambar, animasi, ssmulasi, dan video mudah dimengerti; gambar yang
disgjikan sangat menarik, penataan media sangat baik; dan media
sangat bagus dan mudah dipahami.

Pada uji coba kelompok besar, pendliti juga melakukan
wawancara pada dua orang siswa yang dipilih secararandom. Menurut
pengakuan siswa, mereka belum pernah menggunakan media
pembelgjaran interaktif seperti ini. Sehinggaini menjadi hal baru bagi
mereka. Selain itu, adanya simulasi jugasangat membantu sisvadalam
memahami konsep. Siswa merasa pembelgjaran menggunakan media
interaktif lebih menyenangkan dan memudahkan dalam memahami
materi. Selain itu, penyajian media juga sangat menarik dan terstruktur
sehingga penyampaian materi lebih mudah dipahami. Media ini juga
praktis dan dapat dipelgjari secara mandiri. Respon yang diberikan
siswa pada uji coba kelompok besar sesuai dengan pendapat Siswanto
(2012) dan Ali (2009), yang menyatakan bahwa siswa memberikan
respon yang sangat baik terhadap media pembelgjaran interaktif karena
dapat mendukung pembelgjaran mandiri dan dapat meningkatkan

motivas belgar siswa. Manfaat penggunaan media interaktif dalam
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pembelgjaran juga disampaikan oleh Sastrakusumah (2018), yang
menyatakan bahwa penggunaan media interaktif dapat meningkatkan

keterampilan berpikir kritis.

e

Hasil Implementas M edia Pembelajaran Inter sktif dalam Proses
Pembelajaran

Setelah melaksanakan uji coba produk dan diperoleh hasil produk
sangat layak untuk digunakan dalam proses pembelgaran, selanjutnya
peneliti membagikan file media pembalgjaran kepada guru Matematika di
SMPN 13 Tanjung Jabung Timur. Media interaktif ini kemudian digunakan
oleh guru untuk melaksanakan proses pembelgjaran, disini peneliti akan
melihat bagaimana respon siswa saat pembelgjaran menggunakan media
interaktif. Berdasarkan hasil pengamatan peneliti siswa terlihat sangat
antusias mengikuti pembelgjaran saat guru menggunakan media interaktif.
Setelah proses pembelgjaran selesai peneliti membagikan angket minat
belgjar siswa untuk mengetahui bagaimana minat belgjar siswa setelah
menggunakan mediainteraktif. Adapun rekapitulas angket minat siswa akan
ditampilkan dalam gambar 4.20 berikut:
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Gambar 4.20 Diagram Rekapitulas Minat Belgjar Siswva
Selain melihat minat belgjar siswa, pendliti jugamelihat hasil belajar
siswa. Untuk melihat hasil belgjar siswa, peneliti memintanilai hasil ulangan
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7 media interaktif selesai dilaksanakan. Menurut Yamasari (2010) dalam
_’ ~ (Rasyid, Azis & Saleh, 2016) ketuntasan pembelgjaran (efektifitas) dengan
f é menggunakan media apabila hasil tingkat penguasaan materi siswa minimal
: j sedang (skor minimal 60) dan paling sedikit > 80% dari total siswa yang
:‘ mengikuti proses pembelajaran mencapai skor > 75. Adapun hasil ulangan

}) harian siswa menunjukan bahwa terdapat 23 siswa yang tuntas dan 4 siswa

~
-

yang tidak tuntas, semntara skor terendah adalah 70, ini berarti masuk dalam

50 Qas 3 DAUDQ

tingkat penguasaan sedang. Dengan demikian, presentase ketuntasan hasil
belgjar siswa yaitu 85%. Maka dapat disimpulkan bahwa media interaktif
sangat efektif digunakan dalam proses pembel gjaran.
5. Kelebihan dan Kelemahan Media Inter aktif

Media interaktif yang telah dikembangkan ini memiliki berbagai
kelebihan serta kelemahan. Kelebihan dan kelemahan media interaktif ini
akan diuraikan secara rinci. Berikut ini beberapa kelebihan media interaktif

yang dibuat menggunakan power poin:
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a.  Mudah diakses serta dijalankan kapanpun dan dimanapun.
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b. Mengandung animasi, suara dan video yang menarik dan inovatif.
C. Beris muatan materi yang sistematis, terstruktur serta lengkap.
d. Dapat memaparkan konsep materi yang ada dengan kehidupan
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Zj f "f e. Dapat dijalankan di Android atau smartphone.
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Simulas virtual dan kuis tidak dapat dijalankan pada Android

yang lebih rendah dari program 2016 rentan mengalami eror.

maupun Smartphone.

Selain kelebihan-kelebihan yang telah dipaparkan, media yang telah
terjadi eror.

dikembangkan ini juga memiliki berbagai kelemahan. Berikut kelemahan

a. Jka dibuka di perangkat komputer dengan spesifikas program

d. Tidak bisa menambah video dan suaralebih banyak karna rentan

b. File mediayang dihasilkan cukup berat.

mediainteraktif yang dibuat dengan power point:
C.

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencaniumkan da menyebuikan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suatu masalah.
samanmaasaeuoon  D- Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
Pamm 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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PENUTUP

Kesmpulan

Berdasarkan analiss data dan pembahasan, maka ada dapat ditarik

kesimpulan sebagai berikut.

Pengembangan media pembelgaran interaktif menggunakan model
pengembangan ADDIE yang meliputi 5 tahapan, yaitu: Analisis (Analyze),
Perancangan  (Design), Pengembangan (Development), Pelaksanaan
(Implementation), dan Penilaian (Evaluation) menghasilkan media
pembelajaran interaktif pada materi perbandingan menggunakan PowerPoint
2016.

Media interaktif yang dihasilkan dinilai sangat layak oleh validator ahli media
dan validator materi. Ahli materi media memberikan penilaian terhadap aspek
kurikulum, materi, dan bahasa sedangkan ahli media memberikan penilaian
terhadap aspek desain dan konten. Ahli materi memberikan nilai kelayakan
82.35%. dan ahli media 90.9%, dengan demikian media berada pada kategori
sangat layak.

Penilaian kelayakan media oleh guru dan siswa juga berada pada kategori
sangat layak. Penilaian oleh guru mendapatkan nilai kelayakan 95% yang terdiri
atas aspek desain dan bahasa 100% serta aspek konten 92,86%. Pada uji coba
kelompok kecil, diperoleh nilai kelayakan 90% dan 90.6% pada uji coba
kelompok besar. Secara umum, media dinyatakan menarik, mudah digunakan,
dan memberikan manfaat dalam pembel gjaran.

Penggunaan media interaktif menarik minat belgjar siswa dan memberikan
dampak positif pada hasil belgar. Pada saat proses pembel gjaran menggunakan
media interaktif siswa terlihat lebih antusias dan aktif dalam pembelgaran.
Hasil angket minat belgjar siswa menunjukan kategori sangat tinggi yaitu
91.2%. Sementara pada hasil belgjar, presentase ketuntasan hasil belgjar siswa
yaitu 85.2% dengan nilai terendah 70, maka media pembelgjaran dikatakan
efektif digunakan.
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Saran
Media pembelgjaran interaktif pada materi perbandingan menggunakan

| IO OH @

|1

?@werPoi nt dapat digunakan sebagai media dan juga sumber belgjar Matematika.
émulasi yang terdapat dalam media dapat dimanfaatkan sebagai alternatif untuk
@munjukan konsep nyata materi dengan kehidupansehari-hari secara virtual.
@edia dapat digunakan untuk belgjar secara mandiri bagi siswa dirumah sehingga
c‘if\ppat mengefisienss waktu pembel gjaran.

O

-

= Saran dilakukan penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan media
interaktif pada materi dan jenjang berbeda. Selain itu, diharapkan media dibuat
dengan aplikas yang berbeda serta komputer yang spesifikasinya lebih tinggi agar
animas yang dihasilkan lebih baik dan menarik.
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Lampiran 1. Angket Persepsi Siswa Tentang Pembel gjaran Matematika

ANGKET PERSEPSI SISWA TENTANG PEMBELAJARAN MATEMATIKA

Petunjuk Mengerjakan :

1. Isilah nama dan kelas anda pada kolom yang disediakan.

2. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Berilah tanda ( V ) pada kolom vang disediakan sesuai pengetahuan yang menurut anda

tepat.
DoreAnEn = Identitas Responden :
gs :gangal Setuu Nama :.U pl....éﬂi)y‘?!ﬂf .............................
: Setuju Rotag: 2 kM
N ‘Newral . | Kelas ...
TS : Tidak Setuju
STS . Sangat tidak Sctuju
No - Pernyataan SS S N | TS [STS
e — S RS mamee
1 Sava san‘a_,al menyukai pelajaran Mmemank.l A7 |
2 | Saya sudah mempelajan materi  yang akan 1 \/
| diajarkan pada malam sebelumnya |
3 | Matematika adalah mata pelajaran yang menarik, \/
sangal bermanfaat. dan mudah dipelajari | B .
4 | Saya belajar Matematika ketika akan menghadapi
| ujian - | VvV
5 | Saya memahami materi yang diajarkan oleh guru v
6 | Saya lebth menyukai pembelajaran yang disajikan
dalam bentuk video, ammasi, dan berbasis V4

komputer daripada dalam buku cetak.
7 | Saya akuf dalam mengikuti pelajaran Matematika y

di sekolah
8 | Saya mun sekolah mz.nycdnakan sarana  yang
memadai untuk pelajaran Matematika

W Saya ingin jam untuk Matematika ditambah I =4
t0 | Saya lebih banyak mengbundkan mternet dalam
mencari informasi pelajaran dan  buku cetak \/
Il_ | Matematika |

Jawablah Pertanyaan berikut sejujurnya:
1. Materi apa dalam Matematika yang menurut anda palmu sulit dipahami? Apa alasann) a?
..... ho P?rcmmnamuw paling Sulet. o _mndiggunakan ..
L QUMUS - fee | dand . miag....S¢ % ...... ~dingan , % AL

2. Hambatan apa yang anda alami dalam pelajaran Matematika di  sekolah?
Luaw,. neaham... MNater . KAMA.. SUME ...



93

o >R mln.m
= a abnm
g & S
= s g S
o o 2, Q:
-t S i = o
= g md
= &1 Jeu
e i SEy
= Q@ CH
= b= g &
= : e
=} ooy = S
] : y .
- Mmocm"“
2 3 =5
— W." .WW«"u
v} : : o
=3 £ an Pl
oL S S o< G
=] S a.Jq“m
5 = = FL
2 £ 3 = me
a. o < o« o
= 6. T 5 a2 ¢
N : = o sh
: = .
= = = <)
£ 2=g
= £ i m.mMmm
g = &g &
% 2 BED
20 : Eas i
5 = i it
= i §% i
= = b»_ma,Mf
S g u.wuwmm
B S BT i
o. : = ~SE
2 C.MM““
& s &= i
= . A
= v E e oM
s B=ics Hicd
m = c &
= 3 = 5% g
2%, 83 amW:\L
S - e = 2
- ¢ o ERPNLE pam
< < < =
- - N3

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

UNVERSTAS SN REJERY

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
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Lampiran 2. Angket Observas Awal Guru
Observasi Awal

Nama Sekolah: SMPN 13 TavTuNg
Nama Guru  :© WIKE T10 WUMM-:{!T?_‘"?:‘C TIMuUL

Jabatan | QURU  MATEMATIKA
| No Pertanyaan ‘ [ - Jawaban
< Kurikulum dan Materi Pembelajaran
I | Kurikulum apa yang digunakan di sekolah ini? Kuredlvey, 2017
2 | Adakah kendala vang dihadapi dalam [Bder, KejerGatuswn wenedy wihuie
pelaksanaan kurikulum ini? Jika ada. apa saja wed Maten, Media
kendalanya? vﬂ" ﬁwmm‘d‘k petag 4
3 | Bagaimana Pembelajaran  Matematika  di Raribe| & acen ol _;zs’gbf:mif\_.;
sekolah ini? 4 peaann s Gou Ko
4 | Adakah kendala yang dihadapi dalam | A, Bogmic -%M v sl
pelaksanaan pembelajaran  Matematika  di [Meman ami mater ¥4 42,(,,,;«
sekolah? Jika ada. apa saja kendatanya? il konep 9 pamus
5 | Apakah sarana dan prasarana vang ada sudah 5
memadai dan cukup mendukung pelaksanaan! S CW e Al
pembelajaran Matematika di sekolah mi? lika
belum. apa saja vang kKurang?
6 | Materi Matematika apa saja  vang sulit WW‘UM ,-;rhml.'m oy
diajarkan? Apa penyebabnya? al b, SPIOU
Bahan Ajar
|1 | Apakah bahan ajar yang tersedia di sckolah‘ Belum Malsneal T
| sudah mampu memenuhi |
: kebutuhan/menunjang  proses  pembelajaran I
secara maksimal? {
2 | Jenis bahan ajar apa vang masih kurang dan | @apeen Wl‘rﬂ suwb e
| [#pa peyRhabuya? 1 Sl B
'3 | Apakah Luru pernah belur
| membuat/mengembangkan bahan ajar ini? B
4 | Jika sudah. bagaimana hasilnva” - 1
5 | Jika belum. mengapa tidak dilakukan” Verdoatzsen  omlehy
6 | Menurut Bapak/Ibu guru. apakah bahan ajar bah«in gy ‘M (T
seperti apa vang sangat perlu dikembangkan? bia Adaet Goom
Apa alasannya? Gz qiaht § Mudain -
"7 [ Menurut Eapak?lgu euru. bahan ajar pada qu“M."j“‘ } SPLbV
materi apa vang perlu dikembanghan? Apa‘

“Media dan Sumberrliélraiaj;ir

{ alasannya”’ 1

| proses pembelajaran?

Apakah Bapak/Ibu gtim sudah menggunakan Belusy |, hamnpa wer }nf
berbagai media dan sumber belajar dalam : ” PO
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tJ

Jika belum. apa penyebabnya?

e etngan  Sumlou A«y«
CMAnUS] 4 b iy

a2

Jika sudah, media dan sumber belajar seperti
apa yang pernah digunakan?

nter ne & clide peves
Pt

A}

P

-
-~

4 | Apakah media dan sumber belajar yang bdum, edla 2 WH*
digunakan sudah mampu mengoptimalkan 7 XSM Mgl godt amt
pembelajaran? Jika belum. apa penyebabnya? | VArMng  vteraiehE

5 | Apakah media dan sumber belajar yang H(“M
dibutuhkan sudah tercukupi untuk semua
materi? ”

6 |Jika belum. media dan sumber belajar. pada. quu\d,%' Wt& ot
materi apa yang masih kurang? aljabar  SpLOV

7 | Apakah gurn pernah membuat/

mengembangkan media pembelajaran sendiri?
Jika sudah. media pembelajaran seperti apa
vang pemah dibuat/ dikembangkan dan
! bagaimana hasilnya terhadap pembelajaran?

Belum

8 | Adakah kekurangan dari media pembelajaran
vang dikembangkan? B
9 | Jika belum pernah. apa penvebabnya? Kdermtasan fIm % wajety
10 | Apakah perlu dibuat/dikembangkan media | Y&, ger{u anak -anak
pembelajaran pada materi yang masih kurang? lda "\ -l.':crupf\ M‘t b mudan
| Apa alasannya? L gasn M.M:eh
(11 Media pembelajaran seperti apa yang perlu [Megt @ gla“t’ A ) Maney
dibuat/dikembangkan? Pada materi apa dan apa awrs fareie;
| alasannya? mhﬁ" (;_(‘Mhi‘l'ﬂ“" e
Praktikum
|| Apakah dalam pembelajaran  Matematika M i
sudah  dilaksanakan  Kewiatan  praktikum?
Praktikum apa saja dan ada berapa kali dalam
setiap semester?
2 | Apakah kegiatan praktikum sudah berjalan | Bdum ada al<t
dengan baik? Jika belum. apa kendalanya? #z“zq Mmepmadar
3 | Materi apa saja yang memerlukan praktikum? W P mmd‘w §o
Apa alasannya? F‘V\]N‘ ruany, “'DW‘ J
4 | Apakah siswa sudah mampu melaksanakan |'Golum , kafzra <t 15
praktikum secara aktit dan mandiri sesvai T Y
tujuan  pembelajaran? Jika belum. apa
kendalanya?
5 | Apakah peralatan praktikum sudah memadai? | Belum per l,,,,\‘\mam ¥
Jika belum, peralatan praktikum apa vang ant meh s Cos\‘cd

a4
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masih kurang?
6 | Apakah guru pernah membuat/
mengembangkannva?  Jika  belum.  apa belum
penyebabnya?
6 | Apakah Eérlu dibuat/dikembangkan peralatan 7/4, ~qar Pfga(wq I'Clﬁw
praktikum ini? apa alasannya? GSwn  bedamlaaia
Siswa
I | Bagaimana kemampuan berpikir vang dimiliki ("‘W? Laire
siswa?
2 Bagaimana kemampuan bertanya yang dimiliki Cula.r V<
siswa?
3 | Apakah siswa fterbiasa dilibatkan  dalam 4 A
i kegiatan secara berkelompok? }
4 | Apakah siswa mampu bekerja sama dengan | - -
Canggota  kelompoknya  dalam  kegiatan ~n L
- praktikum?
S Apakah siswa ma;npu menggunkan sumber 9&\?“'5\' an SR MAMP“
belajar  yang  beragam  dalam  proses
pembelajaran?
6  Bagaimana rasa ingin tahu kepedualian sosial CW LA-(.(&
yang dimiliki siswa?
7 Apakah siswa mampu  membuat hipotesis E:\u.h MAPu
dengan baik dan benar?
8 ! Apakah siswa jujur dan terbuka  dalam t?ra '
I menvampaikan ide/gagasan?
9 :Apakah siswa memiliki kemandirian belajar

| rasa percaya diri vang baik?

masih lcu.r.mn?

10

i Apakah siswa menunjukkan sikap kritis dan
| demokratis dalam pembelajaran”

Sevarmian (besar bd.w\«

Menurut Bapak/Ibu giu-u. manakah yang paling penting (bahan ajar. media. pcmlamﬁ“biraklikum)

untuk dibuat/dikembangkan? Mengapa?

Medice FBumler Leloyar babasic
é\;cugq' }A;qaﬂavm/ h*/o\ ons o) Fmudaly

mud 4
Apalrau -

Lambur 11, 14 Januari 2021
Guru Mata Pelgjaran

Wike Tio Wulandari, S.Pd
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Lampiran 3. Surat Keterangan Validas Instrumen Penelitian

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
FAKULTAS TARSIYAH DAN KEGURUAN
PROGRA: STUDI TADRIS MATEMATIKA

JI. Jambi—Muara Bulian Km. 16 Simpang Sei Duren Kec. Jaluko Kab, Muaru lambi

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawal ini

Nama + Dr.Michrun Nisa Ramli, M.Pmat.

NIP 191 220000520

Seteiah membaca, menelaah dan mencermati instrumen penelitian berupa Angket Validasi Ahli
Media dan Ahli Materi yang akan digunakan untuk penelitian skripsi dengan judul
“Pengembangan Media Interaktif Menggunakan Aplikasi PowerPoint pada Materi
Perbandingan Matematika di Kelas VIl Sekolah Menengah Pertama Negeri 13 Tanjung
Jabung Timur" yang dibuat oleh :

Nama : RESTIANGGRAENI
NIM ¢ TM 151271
Dengan ini saya menyatakan bahwa instrumen penelitian tersebut:

[, Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi
{ Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran

[l Tidak layak

Catatan:

Par Aalarms, twand feon” fyam d.mlan-i batz mon

Y..p ‘J‘W‘ ‘hw—bOI vk qv oqar Fegi wft].«.‘, Mw\bu/

Demikianlah surat keterangan ini dibtat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

fambi, V4. Danuari 2022

VJIuIaMN g
mh, M.Pmal.

Dr. Muhrun Nisa Ra
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Lampiran 4. Angket Validas Ahli Materi
ANGKET VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Nama Produk : Pengembangan Media Interaktif Menggunakan Aplikas
Powerpoint pada Materi Perbandingan Matematika di
Kelas VIl Sekolah Menengah Pertama Negeri 13 Tanjung

Jabung Timur
Kreator : Resti Anggraeni
Tingkat : SMP
Kurikulum : 2013
NamaAhli : Dr. Michrun Nisa Ramli, M.Pmat
Bidang : Ahli Materi

Petunjuk Pengisian:

1. Lembar validas ini dimaksudkan untuk mendapat informas dari

Bapak/Ibu sebagai ahli media tentang kualitas media yang sedang

dikembangkan.

2. Pendapat, saran, penilaian, dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu

sebagai ahli media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan

peningkatan kualitas media yang dikembangkan.

3. Sehubungan dengan hal tersebut mohon kiranya Bapak/Ibu melingkari

huruf pada pilihan yang disediakan sesuai pendapat Bapak/Ibu dan

memberikan komentar atapun saran perbaikan agar pengembang dapat

memperbaikinya.
Kriteria penilaian:
Skor Kriteria
Kriteriatidak terpenuhi (Tidak Baik)
Kriteria cukup terpenuhi (Cukup Baik)
Kriteria terpenuhi (Baik)
Kriteria sangat terpenuhi (Sangat Baik)

A W DN P

Simboal
B
CB

SB
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No

kalimat dengan kaidah Bahasa |

PAs.pe.k Pernyataan SB| B |[CB|TB
enilaian
| | Kurikulum | |. Bagaimanakah relevansi  tujuan
pembelajaran dengan KI dan KD |
dan indikator pembelajaran?
2. Apakah tujuan pembelajaran jelas
dan  mencakup materi  yang |V
dijabarkan?
3. Apakah media sesuai dengan | /
kompetensi, materi dan evaluasi?
2 | Materi 4. Apakah ulasan materi  sesuai 7
~dengan kompetensi pembelajaran? al .
s Apakah kedalaman materi sesuai i
untuk siswa SMP? _—
6. Apakah kcbenaran konsep maten
sesuai dengan kebenaran 54
keilmuan? .
7. Apakah materi disajikan secara 3
runut_dan sistematis? B
8. Apakah teks dan rumus pada uraian
materi materi jelas  dan mudah \/
dipahami? |
9. Apakah  contoh  soal  dan
pembahasan  jelas  dan  mudah v
dipahami? )
10. Apakah simulasi yang diberikan
dapat membantu siswa memahami v
materi dengan baik? |l
I1. Apakah materi dijabarkan sccara
~ tuntas? | ,1.__ -
12. Bagaimana kejelasan dan J
kesesuaian animasi dengan materi
yang dibahas? ’
| 3. Bagaimana kejelasan dan
kesesuaian video dengan materi /
vang dibahas?
14. Apakah evaluasi yang diberikan
sesuai dengan tujuan e
- ~_pembelajaran? I PR (.
3 | Bahasa | 15. Bagaimanakah kescsuaian struktur 4
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperbanyak sebagaion dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 5. Angket Validas Ahli Media
ANGKET VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN
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Nama Produk : Pengembangan Media Interaktif Menggunakan Aplikas
Powerpoint pada Materi Perbandingan Matematika di
Kelas VIl Sekolah Menengah Pertama Negeri 13 Tanjung
Jabung Timur

Kreator : Resti Anggraeni

Tingkat : SMP

Kurikulum : 2013

NamaAhli : Dr. Michrun Nisa Ramli, M.Pmat

Bidang : Ahli Media
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Petunjuk Pengisian:
1. Lembar validas ini dimaksudkan untuk mendapat informas dari

ul SIiNg ©

Bapak/Ibu sebagai ahli media tentang kualitas media yang sedang

o f dikembangkan.

uaq wojop |

2. Pendapat, saran, penilaian, dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu

f § sebagai ahli media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan
- :1 peningkatan kualitas media yang dikembangkan.
> %

3. Sehubungan dengan hal tersebut mohon kiranya Bapak/Ibu melingkari

unsnA

huruf pada pilihan yang disediakan sesuai pendapat Bapak/Ibu dan

memberikan komentar atapun saran perbaikan agar pengembang dapat

1|aquuns uoyingai

memperbaikinya.

oYNg NIN Wizl oduoy

uery
50

Kriteria penilaian:

Skor Kriteria Simbol
Kriteriatidak terpenuhi (Tidak Baik) B
Kriteria cukup terpenuhi (Cukup Baik) CB

U of
10 YUy uosinuad ‘uniodno) uo
]

Kriteria terpenuhi (Baik) B
Kriteria sangat terpenuhi (Sangat Baik) SB
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
LM 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperbanyak sebagaion dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperbanyak sebagaion dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;

a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
LA 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 6. Angket Perseps Guru Terhadap Media Pembelgjaran Interaktif

ANGKET PERSEPSI GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

Nama Sekolzh : SMP (1. - TARTUNE  DABUNG Twwt-

MENGGUNAKAN POWERPOINT

Nama Gury : WEE ToO WUuANpA™, ¢-pd -

Jabatan . GURY  MATEMATICA

Petunjuk Pengisian:

L. Angket persepsi ini dimaksudkan untuk mendapat informasi dari Bapak/Ibu sebagai

pengguna media tentang kualitas media yang sedang dikembangkan.

2. Pendapat, saran, penilaian. dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai pengguna
media akan sangat bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan kualitas media yang

dikembangkan.

3. Sehubungan dengan hal tersebut mohon kiranya Bapak/Ibu memberikan ceklis (V) pada
pilihan yang disediakan sesuai pendapat Bapak/Ibu dan memberikan komentar atapun

saran perbaikan agar pengembang dapat memperbaikinya.

Kriteria penilaian:
Skor

1

2

3

Kriteria

Kriteria tidak terpenuhi (Tidak Baik)
Kriteria cukup terpenuhi (Cukup Baik)
Kriteria terpenuhi (Baik)

Kriteria sangat terpenuhi (Sangat Baik)

Simbol

CB

SB
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ANGKET PERSEPSI GURU TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF MENGGUNAKA PERSEPSI GURU TERHADAP MEDIA

PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN POWERPOINT

No Pernyataan TB |CB| B | SB
1 Tampilan mediamenarik \/
2 Petunjuk penggunaan media jelas dan mudah
dipahami
3 Teks, rumus, dan gambar yang disgikan dapat
terbaca dengan baik
4 Penggunaan gambar, animasi, smulas dan video \/
dapat memperjelas konsep materi
5 Penggunaan gambar, animasi, smulasi dan video
dapat memudahkan siswa memahami materi \/
6 | Mediadapat menambah wawasan sisva .
7 Media dapat dipelgjari secara mandiri dan mudah
digunakan /
8 Media dapat merangsang keaktifan dan ketertarikan
siswa untuk belgjar \/
9 Tujuan pembelgaran sesuai dengan Kl, KD, dan /
indikator pembel ajaran
10 | Rumusan tujuan pembelgjaran jelas v
11 | Penjelasan materi relevan dengan  tujuan /
pembelajaran
12 | Materi sesuai dengan konteks keilmuan v
13 | Materi yang disajikan lengkap, sistematis, dan padu. S
14 | Kedalaman materi mencukupi untuk tingkat SMP .
15 | Materi berhubungan dengan kehidupan sehari-hari
siswa
16 | Penggunaan gambar dan contoh relevan dengan /
materi
17 | Evaluas sesuai dengan tujuan pembelgjaran o
18 | Struktur kalimat yang digunakan sesual dengan /
kaidah Bahasa Indonesia
19 | Kalimat yang digunakan efektif dan sederhana v
20 | Kaimat yang digunakan tidak bias dan mudah %

dipahami

Komentar dan saran:
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2

Narasumber

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Janr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli;
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suatu masa
sumanmanasaeoson  D- Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
LA 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam benituk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran?. Angket Perseps Siswa Pada Uji Coba Kelompok Kecil

ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN

INTERAKTIF PADA UJI COBA KELOMPOK KECIL

Petunjuk Mengerjakan :
1. Isilah nama dan kelas ananda pada kolom yang disediakan.

2. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Berilah tanda ( V ) pada kolom yang disediakan sesuai pengetahuan yang
menurut ananda tepat.

Keterangan :

Identitas Responden :

SS : Sangat Setuju
S - Setuju Nama Aa\mg“)’m‘”‘m SRR,
N : Netral/Kurang setuju
TS  :Tidak Setuju Kotan. N s
No Pernyataan SS S TS
1 Tampilan media menarik 4
2 Penyajian tampilan baik tulisan, gambar. animasi
dan video menarik dan jelas \4
3 Tata letak dan desain media sesuai dan konsisten v
4 Bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah J
bahasa Indonesia dan mudah dipahami
5 Materi yang disajikan mudah dipahami -
6 | Kedalaman materi mencukupi untuk tingkat SMP |/
7 Contoh soal dan simulasi relevan dengan materi v
8 Petunjuk evaluasi mudah dipahami v
9 Susunan penyajian materi sistematis dan padu. v
10 | Ringkasan materi yang disajikan membantu X
dalam memahami konsep.
11 | Media praktis dan mudah digunakan v
12 | Media dapat digunakan pada waktu yang akan
datang bod
13 | Media memudahkan dan meningkan pemahaman W/
siswa
14 | Media membantu efisiensi waktu belajar v
15 | Media membuat pembelajaran lebih 7
menyenangkan

Komentar/Saran:

HMeourvt  saya media vang dibvak  cangat tagus dan

Menatik natmuf  Saya safankan sebakiya pada Vs
Albest  yona’ \auwoben . o
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperbanyak sebagaion dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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dan video menarik dan jelas

Gambar, animasi, simulasi, dan video yang
digunakan memudahkan siswa ~memahami
materi

Tampilan tulisan dan rumus pada media mudah
dibaca

10

Materi yang disajikan mudah dipahami

11

Penyajian audio mendukung tampilan media

12

Media membuat pembelajaran Matematika lebih
menyenangkan

13

Media dapat menarik minat dan memotivasi
siswa untuk belajar Matematika

14

Media mudah digunakan/dioperasikan

Q\ I\Q\Q\K Q\K<\(\ =

15

_Uor L,“ppﬂ}lh(‘ NN TINTIINAC 1O ALKIA AN DTINICE A1NIC

|

Bahasa yang digunakan dalam media mudah
_dipahami

i

Komentar/Saran:

Mdp ‘M sangoar menatk bagl

cay &

X
Q
~
0,
S
g Lampiran 8. Angket Persepsi Siswa Pada Uji Coba Kelompok Besar
; ANGKET PERSEPSI SISWA TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN
c INTERAKTIF MENGGUNAKAN POWERPOINT
: Petunjuk Mengerjakan :
€ 1. Isilah nama dan kelas ananda pada kolom yang disediakan.
E 2. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan sejujurnya dan sebenarmnya.
. 3. Berilah tanda ( ¥V ) pada kolom yang disediakan sesuai pengetahuan yang
C menurut ananda tepat.
~ Keterangan : .
§ SS : gangal Setuju Identitas Responden :
S : Setuju Nama:. =YL cosmismmsens
N : Netral/Kurang setuju
TS : Tidak Setuju Kelas \“A
_ﬁ
No Pernyataan SS | S/ TS
1 Petunjuk pengunaan media mudah dipahami v/
2 Tampilan media menarik v
3 Tampilan media variatif (ada teks, gambar,
animasi, dan video) P
4 Tombol navigasi yang tersedia memudahkan v
untuk mengoperasikan media.
5 Media praktis dan mudah digunakan
6 Media memudahkan siswa memahami konsep
74 Penyajian tampilan baik tulisan. gambar, animasi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jarr

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
s et b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
LM 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 9. Angket Minat Belgjar Siswa

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA TERHADAFP MEDIA

PEMBELAJARAN INTERAKTIF MENGGUNAKAN POWERPOINT

Petunjuk Mengerjakan :
1. Isilah nama dan kelas ananda pada kolom yang disediakan.

2. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan sejujurnya dan sebenarnya.

3. Berilah tanda ( ¥V ) pada kolom yang disediakan sesuai pengetahuan yang

menurut ananda tepat.
Keterangan :

Identitas Responden :

interaktif sangat menarik untuk dijalankan.

SS : Sangat Setuju
S :Setju Nama :Oma Tl  Artsa
N : Netral/Kurang setuju
TS  : Tidak Setuju welen sl PN
No " Pernyataan SS | S TS
1 Saya merasa senang pada waktu jam pelajaran \/
Matematika dimulai
2 Saya merasa senang saat mendapat nilai linggi \/
ketika mengerjakan kuis dalam media interaktif.
3 Saya merasa senang ketika belajar menggunakan \/
Media Pembelajaran Interaktif.
B Saya sangat bersemangat dalam mengikuti
pembelajaran matematika menggunakan media \/
interaktif.
5 Saya memperhatikan guru dengan sungguh- \/
sungpuh saat menjelaskan materi menggunakan
media interakuf
6 Saya mau mengerjakan kuis yang terdapat dalam v
media interakuif.
7 Rasa ingin 1ahu saya bertambah untuk mendalami
materi pembelajaran yang disajikan dalam media \/
interakuf.
8 Dengan menggunakan media interaktif
menggunakan powerpoint saya dapat \/
memusatkan perhatian saya terhadap materi
perbandingan.
9 Tampilan dalam media Interaktif sangat menarik V4
bagi saya.
10 | Saya merasa tertarik untuk mengerjakan kuis
|| interakuf. - .
11 Media interakuf menggunakan powerpoint
membuat  saya lebih memahami  konsep \/
perbandingan karna animasi yang ditampilkan
|| menarik bagij saya V
12 | Simulasi virnual vyang terdapat dalam media \/
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Janr
\@/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
Y 4 y 1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
- a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu masa
sumanmanasaeoson  D- Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

JA MR

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 10. Analisis Data Hasi| Validas Materi

AnalissData Hasil Validas M ateri

Nama
Validator

No Iten/Aspek

Kurikulu Materi
m

Bahasa

2 910|171 |12

13

14

15

16

17

Skor
Totd

Dr.
Michrun
Nisa Ramli,
M.Pmat.

w
Wb
(6]
»
~
(o]

1
4 4 | 4 3/3|/3/3|3]3|3]4

12 35

56

lquipr bying Rin 38w H1dio JoH @

aIDIS

|
|

IQUUD L UIPRNIDS DYDY UDYLNS JO ALISIDAIUN DIWDIS

Analisis

1. Aspek Kurikulum

Skor tertinggi = 12

Skor yang diperoleh = 12

Nilai kelayakan =

Skor Yang Diperoleh

X 0
Skor Tertinggi 100%

= % x 100% = 100%

2. Aspek Materi

Skor tertinggi = 44

Skor yang diperoleh = 35

Nilai kelayakan =

Skor Yang Diperoleh
D X 100%

Skor Tertinggi

= i—j x 100% = 79,54%

3. Aspek Bahasa
Skor tertinggi = 12

Skor yang diperolen =9

Nilai kelayakan =

Skor Yang Diperoleh
£-1P x 100%

Skor Tertinggi

- 2 — 750
= 12><1000/0—75/0

4. Kelayakan secara keseluruhan

Skor tertinggi = 68

Skor yang diperoleh = 56

Nilai kelayakan =

Skor Yang Diperoleh

X 0
Skor Tertinggi 100%
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Lampiran 10. Analisis Data Hasi| Validas Materi
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@ Hak cipta 3:%%.2 Sutha lambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suatu masalah.
sumanmanasaroow  D- Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperbanyak sebagaion dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 11. Analisis Data Hasl| Validas Media
Analisis Data Hasl Validas Media

Ty ny

08 03N MVIG SYLSYIN

alllahyd

No Iten/Aspek Skor
Desain Konten Tota

80

ncuaduwauwl Sunie

1
fc—)lju

47 33

~ A
o

as YDA

Analisis

olalole!

I0ID

1. Aspek Desain
Skor tertinggi = 48

0P U

Skor yang diperoleh = 47

Skor Yang Diperoleh
£-1P x 100%

BunAunb

Nilai kelayakan =

Skor Tertinggi

IoyIpIpuUad ur

Yrunjas NDLD uny
(SO Jjaquuns JC)1-"I'C]-'3."‘-J-';‘-\_U op JD)LU"X.JD:‘AJD\_U oduoi Ul Sing S.v“-,SH 4"L"11(_‘n$ NOLD

= ‘;—; x 100% = 97.9%

2. Aspek Konten
Skor tertinggi = 40

IQUIDI BYINS NIN X

"Yojosow NLoNSs uonofull N0 Jwy uosynuad 'uniodo) uounsnAuad ‘Yol DAIDY Uos|NUad "UDi U

10 yNuaq Wojop Ul SijNE DAIDY

Skor yang diperoleh = 33
W A __ Skor Yang Diperoleh
4 Nilai kelayakan = Skor Tertinggi %X 100%
®
— = 2 x100% = 82.50%
0 Q
t =3 3. Kelayakan secara keseluruhan
_) : Skor tertinggi = 88
i) =z Skor yang diperoleh = 80
Ny ®
’ A S _ Skor Yang Diperoleh
S = Nilal kelayakan = Skor Tertinggi X 100%
S 0 _ 80 _
3 =h = — x100% =90.9%
Q W 88
a =

abel Kriteria kelayakan media inter aktif

A

-

_{

1y PERSENTASE KRITERIA KELAYAKAN
5 0% < P < 20% Sangat tidak layak
) 20% < P < 40% Tidak layak

4 40% <P < 60% Cukup layak
£ 60% < P < 80% Layak

& 80% < P < 100% Sangat layak
Q.

Q

3
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B @
i Q Lampiran 12. Analisis Data Respon Guru
gt % Analiss Data Angket Respon Guru
- a
o o|Ng| Nama No Item Skor
- ola 0| GHu Desain Konten Materi Bahasa | Tota
eOI3T| ~ 1]2]3[4]5[6]7][8][9]10[11[12]13[14[15]16[17[18[19[20
CECL | Sayoto, (4[4 [4a[alalalalalal a3 |aa]a][3[3[3[4a]a]4a] 76
= = =
> 5 ko totéhper |, 52 12

S 2 ap

=

R

;
D
O
Q
3
Q.
Q
q

]

uaday yniun oAuny undint

aday uoyiBnisw Yo pi

BunA unbui

IoypIpuad unhH

i

IQUIDI DYINS NIN 4O
2SO JBQUUNS UDHINQBAUSW DD UDNWNIUDIUSW DAUDY 1Ul SiINE DAIOY Yrunjas NoLo

"Yojosow NLons uonofull NDLo Yy uosinuad 'uniodo) uounsnAuad ‘Yo DAJDY uosinuad ‘ubiysuac

:Buopun-Buopun 1

QDI 0%

2.

91D4S

|
!

IQUUDL UIPRNIDS DYDY UDYYNS JO ALISIDAIUN DILWDIS

1

3.

Analisis
Aspek Desain
Skor tertinggi = 12
Skor yang diperoleh = 12

Skor Yang Diperoleh
£_E X 100%

Nilai kelayakan =

Skor Tertinggi
12

= 45X 100% = 100%

Aspek Konten
Skor tertinggi = 56
Skor yang diperoleh = 52

Skor Yang Diperoleh

Nilai kelayakan = x 100%

Skor Tertinggi
= 22 X 100% = 92,86%

Aspek Bahasa

Skor tertinggi = 12

Skor yang diperoleh = 12

Skor Yang Diperoleh

Nilai kelayakan = X 100%

Skor Tertinggi
= X 100% = 100%
K elayakan secar a keseluruhan

Skor tertinggi = 80

Skor yang diperoleh = 76

Skor Yang Diperoleh

Nilai kelayakan = X 100%

Skor Tertinggi

_ 76 _
= = x100% = 95%
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Lampiran 12. Analisis Data Respon Guru

Pz

<

<|%

B %8 |8
t DEegys
g <g¥ss
T |z|2F o] |B
E |3
S Iz
T Ix
e
S
X
g
] o[RISIRIE
T [2Eg558
g |2y
s |4 w._ vilvilvi
= XielXIXIXR|le
c EERERE
T

@ Hak a.wua ik UINSdtha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tuls ini fanpa mencaniumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya uniuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suatu masalah.
sumanmanasaeooow  D- Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilcrang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam beniuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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P @
2§s Q Lampiran 13. Analisis Data Hasil Uji Coba Siswa pada Kelompok Kecil
f 8 AnalissData Hasll Uji Coba Siswa pada Kelompok Kecil
- a
N Np Kode No ItenVAspek Skor
-, =: | Siswa Kualitas Format Penyajian Bahasa Total
g 2| T Desain Materi
2 s | & 1/2|3[4|5|6]7[8|9]10]11[12][13[14]15
= © |4 | AB [4]4[3[3[3[4[3[4[4]|4]4[3[3[4]3] 53
Q0 2 |2 BC |4]4][4][4|3]4[4[3|3| 4|4 |4]4a]4]4] 57
0=-2S | 3| CD |4[4[3[2[3]|4[3[4[4[3[4[3[3[3[3]| 5
3655%C [@ | DE [4(3[3|4[3|4|3[4(3[ 3|44 |43 4] 53
92545 |® | EF |3[4|4[3[3[4[3|4[3|4[3[4[3[3[3] 51
G2S88 (% | FG [4|al4lalalalalalala]a]a]a]a]4a] &0
-~ C ,_-r_;J“ .
20 556 | pSkorper
§o55S | Zapak 87 129 108 324
85898
23 Analisis
58 2 1. Aspek Kualitas Desain
e 58 Skor tertinggi = 96
38 Skor yang diperoleh = 87
o . Skor Yang Diperoleh
® = 0,
2 Nilai kelayakan Skor Tertinggi X 100%
5 87

= 50 X 100% = 90.6%

2. Aspek Format Penyajian Materi
Skor tertinggi = 144

IQUIDI BYINS NI Jolom

"YDjos oW NLoNS uonofull NDLO YR uosinuad ‘uniodo) uounsnAuad 'Yoiw| DAJDY UDSINUSC

10 YN 1USG WOIDP U1 SIINE DAJDY Yrun|as n

SO 18QUUINS UDNINGaAUSU DD UDFWNIUDIUSW DAUD! 1Ul SN DAJOY Yrunas Noy

W
% Skor yang diperoleh = 129
o A _ Skor Yang Diperoleh
S ) Nilai kelayakan = Skor Tertinggi X 100%
e 3
5 o) = 222 x100% = 89.4%
g c L
9 —. 3. Aspek |mplementasi
i Skor tertinggi = 120
Z Skor yang diperoleh = 108
,'; S _ Skor Yang Diperoleh
o Nilai kelayakan = Skor Tertinggi X 100%
g _ 108 — 909
= 55 X 100% = 90%

s

Nilai kelayakan secara keseluruhan
Skor tertinggi = 360
Skor yang diperoleh = 324

IQUUID[ UIPPNJIDS DYDYL UDYLNS JO ALISISAIL
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X 100%

Skor Tertinggi

Skor Yang Diperoleh

Lampiran 13. Analisis Data Hasi| Uji Coba Siswa pada Kelompok Kecil

Nilai kelayakan

g
@ Hak cipta milik UIN %:j

UNVERSTAS SLAN NEQBRY
SULTHAN THAHA SAIFUDDIN
LA MR

Pz
<
X
Nk
X <|Bx%|E| |8
S « g% 8 8% 8
I £ xEx/99E
N @ AaMWL%
3 g g
— g |«
X m 74
X
| ©
33 £
S
1 X
S
T WeRRIRI8
T (223888
= _m v|V|VIVv]y
= EEEES
2 Bugsdy
= X X
z [BERERE
BFa Tatula State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencaniumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjovan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam benituk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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ip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini fanpa mencaniumkan da menyebuikan sumber asli:
unfuk kepenti N pendidikan, penelitian, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suatu masalah.
UNIVERSITAS ISLAN NEQ ERS ~ P wrtieser Hed ey seart ke b et iisTelaleiela e allnl: th ey “rm i
SULTHAN THANA SARUOON . Pengutip idak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang mempertanyak sebagaiaon dan atau seluruh karya fuls ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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=: Skor yang diperoleh = 597
=
E SkorY Di leh
H H _ or Yang viperole
fo Nilal kel ayakan "~ Skor Tertinggi X 100%
“ 336 % 100% = 93%
&; 648
3 3. Aspek Kemanfaatan
O

Skor tertinggi = 54

Skor yang diperoleh = 491

Nilai kelayakan =

Skor Yang Diperoleh

X 100%

Skor Tertinggi
436

4. Nilai kelayakan secara keseluruhan

Skor tertinggi = 1620

Skor yang diperoleh = 1468

Nilai kelayakan =

91D4S

Skor Yang Diperoleh

X 100%

Skor Tertinggi

1468 100% = 90.6%

1620

'E’:lbel Kriteria kelayakan media inter aktif

2
-t

(D PERSENTASE KRITERIA KELAYAKAN
- 0% < P < 20% Sangat tidak layak

£ 20% < P < 40% Tidak layak

® 40% < P < 60% Cukup layak

W, 60% < P < 80% Layak

£ 80%<P<100% Sangat layak

IQUUDT UIPPNIDS DYDY] upyyng Jo
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Lampiran 14. Analisis Data Hasil Uji Coba Pada Kelompok Besar
- 2. Aspek Kemudahan
Skor tertinggi = 64



124

o
@ Hak ciota mili€ UIN Sulrmer |9y

Lampiran 15. Analiss Minat Belgjar Siswa
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AnalisisData Minat Belajar Siswa Terhadap Media I nter aktif
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tidak merugikan kepentingan yang

wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dala

n bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 15. Analiss Minat Belgjar Siswa

A _ Skor Yang Diperoleh
Nilai kelayakan = Skor Tertinggi %X 100%
392
= — x100% =90.74%
432

Aspek Ketertarikan
Skor tertinggi = 540
Skor yang diperoleh = 506

A _ Skor Yang Diperoleh 0
Nilai kelayakan = Skor Tertinggi X 100%
= 50_6 0fy = 0,
220 % 100% = 93.7%

Aspek Keterlibatan

Skor tertinggi = 540

Skor yang diperoleh = 485

Skor Yang Diperoleh

Nilai kelayakan = X 100%

Skor Tertinggi

— 485 — 000,
= 2 X 100% = 90%

Nilai kelayakan secara keseluruhan

Skor tertinggi = 1944
Skor yang diperoleh = 1773

_ _ Skor Yang Diperoleh 0
Nilai kelayakan = Skor Tertinggi X 100%
= 77 % 100% = 91.2%
1944

el Kriteria kelayakan media inter aktif

PERSENTASE KRITERIA KELAYAKAN
0% < P < 20% Sangat tidak layak

20% <P <40% Tidak layak

40% < P < 60% Cukup layak

60% < P < 80% Layak

80% < P < 100% Sangat layak

IQUUD UIppNIDS DYoUl unuling 1o A
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Tampilan Awal

(ink tombol star untuk memulai )

T et

Tampilan Petuunjuk. Klik tombol home di
bagian bawah setelah selesai membaca
petunjuk

o e
A7 4 i

“': W“—-‘
—~----Q~-‘*.
r-m

L

Ty Tt 3
’ o ve = pevbemmpzriion ERGRRWRAE

e g

a .
o ocoe

<
Tan%ilan Kompetensi. Menu-menu dibagian

b dapat diklik untuk melihat KD,

Indikator serta tujuan. Tombol panah
berfungsi untuk membuka slide selanjutnya
atau-sebelumnya

IQUIDL UIPP NS DYDY UDYY
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Lampiran 16. Tampilan Media Interaktif

Tampilan M edia Pembelajaran Inter aktif

Tampilan setelah di klik Tombol Star (home)
Klik Petunjuk untuk Mengoperasikan

Tampilan Menu home. Operasikan media
dengan mengklik tombol yang dikehendaki
untuk dibuka pada menu home.

' AV 4 /L
- Ko T
( ﬁvw—uumw—um

/I < 0 Moo g e e e

‘y 2
[ esodcoco

Tampilan setelah klik tombol KD
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Tangpilan ketika di Klik tombol Indikator
>

R s miion :
R s

Tampilan setelah diklik materi pada menu
Home. Pilih materi yang ingin dibuka dengan
mengklik padatombol materi (skala, perban-
dingan, Persani dan perbani)

PrrwasmyGay seviea

. Eae=emes cow .l
Tampilan setelah diklik tombol PERBANI

SAIU

KUIZ INTERAKTIF

yorg dengen
A8 gk Kb pditan [swabay|

A~ L < »

i

o oo W

Tampilan setelah di klik Kuis pada menu home
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Lampiran 16. Tampilan Media Interaktif

. e

7 :

Z /L

Tusuan I/
Mogcadae pad ey Menate depe s bu weus (prtediga)|
R T L LT DT

s bevikaia (petal el das kase e sataas dang by

Morgeaiis
Mogslaian potudinge wein L Sabd b i Glan byt el
N

ptardinas sabe da wrtadd el Gess b

Mepdadas prtadinae wets o Wb A il Sdus badd et

S

[ eRedcoooD

Tampilan jikadi klik Menu Tujuan. Selanjut-
nya kembali ke menu home.

SKALA ooy

|

o :
— e N e

. “~ - - -

Eeare g U=

Porbarbas ponbor purs diwns Dimghod puget Saghe luwdi r:\

B e e s T )

e A T S B

Ot stakd frk | B pevail S Wa

Lo L L= L ——

Tampilan skala. Operasikan dengan mengklik

tombol panah untuk melihat materi selanjutnya.
sampai selesai atau jikaingin melihat materi
yang lain, klik tombol materi yang terletak

dibawah.

PernasmNGay aExgaLis sua

E

Ly — e - — —

CE=menEs cow
Tampilan setelah di klik tombol PERSANI
Apabila telah selesai membaca materi dapat
kembali ke menu home

KUIZ INTERAKTIF

T dewt hoke Jards e WMawn Jertn petie gt sl 3 eme e
A 1 200000 gk sstecanps i st st
BE Lo
b . b i
t 1Tk
L T Y t O
T
aw Ptar et A Y (4 I :
[ woie | s J e § oo | o0 o

Tampilan setelah diklik “mulai” pada kuis. Klik
jawaban yang dirasabenar maka secaraotomatis
akan berpindah ke spa selanjutnya sampai

selesal.
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KIS INTERAKTIF

TERIMA KASY
TELANMENGIRTAKAN QUIS
Vet | [ Sebeut |
[ i | e § i § e | 00 o

Tampilan setelah selesai menggunakan kuis
Inte@ktif. Klik “ Lihat nilai”

o)

Sy —— - by
B LR T
4 B b e e ek g e By Ny e B

|l |
[ ewun [ ommme § eesse | o |

i o0 o
Tampilan media setelah diklik Smulasi
pada Menu home. Klik Tombol mulai
untuk memulai simulasi.

B i .
e —d w
n

Mo -

Tan@ilan setelah di klik menu profil pada
mend_home. Untuk menutup media klik
tombol merah (tombol exit).

IQWIDL UIPPNYIDS DYDYL UDYYNS 4O
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Lampiran 16. Tampilan Media Interaktif

KUIE INTERAKTIF

TERIMA KASH

mmwﬂumu

Mkt | S|

o % 00 W
Tampilan setelah di klik “lihat nilai” untuk

menutup media klik “selesai”. Jika ingin
mengulang materi klik tombol materi
(skala, perbandingan, persani & perbani).
Atau kembali ke menu home

[ e | s § rvenie § v | % oo o

Tampilan setelah di klik mulai. Operasikan
simulasi sesuai dengan petunjuk sebelum-
nya. Klik menu home untuk melihat menu
lanya

[) '« i - -
Tampilan apabiladi klik tombol exit pada
menu home. klik ok untuk menutup media.
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Lampiran 17. Silabus

1
L | TSE(] FRE im0y
1oy Snvpoed jrpas wvpep euves Foed uny Dguns wep geoyes 1p efyadp 2oel
OERUap N YRRSQU GRUE) BFp 1 0[00Y JUUR: (YD JORUMNOY DI JIRIOGE0Y TEpEE STy Fupposd Jueary et titm mep Yeoluan ‘wpesxn vepdueniay soppimesgy i
D Yednu TRpedy Urp riRnous; JTY) RS P UresiungIY TISIRIRIIY Test Al MSup edepng s YSojompn umguaduad
T FEeS) AT DT el CUYISEP I MIRGIpSs YYrsads Uep sty swyEen eped juamoyen uep Termpsaid Jemdsnoy Tenye gengeiaiusd oeydersasm oep mrequmsyy ™
TEUOrS3I DESEAEY TRp TSN PsIuRg WRYSS W TSNS UEp RIEASEn YHoyss vEmmay TeSunySun 1p yeue resrequaysad neSnop wRsos Ao Bma0s ISRImINg
wepp quae! SnESuniaq uep Tnped 1ap atvand wnes ‘oiydistp “minf mpepuad pedegSuim wep eXwyduagy vt wimmmwp Sued suwde vemfe pelegSvem uep (elnegduagy T wep TN
I Buajpcmoy Iepueis
LToTTToT oendspag o]
(den20) 3 pIen) T-1) 1A  innc Bl O |
ORI uesfigad Figy
ey Fanqey Bunfoe] €1 N JNS UEIPpEA TTeS
SNAvIIS
@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jai
OU ndungi U :@ Qo:@
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sumnanasaruoon  D- Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wa _Q m Joambi
...... 2. Dilarang 3@30@30305@00@0 ndan n:ocMm uruh _62 dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi

State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:

a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas

sunanmanasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
...... 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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sunanmanasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
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2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:

a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas
sunanmanasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
...... 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas
sunanmanasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
...... 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas

sunanmanasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
...... 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:

1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaiaon dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:

a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas
sunanmanasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
...... 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 17. Silabus

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jai

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asli:
a. Pengutipan hanya unituk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau finjouan suaiu mas
o TR THAMA SASAIDL b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

SULTHAN THAHA SAFUDOIN

L 2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

v
NI0ONAVE VHYHL NYHIS
06 SN VIS SYLSHINANT

: SMPN 13 TANJUNG JABUNG TIMUR
: Matematika
: VIl / Genap
: Perbandingan
: 10 jam x 40 menit (4 kali Pertemuan)

dwaw Buoiojq ‘Z

qas 3y DAUDS

Kompetens Inti

21810

UoIDDD

© e KI1 dan KI2 Menghargai dan menghayati gjaran agama yang dianutnya serta

Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan

D UDp

bertanggung jawab dalam berinteraks secaraefektif sesuai dengan perkembangan anak

nrYED

as

di lingkungan, keluarga, sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa,

]
+

)

3

0]

]

(o]

3

0]

Q

Q
0 x
Q

-

Lo

®

negara, dan kawasan regional .

JON yrun

e KI3: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan
metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana berdasarkan rasaingin tahunya
tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dengan wawasan kemanusiaan,

Jkebang%\an dan kenegaraan terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

o ”‘KI4 Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara kreatif,
£produkt|f kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam ranah konkret dan ranah

5
z
C )
=
o}
-
@

’abstrak sesuai dengan yang dipelgjari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

satuan yang berbeda dan foto model
berskala.
3.7.3 Menjelaskan perbandingan dan pecahan

elle
D

g 8 C pandang teori.
j i fB qupetens Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetens
% “ ; Kompetensu Dasar Indikator
f jé, 337 OMenjelaskan raso dua besaran| 3.7.1 Menjelaskan masalah yang berkaitan
7 E Eé’(satuanya samadan berbeda). dengan rasio dua besaran (satuanya sama
2z | 3 dan berbeds).

: 3 372 Menjelaskan gambar berskala (peta) dari

W

o

r
&

Lipp Nyl

serta proporsis dalam perbandingan

W NyoNns uonofuil

IquID [

J
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Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran

NOH @

s

3.7 OMenyelesakan  masalah  yang | 4.7.1 Menyelesakan  masalah  berkaitan

|

BEERE
NI0ONAVE VHYHL NYHIS
06 SN VIS SYLSHINANT

" D)_.berkaitan dengan rasio dua besaran dengan perbandingan (satuan sama dan
? ;(sﬂumya sama dan berbeda). berbeda).

= 472 Menyelesaikan masalah yang berkaitan
; & dengan rasio dua besaran satuan yang
g = berbeda dan foto model berskala

5 473 Menyelesaikan masalah yang berkaitan
f) *_) dengan perbandingan dan pecahan serta
” proporsisi dalam perbandingan

—’ L 3.8 Membedakan perbandingan senilai | 3.8.1 Membuat suatu perbandingan senila

dan berbalik nila  dengan
menggunakan tabel, grafik dan
persamaan 3.8.2 Membedakan masalah perbandingan

untuk menentukan x dalam5: x =10 : x

D Uop

senilai dan berbalik nilai masalah yang

=
S
€£L
<
&
o
L

- berkaitan perbandingan senilai  dan
3582 berbalik nila
= ~ 8 | 48 Menyelesaikan masalah yang 4.8.1 Menggunakan tabel untuk
i ? berkaitan dengan perbandingan menyel esaikan permasalahan
i :: % vsenilai dan berbalik nilai perbandingan senilai dan berbalik nilai
: H i 30 4.8.2 Menggunakan tabel untuk
: 3 11 = menyel esaikan permasal ahan
"_‘ f DJ 2 perbandingan senilai dan berbalik nilai
= 2 2C. Tujuan Pembelajaran
% “ g 1:M enjelaskan masaah yang berkaitan dengan rasio dua besaran (perbandingan) dan
& © 8 Cbukan rasio dua besaran (perbandingan)
7 E 2. ZJVI enjelaskan gambar berskala (peta) dari satuan yang berbeda dan foto model berskala.
'3‘ 3. 3\/Ienjelaskan perbandingan dan pecahan serta proporsisi dalam perbandingan
; 4. f:Menyelaaikan masalah yang berkaitan dengan perbandingan (satuan sama dan
o “erbeda).
_ 5. i\/l enyelesaikan masalah yang berkaitan dengan rasio dua besaran satuan yang berbeda
: gdan foto model berskala.
E:')' 6. Sl}/IenyeIesaikan masalah yang berkaitan dengan perbandingan dan pecahan serta
; iproporsisi dalam perbandingan
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- Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran
R‘I\/Ienyelesalkan masalah yang berkaitan dengan perbandingan dan pecahan serta

8 CIN MVIE SYLSHIAND

7proporsu s dalam perbandingan.

R
NI0ONAVE VHYHL NYHIS

8. %Iembuat suatu perbandingan senilai untuk menentukan x dalam 5: x = 10 : x

N —T
? : n 9] i_f 9. EMembedakan masalah perbandingan senilai dan berbalik nilai masalah yang berkaitan
: fr f j %; Zoerbandmgan senilai dan berbalik nila

; 8 83> 10zMenggunakan tabel untuk menyelesaikan permasalahan perbandingan senilai dan
&3S r “perbalik nilai

26 £ 5D Materi Pembelajaran

? Fif E {C _Ruang lingkup materi pada bahan pengajaran ini meliputi :

g8 348@ 1. Skala

2. Perbandingan
3. Perbandingan Senilai
4. Perbandingan Berbalik Nilai

m

M etode Pembelajaran
Pembel gjaran kooperatif pertemuan 1 dan 2

-
e
=)
-
Q

J
a

‘
&
3

- Tipe Teams Games Tournamen / TGT ( pertemuan pertama )

- Jipe Sudent Teams Achievement Division/ STAD ( Pertemuan Kedua)
Pe"réemuan 3dan4

Pemdekatan Scientific Learning

- Dlsecovery Learning
O
=

. M edla dan Alat Pembelajaran
1 d\/ledla

JOY UDS|NUSC

dodo jynuaq woop
UaW DP UDFWNUDIUBW DAUD! 1Ul SIINE DAJOY Yrun|as f

un
unsnAuad 'yoiu| DA

oyINg NIN Wizl oduoy

IqQuor

Media Pembel gjaran Interaktif

3y uosynuad ‘'uniodoj uo
IsO

)

AL

Papan Tulis

Spidol

Penghapus
Proyektor

Laptop / Komputer

W NioNs uonofull NDLO

IQUID I, UIPP YOS DYPYLUDUANG §

J
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L Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran

NIOONAVE VHYHL NYHINS
310 30 )

o

Q

9]

0}

L

2

- Sumber lain ( Internet)

- ;I:: 3
2 ?I—I L angkah-L angkah Kegiatan Pembelajaran

L C
] A

N - -

Q A

«Q

=3 (1. Pertemuan Pertama (2 x 40 Menit)

dwaw Buoiojq ‘Z

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

-Gurl :

2 Q .
Orientas

qas 3y DAUDS

Aperpeps

as

% Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelgaran yang akan dilakukan dengan

: X2 %@/Ielakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur kepada Tuhan
J L YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran

o282 | % Memeriksakehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

“ : % Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan pembelajaran.

JON yrun

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya
%+ Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya.
% Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelgaran yang akan
dilakukan.
Motivas

X f@lemberikan gambaran tentang manfaat mempelagjari pelgaran yang akan dipelgjari
Qalam kehidupan sehari-hari.

Uall DD UDuwnNiuodusw oduoy 1ul [

uad "yoiw| DAY L

S % Apabila materitemalprojek ini kerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh in

i:il kuasai dengan baik, maka pesertadidik diharapkan dapat menjelaskan tentang materi

®

Vel

_> S stem Persamaan Linear Dua Variabel

SO JaQuUNS UDYINGBA

DUYLINS NIN Wzl oduoy

X (%\?)I enyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung
2 1:?1 engajukan pertanyaan
Penﬁper ian Acuan
X E\:’Iemberitahukan materi pelajaran yang akan dibahas pada pertemuan saat itu.

QU Of
10 iy uosinuad 'uniodo] uounsnA

X ﬂlemberitahukan tentang kompetens inti, kompetens dasar, indikator, dan KKM pada
j fertemuan yang berlangsung
5 o Eembagian kelompok belgjar

! al [.)

J
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= Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
1. Pertemuan Pertama (2 x 40 M enit)

8 CIN MVIE SYLSHIAND

< Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belagjar sesuai dengan langkah-

R
NI0ONAVE VHYHL NYHIS

" — 1 langkah pembelgjaran

9oe QR =

O ovwa D ~

a®®gp -

38836 S

35538 <

@ 8 ) 2{7

i ' = Kegiatan Inti (50 Menit )

Q v

2 32 ¢ o | Sintak M odel _ _

Rc =285 , K egiatan Pembelajaran

§Q= g 4| Pembelajaran

: . 5 B| Menyajikan Informas 1. Guru menampilkan tampilan media pembelajaran
88357 interaktif berupa gambar peta dengan menggunakan

proyektor.

Q ’
' D
o = SKALA sy
» | @ -
283
o =~
c -0
= -
c =3 - .
>0 <
~0Q Y m - ) ="
a " 1) = . 1 _
3 C D
:J 2 ':E'A Pt han pratne pan ducm. [Hlagus, pusd Sagiee bl
- = L L P
- 5B Lorseb A oy g b crgedian’ Iovey @ nsbast
S C B e L e T 3
& = L | % o e o ——— &
- =1 ) W e e - S ot
= ) B0 oo o

Mengorganisasikan sisva | 1. Siswa berkelompok yang terdiri dari 7 anak dengan

»
Q
2
5
g
’
,;T“
3
'
)
o Q
S 3
= D
=)
20
oL
58
~ =
O C
5 3
3
Q
3
Q
Q
3
3
L]
J

ke@iélam kelompok- kemampuan akademik yang beragam ( heterogen )

dodo jnuag wojop

; kelféfnpok belajar 2. Pada saat ini, peran Guru sangat penting dalam
El § menentukan anggota kelompok. Karena pada
> o O pertemuan ini menggunakan tipe TGT (permainan
:j g ; turnamen antar kelompok), maka dalam satu
o) —:) lfj kelompok , harus ada anggota yang memiliki
§ “; i g kemampuan akadimik tinggi, cukup, dan rendah.
g 3 o Pada saat lomba anggota kelompok berkemampuan
§ ? ) % tinggi akan bertanding dengan anggota kelompok
. ; 3 lain yang memiliki kemampuan samademikian juga
= ; dengan anggota kelompok dengan kemampuan
g sedang dan rendah. (Gotong Royong)

W NioNs uonofull NDLO

IQUIDT UIPPNJIDY

J
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= Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
1. Pertemuan Pertama (2 x 40 M enit)

R
NI0ONAVE VHYHL NYHIS

8 CIN MVIE SYLSHIAND

' Membimbing  kelompok | 1. Guru menampilkan slidemateri skala dan meminta

bekﬁgerj adan belajar Siswa agar membuat simpulan pada materi yang masih

B —

o o = . _

9 ? N = kosong kesimpulanya. Berikut salah satunya:

Q QP —

A 3P = SKALA putopons

:) 3} :‘ Z— L ornh SO i ihamin s o hathas rommvt wal birdad !

Q ?p & = bl ..
52308 = ey -

@ S - AU .o

3 0 ® Q e -

Q7 5 e = % T

23256 Q

a%5a6 3

~c QR 2

§2=9¢ O S
P ) ~ - | - _— >
a8oqg P e CH N R '- |
LR 1 — Mg
QT =a®

asggd Siswa berdiskusi dalam kelompok.

=& Has| diskus ditulis pada selembar oleh setiap siswa
.:‘:,' i

(Mandiri)
4. Prestasi hasil dengan kegiatan “ Window shopping “.
Anggota kekelompok berbagi tugas, satu orang siswa

>

T
(1]
-
[o!
Q
=~
o)
-

T
o
=
(]
S

A
Q
o
s
o)
;T“
-
)
e
Q
3
3
D
.
Q
=
3
3
o
5
Q
Q
3
3
L]
-

sebagal penjaga dan siswa yang lain sebaga

U1 S1NE DAJOY Yrun|as
Yins NN olom B

3 pengunjung. Penjaga bertugas menjelaskan hasil
i‘”) diskus kepada anggota kelompok yang lain yang

berkunjung kekelompokannya.(Tanggungjawab)

JON UOs||

5. Setelah semuanya kelempok dikunjungi, pengunjung
berbagi informasi hasil kunjungan kepada pasangannya

dodo jnuag wojop

sehingga mendapatkan

un

6. Presentas hasil diskus oleh beberapa kelempok, guru

unsnAuad 'yoiu| DA

memberikan umpan balik dengan menampilkan
kesimpulan yang benar.
7. Guru mengkonfirmasikan hasil diskus seluruh

oyINg NIN wizi oduoy
SO JaQuUNS UDYINGBA

kelempok dan membimbing siswa untuk membuat

IqQuor

rangkuman tentang materi skala.

3y uosynuad ‘'uniodoj uo
IsO

8. Gurumemfasikan siswauntuk membuat simpulan hasil

AL

pembelgaran hari ini

Evaluas 1. Guru memberikan beberapa tugas kepada seluruh
kelompok untuk dikergjakan dan bagi kelempok
yang sudah selesai pertama akan diberikan point

W NioNs uonofull NDLO

IquID[ u!ppmw% DUDYL UDYYINS JO ALSISAIUN DILUD(S| B1DIS

J
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L Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
1. Pertemuan Pertama (2 x 40 M enit)

tertinggi jikajawabnnya benar, jika salah maka akan

v
NI0ONAVE VHYHL NYHIS
06 SN VIS SYLSHINANT

diberikan kesempatan kepada  kelompok
lain.(Integritas))

2. Kemudian Guru memberikan kesempatan kepada

dwaw Buoiojq ‘Z

PYINS NIN AN pidi

g kelompok  yang pertama selesai  untuk
g % mempresentasikan hasil jawabannyadi papan tulis
“: T Méghberikan 1. Guru memberikan penghargaan untuk kelompok
; : 1; ¢ penghargaan dengan hasil terbaik
-
> £ 3 ¢ | Kegiatan Penutup (15 Menit)
932 % | Pesertadidik :

% Membuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-point penting

nrYED

as

DAJOYN ynun|as

yang muncul dalam kegiatan pembel g aran tentang materi Skala yang baru dilakukan.

F
1ad 'uoyipipuad u

% Mengagendakan pekerjaan rumah untuk materi pelgjaran skala yang baru diselesaikan.

JON yrun

s Mengagendakan materi atau tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja yang harus
mempelgjarai pada pertemuan berikutnya di luar jam sekolah atau dirumah.

Guru:

% Memeriksa pekerjaan siswva yang selesai langsung diperiksa untuk materi Skala.

X (:T?ntuk materi pelgjaran Skala kepada kelompok yang memiliki kinerja dan kerjasama
yang baik.

éuru membimbing penyimpulan hasil diskusi

)

7
o0

uad "yoiw| DAY L

Ausw OP uDYWNIUDIUBW Dduoy 1ul SNy

DS

» éuru memberikan semangat buat siswa agar terus giat dalam belgar.

X/
°e

Guru menutup pembelgjaran dengan salam

-

2 . Pertemuan Kedua (3 x 40 M enit)
| Kegiatan Pendahuluan (15 M enit)

SO J1aquuns uoiinga

DUYLINS NIN Wzl oduoy

IqUIOf

Gurd :
Origﬁtasi

10 iy uosinuad 'uniodo] uounsnA

X ﬁ/lelakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur kepada Tuhan
0O

elle
D

§¢M E dan berdoa untuk memulai pembelajaran
% Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin
o)

X i@enyi apkan fisik dan psikis pesertadidik dalam mengawali kegiatan pembelgjaran.

W NyoNns uonofuil

IquID [

J
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dwaw Buos

DAUDUS

1 QN
ul SNy

DYLINS NIN Wz oduoy

IquIOf

uad 'yoiw| oAJo

uounsni

SO JaQuUNS UDYINGBA

odoj

uad "unx

uosn

aw oduot 1u SNy

Uall OD Uoywniuodu

5 Q8 3
RO Q‘Aemberikan gambaran tentang manfaat mempelgjari pelagjaran yang akan dipelgjari
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= Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
2 . Pertemuan Kedua (3 x 40 M enit)

s

2 ¢ < Apabilamateritema/projek ini kerjakan dengan baik dan sungguh-sungguhini dikuasai

"Aperpeps

s X fg/l engaitkan materi/temalkegiatan pembelgaran yang akan dilakukan dengan
‘ ﬁéngal aman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya

T yl engingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya.

)
-

L":

2

“ Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelgjaran yang akan
dilakukan.

dalam kehidupan sehari-hari.

dengan baik, maka peserta didik diharapkan dapat menjelaskan tentang materi :
» Memahami Perbandingan
%+ Menyampaikan tujuan pembelgjaran pada pertemuan yang berlangsung
%+ Mengajukan pertanyaan
Pemberian Acuan

% Memberitahukan materi pelgaran yang akan dibahas pada pertemuan saat itu.

s Memberitahukan tentang kompetens inti, kompetens dasar, indikator, dan KKM pada
pertemuan yang berlangsung dengan menapilkan dide yang terdapat pada media
;‘éembelejaran interaktif.

X2 gembagian kelompok belgjar

X T‘?/Ienjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belgar sesua dengan langkah-

)

Jangkah pembelajaran.

Kegiatan Inti ( 90 Menit )

Sintak M odel
. Kegiatan Pembelajaran
Pembelajaran
Ma_:u’yajikan 1. Guru menjelaskan / memberikan bayangan kepada siswa
In@fmasi tentang Perbandingan dengan model subtitusi dan eliminasi
: kemudian Siswa ikut merespon dari penjelasan guru yang
:J‘ mereka kurang paham.
Guf,u 1.  Siswaberkelompok heterogen yang terdiri dari 7 orang
Méfr’gorganisasi kan | 2.  Guru membagikan Media Interaktif kepada Siswa.
Si@a Kedalam | 3.  Masing-masing kelompok menggunakan 1 |aptop.

3
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2 - Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
§ 2 . Pertemuan Kedua (3 x 40 Menit)
% | Kefompok- 4. Guru membagi materi pada setiap kelompok.
N ’ — I kel%mpok. 5. Guru meminta siswa untuk menyiapkan kertas untuk
5 q F /E\ merangkum materi.
: ) 3 ﬁ Mé@bibmbing 1. Semuakelompok bekeadengan mediainteraktif
::: g & L kelémpok bekerja | 2. Guru menjelaskan mengenai petunjuk mengerjakan tugas
: & da;f.belajar. 3. Guru membagikan kelompok manayang akan menjawab.
“: ~3» 4.  Siswamendiskusikan cara menetukan Perbandingan
26.55¢ © 5. Hasil diskusi ditulis dalam lembaran kertas
P 6. Dan setiap kelompok menunjuk satu perwakilan dari
kelompoknya untuk maju kedepan menuliskan dan
menjelaskan jawaban kel ompoknya dan kemudian
‘ : kelompok lain menanggapi dari hasil jawaban kel ompok
yang maju.
7.  Setiap semua kelompok telah mempresentasikan jawaban
: : mereka maka guru memberikan respon terhadap jawaban —
Z3o8 jawaban tiap kel ompok.
] ? 8.  Guru membimbing penyimpulan hasil diskusi
?_ : % W Adapun simpulan materi akan ditampilkan guru stelah
: i 30 semua kelompok mempresentasikan hasil diskusinya.
: g j Evési}uasi 1. Setiap kelompok mengerjakan soal pos-tes tentang
t m 3 :f Perbandingan
S : ; < 2. Dan hasilnyaditulis dalam selembaran kertas dan dikumpul
j i 7 i , lalu guru mengecek kelompok mana yang menjawab benar
;;E “ 5 : dan kelompok mana yang menjawab salah.
& © 8 o 3. Kemudia guru memilih salah satu kelompk yang memiliki
; j : Z;’ jawaban terbaik untuk menuliskan jawaban kelompoknya
'3‘ j dipapan tulis , lalu guru memperkuat jawaban tersebut
; : dengan memberikan penjelasan dari jawaban tersbut.
r Mté:énberi kan Guru memberikan penghargaan kepada kelompok yang aktif
_ Pegghargaan dalam diskusi dan menjawab soal-soal dengan tepat dan benar
: é* sgjak berlangsungnya diskus sampai pos-tes 2, dengan
3“ memberikan point yang tertinggi.

(o]Vble;
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L Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
2 . Pertemuan Kedua (3 x 40 Menit)

o .
7
\)
—=

TR EE
NI0ONAVE VHYHL NYHIS
06 SN VIS SYLSHINANT

— { Kegiatan Penutup (15 Menit)

[

25 hPesarta didik :
FEL @-embuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-point penting

g & L yang muncul dalam kegiatan pembelgjaran tentang materi Perbandingan yang baru

dilakukan.
Mengagendakan pekerjaan rumah untuk materi pelajaran yang baru diselesaikan.

dweaw Buoionq 7

_; '~'_ Mengagendakan materi atau tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja yang harus

50 qas Y DAUDD

mempelgaral pada pertemuan berikutnya di luar jam sekolah atau dirumah.

fGuru:

% Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai langsung diperiksa untuk materi pelgjaran
Perbandingan

¢ Guru membimbing penyimpulan hasil diskusi.

% Guru dan siswa merefleks hasil pembelgjaran

% Guru memberikan semangat buat siswa untukterus giat dalam belgjar baik dirumah
maupun disekolah

%+ Guru menutup pelajaran dengan salam

W
.-

3. Pertemuan Ketiga (2 x 40 M enit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

Uall DD UDuwnNiuodusw oduoy 1ul [ DAION Ur N|8s NDID UDPD L

uad "yoiw| DAY L

< Gur_u
S %3 Orlentas
_’ i 7 X jiylelakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur kepada Tuhan
% * ; ;}ME dan berdoa untuk memulai pembelgjaran
f 9 T X @maikm kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin
; j : X :fe_zlenyi apkan fisik dan psikis pesertadidik dalam mengawali kegiatan pembelajaran.
2 « Aperpepsi
’* <> ﬂengaitkan materi/temalkegiatan pembelgjaran yang akan dilakukan dengan
r pengal aman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya

elle

X Mengl ngatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya.
X2 Mengaj ukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelgaran yang akan
Hlakukan

W NyoNns uonofuil

IquIDr U
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. g ; Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembelajaran
§ 3. Pertemuan Ketiga (2 x 40 Menit)

1 N otivas

: — X ﬁg/lemberikan gambaran tentang manfaat mempelagjari pelgaran yang akan dipelgari
2559E  delam kehidupan sehari-hari.

Q Qv

ol X gpabila materitemal/projek ini kerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh ini

Z e dikuasai dengan baik, maka pesertadidik diharapkan dapat menjelaskan tentang materi
i ;: g -:— _ %F Menggunakan model eliminasi untuk menyelesaikan SPLDV

2 i; 5 rj _ & iylenyampai kan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung

_ c%if 3§ % Mengajukan pertanyaen

Pemberian Acuan

% Memberitahukan materi pelgjaran yang akan dibahas pada pertemuan saat itu.

%+ Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetens dasar, indikator, dan KKM pada
pertemuan yang berlangsung

+» Pembagian kelompok belgar

% Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belgjar sesuai dengan langkah-

langkah pembelgjaran.

Kegiatan Inti ( 50 Menit )
Sintak Mod€

Kegiatan Pembelajaran

undodo Jynuaq Wojop UL S

Pembelajaran
Sti\ﬁi)nulation 1. Guru menampilkan dlide perbandingan berbalik nilai yang berupa
(pemberian animas lgu dua buah mobil dan meminta siswa untuk
rar}ii’gsangan) memperhatikan.

< 2. Guru meminta siswa untuk membaca materi yang ditampilkan

P ERBANDINGAN SENILAT

(SO 1squuns JOH."X'C]-'J."'-J-';‘-\_U oD UuoDjWwNiuoduaw oduoy Ul SINE DAJOA yrun|as

PUrnten Lys mabl Odaead
Mat A dm 2edd Il monm dvgm g rug eowh Motd 4 gy 6 e
B cw B IS BT eraa eI L e (ATt Betd 4 VP s

S ) e bbbt el T i s S b A punt Sk

IQUIDT DYINS NIN Wzl oduoy

FEIEESIJIEEI 00 o ]
3. Guru bertanya kepada siswa tentang kesmpulan siswa setelah

melihat animasi mobil yang bergerak.

WP uippniIns pyoy|l unyyns Jo All

"YDjsDW NLoNSs uonofull NDLO Y uosinuad ‘uniodo) uounsnAuad 'Yoiw|l DAJDY UDSINUSC

~
-
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-E§ T Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran
§ 3. Pertemuan Ketiga (2 x 40 M enit)

é ] ] 4. SiswaMenjawab kesimpulanyang mereka dapatkan.

s Q

5. Guru mengkonfirmasi kessmpulan yang benar pada dide yang

y  x ditampilkan
} Q 5 Pr@lem 1. Guru meminta siswa untuk memperhatikan slide selanjutnya yang
rEE Statément ditampilkan oleh guru.
} 6 (Péf&anyaan /| 2. Guru memberikan penjelasan pada setiap dlide yang ditampilkan.
> identifikas 3. Siswa diberi pertanyaan oleh guru tentang materi yang kurang
© &| masalah) dimengerti,

4. Pertanyaan yang digjukan guru bersifat factual atau hipotess.
Contohnya:
“Setelah kalian tahu tentang perbandingan senilai, bagaimana
menurut Ananda tentang materi kemarin, apakah skala termasuk

dalam perbandingan senilai?”

Data 1. Guru meminta siswa untuk mengamati objek sekitarnya yang
Collection menunjukan konsep perbandingan senilai.
2. Guru meminta sSiswa untuk mencari informas tentang

perbandingan senilai dari sumber lain.

i S % W 3. Siswamembuat rangkuman data yang ditemukan dalam 1 catatan.
: H i “; 4. Guru meminta siswva untuk mempresentasikan hasil temuan siswa
: i j % tentang perbandingan senilai.

j : 3 Da;é Guru membagi siswa dalam kelompok.

:, v ,f Prbjc ng 2. Guru memberikan media interaktif kepada siswa dan
’ > j (Pgigigolahan membukakanya pada bagian smulasi.

:% ; Da{%) 3. Guru meminta siswa memperhatikan petunjuk smulas yang
€ 2% terdapat dalam media interaktif.

4.  Guru meminta siswa untuk menjalankan smulasi sampai 10 kali

os|nuad 'uniodo) uo

IqQuIor

proses ssmulasi.

5. Siswa diminta untuk mencatat hasil data yang diperoleh dari
simulasi.

6. Guru meminta siswa agar hasil simulasi dibuat dalam bentuk
tabel dan grafik.

ruIpPhNUIOS DYDY Ubyyns Jo A

W NIoNS

J
[e[V¥]e
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L Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
3. Pertemuan Ketiga (2 x 40 M enit)

' Verification 1.  Siswa membuktikan hasil temuanya dengan mencari sumber-

v
NI0ONAVE VHYHL NYHIS
06 SN VIS SYLSHINANT

(Pembuktlan) sumber lain yang berkaitan dengan materi perbandingan senilai.

2. Dan hasilnyaditulis dalam selembaran kertas dan dikumpul , lalu

=
ISTATH

as

3 —

: @ P 4 guru mengecek kelompok mana yang menjawab benar dan
E | & kelompok mana yang menjawab salah.

: & 5 3. Guru dan siswa sama-sama membahas hasil temuan yang telah
“: : ] diperoleh oleh guru.

f _ ’_) 4. Kemudian guru memilih salah satu kelompk yang memiliki
~ : jawaban terbaik untuk menuliskan jawaban kelompoknya
—’ dipapan tulis , lalu guru memperkuat jawaban tersebut dengan
: : memberikan penjelasan dari jawaban tersebut.

:E Generalitazion | 1. Guru meminta Siswa dengan jawaban terbaik untuk
S : ’5; (Menarik mempresesntasikan hasil temuanya.

? 3 Kesimpulan) 2. Siswa yang lain memperhatikan serta diminta membuat

kesimpulan dari presentasi yang dilakukan oleh kelompok lain.

3. Guru membeikan kessmpulan materi pembelgaran yang telah

=
. ? berlangsung.
i ’ % Kegiatan Penutup (15 M enit)
2 3) Peserta didik :
* 5 ; <> Miembuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-point penting
t ~ f )fang muncul dalam kegiatan pembel g aran tentang materi yang baru dilakukan.
:’ : ,f X Mengagendakan materi atau tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja yang harus
_’ i j mempelajaral pada pertemuan berikutnya di luar jam sekolah atau dirumah.
% “ ; Gurgaf::
f g 8 | + Memeriksa pekerjaan siswa yang selesai langsung diperiksa untuk materi pelajaran
7 E 2 <> éﬁuru membimbing penyimpulan hasil diskusi (Mandiri)
2 2 | % Gurudansisvamerefleks hasil pembelajaran
: < éuru memberikan semangat buat siswa untukterus giat dalam belgjar baik dirumah

r_n)aupun disekolah

ACIT
D

X Guru menutup pelgaran dengan salam

ruppnp

W NyoNns uonofuil

[e[V¥]e
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= Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
4 . Pertemuan Keempat (3 x 40 Menit)

Kegiatan Pendahuluan (15 Menit)

FGur“g :

y Q b ’:)A .
- o pOrientas

odoj uounsnAuad 'yoiw| DAJD

uad "unx

uosn

aw oduot 1ul siNg DAIO

Uall OD Uoywniuodu

SO JaQuUNS UDYINGBA

ﬁ <> 'Elelakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur kepada Tuhan

¥'ME dan berdoa untuk memulai pembelajaran

iareie

= % Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikap disiplin

H % Menyiapkan fisik dan psikis pesertadidik dalam mengawali kegiatan pembelgjaran.

L@ B 3 .
{? Aperpepsi
% Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelgaran yang akan dilakukan dengan

J B

pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya
s Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya.
% Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelgjaran yang akan
dilakukan.
Motivas
% Memberikan gambaran tentang manfaat mempelgjari pelgjaran yang akan dipelgari
dalam kehidupan sehari-hari.
%+ Apabilamateritemalprojek ini kerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh ini dikuasai
dengan baik, maka peserta didik diharapkan dapat menjelaskan tentang materi :
% Perbandingan Berbalik Nilai
X i{sidenyampai kan tujuan pembelgjaran pada pertemuan yang berlangsung
X j:VIengaj ukan pertanyaan
Penél?;er ian Acuan
X2 ﬁemberitahukan materi pelgaran yang akan dibahas pada pertemuan saat itu.
X :—E‘/Iemberitahukan tentang kompetens inti, kompetensi dasar, indikator, dan KKM pada
'iertemuan yang berlangsung
« Pembagian kelompok belajar
X2 iﬂlenjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belgar sesuai dengan langkah-
]fangkah pembel gjaran.
Kegiatan Inti ( 90 Menit )
Sintak M odel
Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

[ uIpF

auip
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B @
E§ x Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembelgjaran
§ 4 . Pertemuan Keempat (3 x 40 Menit)
Tuk
-2z d - — - - - - - - -
5 Stimulation 1.  Guru menampilkan slide perbandingan berbalik nilai yang
o —
: Q, . N . . .
N — 1 (per?berlan berupa animasi laju dua buah mobil dan meminta siswa
OcoOR = _
Q ? %, 5 () rangsangan) untuk memperhatikan.
983388 < . _ _
deeap = 2. Guru meminta siswa untuk membaca materi yang
I = =3 ¥
26032 & ditampilkan
T .xQ ¢ =
;’ e Q3 __ a PERBANDINGAN BERBALIK N1LAI
(__3 ;E} 3 (/:\_‘ Ui amea s e mabil Aawal i
52S88 3 e i e 7 oot
~c2ag 3 e s e et N b e
& © < 4 O padiouiingas Sesuilh abe “Aper S Sy Suasdhand by vt pufibages Sl ot St b
7R o - — b hib haddEt
aS2af e
azese
QT =ad
- @ = '
a =g
Q35
pt Q5
< r:.
<8
3 ) E3EE0ea 0o o |

6. Guru bertanya kepada siswa tentang kesimpulan siswa

AJDY Yrun|as Noy

IQUIBT DYINS NIN Jofom

"YojosoWw NLons uonofull N0 iy uosinuad ‘uniodo] uounsnAuad ‘yoiw) oAJDy uosinuad ‘uniyauad ‘U

setelah melihat animasi mobil yang bergerak.

m
o

g_ Siswa Menjawab kesimpulanyang mereka dapatkan.
f 8. Guru mengkonfirmasi kessmpulan yang benar pada dide
§ yang ditampilkan

~
.

Prgc—niialem Statement | 1. Guru meminta siswa untuk memperhatikan dlide

(P&rtanyaan /| sdlanjutnyayang ditampilkan oleh guru.

idé;é:tifikasi masalah) | 2. Guru memberikan penjelasan pada setiap dlide yang
o ditampilkan.

3. Siswa diberi pertanyaan oleh guru tentang materi yang
kurang dimengerti.

4. Pertanyaan yang digukan guru bersifat factual atau
hipotesis. Contohnya:

o
s
@
[e]
Q
Q
a
O
Q
Q
Q
Q
.
v
Q
3
-
ol
{ 2
6
&
3.
.
Q
=
Q
-}
b
@
D
(9}
Q
Q
—
3
=
a
Q
Q
a
3
D
=2
@
o3
= ‘
ral
a
9
@
3
o2
a
Q
2

IQUUIDL DYINg NIN Wzl oduoy undodo jnua

“Setelah kalian tahu tentang perbandingan berbalik nilai,
bisakah Ananda memberikan contoh perbandingan berbalik

DY uoying Jo AlIsiaAlun

nilai yang serimg kita temui sehari-hari?”

Dat;l Collection 1. Guru membagi siswa dalam kelompok.

w
(P@gumpulan Data) | 2. Guru memberikan media interaktif kepada siswa dan
membukakanya pada bagian Kuis

IQUIDT Ulppn
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= Lampiran 18. Rencana Pelaksanaan Pembel gjaran
4 . Pertemuan Keempat (3 x 40 Menit)

DAJOY ynun|as NCLD U p udibbqas aunbuaL

C 3. Guru meminta siswa memperhatikan petunjuk kuis yang

- terdapat dalam medianteraktif.

F :5\ 4. Guru meminta siswa untuk mengerjakan kuis

4 5. Setiap kelompok diminta untuk mengerjakan 2 soal sgja.

Verification 1. Siswamembuktikan hasi| jawaban kuisnya.

L (Péj%buktian) 2. Dan hasilnyadi tulis dalam selembaran kertas

g 3. Kemudian Guru mennunjuk setiap perwakilan kelompok
f satu orang untuk mempresentasikan ( menuliskan dipapan

L hasil kelompoknya)

4. Kemudian kelompok lain diberikan kesempatan untuk
mengomentari / menanggapi hasil presentasi kelompok
yang maju

Generalitazion 1. Guru menampilkan tampilan kuis dan menjawab kuis
(Menarik sesuai dengan jawaban kuis masing-masing kelompok
Kesmpulan) 2. Guru memperlihatkan skor yang diperoleh oleh seluruh
siswa.
3. Guru memberikan kunci jawaban pada tiap soal dalam

% kuis.

30 4. Guru membeikan kessmpulan materi pembelgaran yang

% telah berlangsung

>

Kegiétan Penutup (15 M enit)

Pesgrta didik :

<> ‘@rembuat resume (CREATIVITY) dengan bimbingan guru tentang point-point penting
@ng muncul dalam kegiatan pembel gjaran tentang materi yang baru dilakukan.

X l(\jjemberikan tugas untuk mengerjakan kuis sesuai dengan kunci jawaban yang ada dan
rjembukti kan hasil jawaban yang benar.

-
Gury
-

X/
*

X @emeriksa pekerjaan siswa yang selesai langsung diperiksa untuk materi pelajaran
0O

X/
°

I?eserta didik yang selesai mengerjakan tugas projek/produk/portofolio/unjuk kerja

éténgan benar diberi paraf serta diberi nomor urut peringkat, untuk penilaian tugas

o)
projek/produk/portofolio/unjuk kerja padamateri pelgjaran.

IquID [
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T Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran

4 . Pertemuan Keempat (3 x 40 Menit)

o

>

< Memberikan penghargaan untuk materi pelgjaran kepada kelompok yang memiliki

I%]jnerj a dan kerjasama yang baik.

.

Sé éuru memberikan semangat buat siswa untukterus giat dalam belgar baik dirumah
5 maupun disekolah

f*to Guru menutup pelajaran dengan salam

a. Sikap
- Penilaian Observas

Penilaian observas berdasarkan pengamatan sikap dan perilaku peserta didik

sehari-hari, baik terkait dalam proses pembelajaran maupun secara umum.

Pengamatan langsung dilakukan oleh guru. Berikut contoh instrumen penilaian

sikap:

_ Aspek Perilaku yang Dinilai | Jumlah | Skor | Kode
Nama Siswa

N
o] BS JJ TJ DS Skor | Sikap | Nilai
1
2

Keterangan :
+ BS: BekerjaSama

e JJ: Jujur
* TJ: Tanggun Jawab
+ DS: Disiplin

Catatan :
1. Aspek perilaku dinilai dengan kriteria:
100 = Sangat Baik

75 =Bak
50 =Cukup
25 =Kurang

IQUUID UIPPNJIDS DYDYL UDYLNS JO ALISISAIUN DILUD(S| 1015
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75,01 — 100,00 = Sangat Baik (SB)
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Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran
2. Skor maksimal = jumlah sikap yang dinilai dikalikan jumlah kriteria= 100 x 4

=400
3. Skor sikap = jumlah skor dibagi jumlah sikap yang dinilai = 275 : 4 = 68,75
4. Kode nilai / predikat :

50,01 75,00 = Baik (B)
25,01 50,00 = Cukup (C)
00,00 25,00 = Kurang (K)

Penilaian Diri

Seiring dengan bergesernya pusat pembelajaran dari guru kepada peserta didik,

maka peserta didik diberikan kesempatan untuk menilai kemampuan dirinya

sendiri. Namun agar penilaian tetap bersifat objektif, maka guru hendaknya

menj el askan terlebih dahulu tujuan dari penilaian diri ini, menentukan kompetensi

yang akan dinilai, kemudian menentukan kriteria penilaian yang akan digunakan,

dan merumuskan format penilaiannya Jadi, singkatnya format penilaiannya

disiapkan oleh guru terlebih dahulu. Berikut Contoh format penilaian :

No

Per nyataan

Ya

Tidak

Jumlah
Skor

Skor
Sikap

Kode
Nilai

Selama diskusi, saya ikut
serta mengusulkan

ide/gagasan.

Ketika kami berdiskus,
setiap anggota mendapatkan

kesempatan untuk berbicara.

Saya ikut serta dalam
membuat kesimpulan hasi
diskusi kelompok.

Saya sangat bersedia jika
akan diminta untuk
mempersentasikan hasi|
dikus kelompok di depan
kelas
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Catatan :
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Lampiran 18. Rencana Pel aksanaan Pembel gjaran

1. Skor penilaian Ya= 100 dan Tidak = 50
2. Skor maksimal = jumlah pernyataan dikalikan jumlah kriteria= 4 x 100 = 400
3. Skor sikap = (jumlah skor dibagi skor maksimal dikali 100) = (250 : 400) x 100

=62,50

4. Kode nilai / predikat :
75,01 - 100,00 = Sangat Baik (SB)

50,01 - 75,00
25,01 - 50,00

= Baik (B)
= Cukup (C)

00,00 25,00 = Kurang (K)

Y
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o
s:J
=y
c
o
5

Z
o

Teknik

Bentuk Instrumen

Contoh butir
instrumen

Waktu
pel aksanaan

keterangan

'_\

Lisan

- Pertanyaan
lisan saat
proses
pembelajaran

- Pgelasan
Siswa saat
presentas

Lampiran 1la

Saat
pembelgaran
berlangsung

Penilaian
untuk
pembelajaran

Tertulis

Soal — sod

Lampiran 2a
Lampiran 2b
Lampiran 2c

Saat
pembelgaran
usai

Penilaian
pencapaian
pembelajaran

. Keterampilan

No

Teknik

Bentuk Instrumen

Contoh butir
instrumen

Waktu
pel aksanaan

keterangan

1

Praktek

Lembar penilaian
pembelgaran

Lampiran 3a

Saat
pembelgaran
berlangsung

Penilaian
untuk
pencapaian
pembelgaran

Lembar penilaian
hasi| laporan

Saat
pembelajaran
usal

Penilaian
pencapaian
pembelgaran

Mengetahui,

Guru Mata Pelgjaran

Wike Tio Wulandari, S.Pd
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Lampiran 19. Soal Ulangan Harian

eV
NI00ONAVE VHYHL NYHIS
w0 VUSHIANS

SOAL ULANGAN HARIAN

\
|
I

MATA PELAJARAN - MATEMATIKA

dwew Buoionq z

, 5 SEKOLAH : SMP NEGERI 13 TANJUNG JABUNG TIMUR
5 -9 ¢ KELAS/SEMESTER VIl /| GENAP
ol 1.5 Jarak kota Jambi ke Tanjung Jabung Timur pada peta adalah 3 cm. Jika skalanya
: O o1: 300.000, jarak sebenarnya kota tersebut adalah....

2. Rado dan Rendi bermain kelereng. Perbandingan jumlah kelereng Rado dan
Rendi adalah 5 : 7 jika kelereng Rado 6 butir sedikit dari kelereng Rendi, maka
jumlah kelereng Rendi adalah...

3. Sebanyak 400 gram kerupuk mengandung 1200 gram kalori. Maka banyak kal ori
yang terkandung dalam 600 gram kerupuk adalah ...

4.  Suatu pekerjaan akan selesal dikerjakan dalam waktu 21 hari jika dikerjakan oleh
24 orang pekerja. Jikajumlah pekerjanya hanya 12 orang saja maka waktu yang
dibutuhkan adalah...

5.  Diandramembacabuku dengan kecepatan 300 kata per menit,perlu waktu 5 jam.
Sedangkan Rachel membaca buku yang sama dengan kecepatan 250 kata
permenit, maka waktu yang diperlukan oleh Rachel adalah....

Talale
{

uoIDD

DI UDP

Pedoman Penskoran

US oD Uoyjwniuoouaw oduoy 1u sing D.-"-,(;‘-)] yrunjas N0Io uop DIb61

G Q
-] NO | Jawaban Skor
w f 1} Dari soal tersebut diketahui skalanya adala 1 : 300.000 yang artinya 1 3
" @ O | cm pada peta mewakili 200.000 cm jarak sebenarnya. 200.000 cm = 2
2 58 S | km. Jadi jarak sebenarrnya= 3 x 2 km = 6 km
_J : :) 23 Diketahui: Perbandingan jumlah kelereng Rado dan Rendi adalah 5:7 2
S 8¢ 2. Kelereng Rado 6 |ebih sedikit dari Duta
v 3 :r ‘O Ditanya : Jumlah kelereng Rendi= ...?
2 g o> | Penyelesaian:
5 ©F C . . . ; ;
E = | Misalakan jumlah kelereng Rendi adalah m, dari soal dapat kita
= 0 3 ketahui bahwa selisih perbandinganya 7 — 5 = 2 dan selisihnya adalah 5
r — 6. Maka:
A o) P
T»; m selisihadanb Xp
E
& o

IQUID
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Lampiran 19. Soal Ulangan Harian

m:Zx6
2
m= 21

Jadi jumlah kelereng Rendi adalah 21 butir.

IquIST PUNS NIN AL }AID JOH @

Diketahui : 400 gram keripik mengandung 1200 kal ori

Ditanya : kalori yang terkandung dalam 600 gram keripik =...?

Penyelesaian :

Misalkan jumlah kalori yang terkandung dalam 600 gram Keripik
adalah p maka:

400 —— 1200

600 ——~ p
Sehingga7: 6 =42 : p atau dapat ditulis:

400 — 1200

600 p

400p = 1200 x 600

_ 720000

-—
= 400p = 720000
-—

400

= p = 1800

Jadi jumlah kaori yang terkandung dalam 600 gram keripik adalah
1800 kalori.

Diketahui: Kendaraan bermotor menghabiskan 8 liter bensin untuk
menepuh jarak 80km

Dit : jumlah bensin yang diperlukan untuk menepuh 240 km=...?

Penyelesaian :

Misalkan jumlah bensin adalah p maka:

8 —— 80

IQUIDT UIPPNJDS DYDYL UDUYNS JO ARISAIUN DILUD(S| 91DIS
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