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pthesanan lapangan futsal reagen yang dapat membantu admin mengelolah data-

dﬁta dammemudahkan konsumen dalam melakukan pemesanan lapangan.
K&ta Kl&’nm Website Pemesanan, Reagen. Waterfall

IQUIDP DYINS NIN uizi oduog undodo yniuaq .uD\DU UL SNy D;‘.,Dx yrinjes noio uop JD\DEC._]_H >1L !

|0|DSDW NEDNS UDNDIUIL NDID Y UDSENUS:
50
IGUIDI UIPPNJIDS DYDYL UDYYNS



® ABSTRACT
: @ﬂg{d ordering service activities for futsal reagen and activities to view

:
avallablg.schedules for futsal reagen are still done manually or consumers have

LR
MI(III'IAIVE VPNMI NVNI.T‘S
3w

-te 66me ﬂlrectly to the field. With this, to overcome service activities that are still

- oa 0
043

Gammed gut manually, we need a website-based information media that can be
—acge§secﬁat any time by field admins or consumers, or the general public who

’wa}ﬁt to @rder fields as long as they are connected to the internet. The system

pcol

L(ie*geﬂopréent method used to develop websites is the waterfall method, with the

‘cqas )113."-.1!31;];-‘;!(;1 JJ-‘J w BJO,DMU Z

i

ﬁTsan[ework used, namely codeigniter.

After creating the website, the website testing stage was carried out using the
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i%for%a5| sangat tlnggl untuk membantu berbagai jenis bldang pekerjaan

A perkembangan Teknologi Informasi dan
Komunikasi (TIK) pada saat ini membuat masyarakat bisa membaca berita
seputar olahraga melalui website seperti Bola.com, BolaSport.com dan
lainnya.

Teknologi informasi dan komunikasi telah membawa arus perubahan besar
;:dalam kehidupan manusia. Pesatnya perkembangan TIK di era globalisasi
- gsekarang telah mengubah cara pandang dan pola pikir masyarakat dunia yang
£m n@wtut adanya percepatan dan efesiensi kerja. Saat ini teknologi sudah
] jm r®1bah ke dunia olahraga, teknologi dalam olahraga bisa digunakan dalam
§menegj'erial, pendataan profil atlit, proses latian dan penayangan pertandingan
;dala% dunia digital baik online ataupun offline (Achmed Alfa Rizal dkk,
2018}

: Po@manfaatan teknologi dalam olahraga dari tahun ke tahun diberbagai
| =

uo J"-S’l.-‘- us d 'Y

negaga maju atau atlit professional mengalami perubahan dan peningakatan
yangi:jsignifikan. Salah satu contoh yang menjadi perkembangan saat ini adalah
pada%bidang olahraga futsal. Olahraga futsal merupakan salah satu cabang
olahéga yang sedang populer akhir-akhir ini.

%iring berkembangnya olahraga futsal di era digital pada saat ini, maka

mer@eri peluang pada sektor bisnis digital. Dalam dunia bisnis digital yang

"yOJDSDW NEONS UDNDIUL NDID YUY uosNuad ‘v

menggunakan fasilitas internet akan memberi kemudahan kepada konsumen
dalam mengakses berbagai layanan yang disediakan. Salah satu perkembangan

bisnis digital adalah usaha penyewaan lapangan futsal berbasis website.
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membuktikan bahwa perkembangan teknologi di Indonesia
@wﬁqn berkembang, sehingga berdampak pada meningkatnya perkembangan

nomi digital pada saat ini. Dengan adanya perkembangan ekonomi digital

FENE

aiapa?i_ memungkinkan muncul nya model bisnis baru, integrasi antar sektor

(";

2 S [Sa hasil observasi yang dilakukan pengelolaan bisnis penyewaan

Q Q
~l%1p @ an futsal masih dilakukan secara manual yakni penyewa datang

| ngsung ke lokasi Iapangan futsal kemudian pengelola mencatat secara

; Serta proses pembayaran yang masih belum bisa dilakukan secara online.
Dari hasil observasi tersebut maka muncul sebuah ide dan peluang untuk

.J o q o
smerancang website berupa sistem informasi untuk menunjang proses
3

3penyewaan lapangan futsal. Menurut (A Merdekawati, 2019) penyewaan

A J'c:su fua:ﬂ ang J

~Iapangan futsal adalah sebuah usaha penyewaan yang menyediakan

3

oAU

pelayanan jasa penyewaan lapangan futsal.

Saat ini perkembangan tempat penyewaan lapangan futsal sudah

qeAusw op

fsemakln berkembang dengan cepat, hal tersebut dapat dilihat sudah

D1

fsemakm banyaknya tempat penyewaan lapangan futsal di berbagai daerah.
3S|ste(£n informasi berbasis website untuk pemesanan lapangan yang lebih
%efektrif dan efisien. Metode pemesanan dengan pertemuan langsung, janji
ditelezpon, dan penjadwalan dibuku tulis semuanya akan dihapus dan
diganjtikan oleh sistem ini.

Dari hasil mini riset yang telah dilakukan oleh penulis pada reagen futsal,
untug itu dalam skripsi ini akan merancang sistem berbasis web untuk

menangani masalah pemesanan lapangan dan pengaturan penjadwalan serta

"Yojosow ngons uonolfull NDo Jupy uosinuad 'u:mcdxj; uounsnAuad ‘Yo :3,-‘.,:3

-]
pembayaran. Sehingga pengaturan dapat dilakukan secara terpusat dan
mempermudah pengelola lapangan futsal melakukan pendataan.

Disamping itu, pihak customer atau pelanggan akan merasa dimudahkan

dalam menggunakan pelayanan tersebut. Berdasarkan kendala tersebut maka



dibutahkan sistem website pemesanan lapangan futsal, website ini dapat
=

Vit

antu konsumen untuk melihat jadwal lapangan, serta dapat memesan

LR
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W N

esuﬁ waktu yang diinginkan. Website ini juga di rancang agar admin

o J&apa@an futsal dapat mengatur dan mengelola jadwal secara mudah.

wJ(“

,’1(“*19{{ ‘q

jadwaw Buoiojq Z

Rumusan Masalah

Dari berbagai uraian yang penulis kemukakan pada bagian latar

runjas NoLo UL P ubiDBogas YoAU

berikut: Bagaimana merancang sistem infromasi penyewaan lapangan

DAD

futsal Reagen?

2533

Q -

g¢ 3.2 Batgsan Masalah

5 =a

2 B %tasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
8 gs'berkc;_vt:

3 £ I%anya fokus pada sistem penyewaan lapangan futsal Reagen Jambi.

g 3 Q . .

E K Sistem berbasis web yang dibuat hanya memuat menu pemesanan
z }_j ~

S g I&pangan, pembatalan, daftar pemesanan, rekapitulasi keuangan dan
Q w

5

3

g

ting account.

UBn

da penelitian ini hanya sampai prototype nya saja.

"Yo|psow NEons uonolfuly NDo Yy uosynuad
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: @n

ugn utama dari penelitian ini adalah :

I‘%erancang sistem berbasis web untuk pemesanan, dan pembatalan
@nggunaan lapangan futsal.

zZ
Mempermudah konsumen dalam memesan lapangan.

.

Meminimalisir terhadap kehilangan data booking yang masih

[

rﬁenggunakan kertas catatan.
g

datang langsung ke lapangan, hingga dapat membuang waktu jika

lapangan yang ingin di sewa sudah penuh.

Mempermudah pengelola futsal reagen melakukan pendataan terkait
masyarakat yang ingin menyewa lapangan tidak lagi menggunakan kertas
c%tatan sehingga pengelola tidak lagi kesulitan karna ada banyak kertas
y‘;—Tang harus dikumpulkan, sehingga perlu ketelitian agar tidak terjadi
Kesalahan penulisan.

I\%’enghasilkan perancangan prototype, sehingga dapat di kembangkan oleh

neliti selanjutnya ke tahap implementasi website.

Bis
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SEEEE Perancangan Sistem

| “era&cangan merupakan penentuan proses dan data yang diperlukan oleh

Baru Manfaat tahap perancangan sistem ini memberikan gambaran

Menurut Al Fatta Hanif dalam Aris, dkk (2016:11-26) perancangan sistem

;'t’%\ra lain adalah desain sistem dapat didefinisikan sebagai pengambaran,

f.jArlf Hidayat (2015:5) perancangan sistem adalah gambaran tentang sistem

5

wy.agg akan di bangun. Berdasarkan beberapa pendapat di atas penulls dapat

ut=.

—+
UOUDNA
oMo/

T UOAOD)
@D

o

<
®
Konsep Sistem

~

ﬁstem adalah suatu alur input proses-output dalam suatu lingkungan

dan korgponen yang saling berhubungan serta saling bergantung dalam suatu
Jarmganokerja untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Sebuah sistem dapat
ddkatakag suatu kesatuan yang memiliki stabilitas untuk menerima input lalu
memprogesnya dan akhirnya menghasilkan suatu output. Suatu sistem terdiri dari
EQemen xaang bisa berbentuk individu atau bagian-bagian yang terpisah, kemudian
berinteraksi satu sama lain untuk mencapai tujuan tertentu (Dictio Community,
2022).



2 1.3 I/éonsep Informasi
ﬁmsu adalah kumpulan data atau fakta yang dikelola tentang sesuatu yang
O

LR
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gber na;\:’bagi penerimanya. Informasi biasanya diproses terlebih dahulu agar p

g ne:nemnaﬁapat dengan mudah memahami informasi yang diberikan.

._I'téls,_subjektlf dan objektif. Informasi yang nyata atau faktual adalah
aﬁ yang hanya berkaitan dengan fakta. Secara umum, jenis informasi ini
memberikan latar belakang rinci tentang subjek tertentu. Sedangkan

J asi analisis adalah informasi yang biasanya dihasilkan oleh peneliti dalam

uy i tertentu (merdeka.com, 2022)

£4  Sistem Informasi

'=Menurut Fridayanthie dan Charter (2016:65) sistem informasi adalah kegiatan

E Tjéj:sedur yang di organisasikan untuk menyediakan informasi pengambilan

ke —J’Q'utusan dan pengendalian pada sebuah organisasi. Dalam istilah bahasa, sistem
mu.’ifg)rmasi terdiri dari sistem yang dapat diartikan sebagai kumpulan orang atau
bet}erapaorang yang saling bekerja sama dan secara terstruktur untuk memenuhi
tgjuan t@uan tertentu pada suatu organisasi (Hermawan, 2019).

fMenﬁrut (Y. Arisandy, dkk 2017) ”Sistem informasi adalah kumpulan dari

1& o ..l".S’l,-‘.

b sub §|stem yang saling terintegrasi dan berkolaborasi untuk menyelesaikan

< 3

o]

Iah&ertentu dengan cara mengolah data dengan alat yang namanya komputer

9]

\(DmJ 3

ﬁ inga g;emlhkl nilai tambah dan bermanfaat bagi pengguna”
Dar| _uraian diatas dapat diketahui tujuan dari sistem informasi adalah
nghasﬂkan informasi. Sistem informasi selalu melibatkan data-data penting di

ana daﬁ?é yang diolah menjadi bentuk yang berguna bagi para pemakainya. Data

uo ’131 ’va N UDS

yang dlcﬂgah saja tidak cukup dapat dikatakan sebagai suatu informasi.

|OjDSDW NED
IQqUID Ul
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2 1.5 Penyewaan

g%rtlan sewa menurut kamus besar bahasa indonesia adalah pemakaian
gSes atu &ngan membayar uang sewa, uang yang dibayarkan karena memakai atau
r—mefmnjainkan sesuatu, yang boleh pakai dengan membayar uang dengan uang.

jcw,)(";

: *)Mengrut Richard Edy (2010) sewa-menyewa adalah suatu persetujuan dengan

3

r_ﬁ a plﬁak satu mengikat dirinya untuk memberikan kenikmatan suatu barang

di

¢ ?ké@aﬁa %lhak lain selama waktu tertentu, dengan pembayaran suatu harga yang

5
oSy

o Q

% zsgudah dléetUJm oleh kedua pihak.

vWebS|te adalah kumpulan informasi atau kumpulan page yang biasa diakses

I ’Wat jalur internet. Setiap orang di berbagai tempat dan segala waktu bias dengan

b
o &

rm.gdah menggunakannya selama terhubung secara online pada internet. Secara
tekpls wabsne adalah kumpulan dari page, yang tergabung kedalam suatu domain
au subéomam tertentu (M Hamdan Romadhon, 2021).

)

>

MenErut (Banindro, 2019) dalam bukunya menyebutkan bahwa web atau
lah V\Zbrld Wide Web (WWW) dikembangkan pertama kali oleh tim Berners-

I_-iee pada tahun 1989, website tersebut resmi diluncurkan secara online pada 6

IEIJ)‘ Nge AU

Jo imn unsnA

Agustu5*1991 Dokumen dapat saling berkaitan melalui suatu link, web
merupak&n bagian dari layanan yang dapat berjalan di atas teknologi internet.
I-alalaman: web dapat diakses dengan adanya teknologi web server sebagai
pﬁnyedlm layanan web, HTML sebagai bahasa baku dan HTTP sebagai jalur
penglrmgn dokumen web.

22 Metgde Perancangan Sistem

Metoée perancangan data yang di pakai dalam pembuatan perancangan website

"YO| DS

ini yaitu, metode perancangan UML (Unified Modeling Language). UML (Unified
Modelling Language) merupakan suatu metode dalam pemodelan secara visual

yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem berorientasi objek. Awal



_mulanyaé'UML diciptakan oleh Object Management Group dengan versi awal 1.0
@(n Januari 1997.

ML‘?merupakan suatu teknik yang digunakan untuk mengembangkan suatu

LR
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R

osisten iang menggunakan bahasa grafis proses pendokumentasian serta

"cw,)(_)

rﬁe}aku@n spesifikasi awal pada sistem (S Mulyani, 2016)

j_%mfled Modelling Language (UML) memiliki beberapa diagram grafis yang

”fﬂhétl nama berdasarkan sudut pandang yang berbeda terhadap sistem dalam

T(\J(

Lp}@ses aéallsa atau rekayas UML yaitu sebagai berikut :

Jse Case Dlagram

‘cqas )113."-.1!31;];-‘;!(;1 waw BJO,DMU Z

B
e lm

%dan membentuk sistem secara teratur yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah

3 uosy fua:ﬂ 'uog.
aL

?‘: I\%enurut Pratama (2019b), “Use case diagram adalah gambaran grafis
:dal‘l %eberapa atau semua actor, use case, dan interaksi diantaranya yang
;memperkenalkan suatu sistem. Use case diagram tidak menjelaskan secara
;«detllgentang penggunaan use case, tetapi hanya memberi gambaran singkat
ghublégan antara use case, aktor, dan sistem. Di dalam use case ini akan

?dikeéhui fungsi-fungsi apa saja yang berada pada sistem yang dibuat”.
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Tabel 2.1 Simbol Use Case Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang, sistem

% yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dfﬂgﬂﬂ HYE Caxe

Use case : Abstraksi dan interaksi antara
@ sistemn dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

IQUIDI PYINS NIN Jliiw D3did YOH &

:Buppun-Buopun iBunpug ojdiD YoH

—_—
antara aktor dengan use case
CGeneralisasi © Menunjukkan spesializasi
______ = P
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan
use case
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<include>> selurubnya merupakan fungsionalitas dan
——
use case lainnya
Menunjukkan bahwa suatu use case
<<gxtend=> merupakan tambahan fungsional dari use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi

YoyL UDYYNS JO ALISISAIUN DIWIDIS] B}0)S

Actigty Diagram

,%tivity Diagram adalah suatu pemodelan UML tang dapat memodelkan
suaté-proses yang terjadi pada sebuah sistem. Proses diagram activity dari
suatlg sistem digambarkan secara vertical. Activity diagram merupakan
peng%mbangan dari Use Case yang memiliki alur aktivitas.

Menurut Tohari dalam Tabrani dan Aghniya (2019:45) mendefinisikan

bahwa, diagram activity memodelkan proses bisnis dan urutan aktifitas dalam
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sebuah proses. Diagram ini sangat mirip dengan flowchart karena
=
delkan workflow dari suatu aktifitas lainnya atau dari aktifitas ke status”.
0,
Menurut Novitasari (2018) pengertian “activity diagram adalah pemodelan

ngédllakukan pada suatu sistem dan menggambarkan aktivitas sistem

@o@

rj@n Activity diagram di gunakan sebagai penjelelasan aktivitas program

undiunBusad '©

np&,mellhat koding atau tampilan”.

pun Bur@ing

% 3

H

g Tabel 2.2 Simbol Activity

) Diagram.

822

=00 Simbol Nama Keterangan

unb

ngeAuswW OP UDYWNUDIUBW oduoy Ut SiINE DAIDY Yrunjas nojo uoo unibogas dynBusw Buoiopq *

Status awal Sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status
awal.

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan
sistern,aktivitas biasanya

d 'uoypIPUad

diawali dengan kata
kerja.

Percabangan / Percabangan dimana ada
Decision pilihan aktivitas yang
lebih dari satu.

Penggabungan / | Penggabungan dimana
Join yang mana lebih dari
satu aktivitas lalu
digabungkan jadi satu.

Status Akhir Status akhir
yang dilakukan sistem,

sebuah diagram
aktivitas  memiliki
sebuah status akhir

unsnAuad 'yoiw) Aoy uosynuad ‘uo) e

A4

7

o

Swimlane Swimlane memisahkan
organisasi bisnis yang
bertanggung

jawab  terhadap
aktivitas yang terjadi

SIS0 Jaquuns Ut

IQUIDI UIPPNYIDS DYDUL UDUYNS JO AUSISAIUN DIWDIS| B104S

"Yo|Ds oW NEoNSs uonofuy NDID Yy uosinuad ‘uniodo| u
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:3. Class @lagram

1 ‘ Q

»'0 ~
(glass Diagram merupakan suatu pemodelan UML yang digunakan untuk

J{len@gambarkan struktur dalam objek sistem. Dengan ini menujukan Class

Jijegt yang menyusun sistem dan juga hubungan antara Class Object.
Iﬁetode Waterfall

diynBuag 'q
"‘f 1ed o)

a
m
'—'.
Q
"

ZE
i‘ @stematls atau berututan (step by step) pada sebuah pengembangan
'vﬁ

I@etode waterfall adalah suatu metode yang menggambarkan pendekatan

are. Setelah tahapan dengan spe5|f|ka5| kebutuhan pengguna lalu berlanjut

Basis data (database) merupakan suatu kumpulan data terhubung yang

mpan secara bersama-sama pada satu media, tanpa adanya suatu kerangkapan

_ QUL
1L )| DADA [ <
Jguw %.u

aquns (gt \]Q-Ju uspe

ehmgga mudah untuk digunakan kembali, dapat digunakan oleh satu atau
h pmgram aplikasi secara optimal, data disimpan tanpa mengalamai

rgan%mgan pada program yang akan menggunakannya, data disimpan

<%Ja d §

mlktan rupa sehingga apabila ada penambahan, pengambilan, dan modifikasi
dapat dilakukan dengan mudah dan terkontrol.

=

Menurut (Indarajani, 2015) database atau basis data merupakan kumpulan

umcdx]; 8'1“

data yanﬁ saling berhubungan secara logis dan didesain untuk mendapatkan data
yang dl@tuhkan oleh suatu organisasi
22 3 FE-IP

FﬁdP adalah salah satu bahasa pemrograman opensource yang sangat

oluy no

c?)cok dgunakan untuk pengembangan web dan dapat di gunakan pada sebuah
siripsi %TML Bahasa PHP atau Hypertext Prepocessor dapat dikatakan
menggarﬁbarkan beberapa bahasa pemrograman yaitu seperti C, Java, dan perl
serta mudah untuk dipelajari.

Menurut tim EMS (2012:16) PHP adalah bahasa pelengkap HTML yang

memungkinkan adanya pengolahan data dan pemroresan data. Semua sintax yang
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dlberl sepenuhnya akan dijalankan pada server dan yang akan dikirimkan ke
rxadalah hasilnya saja. Kemudian PHP adalah bahasa yang berbentuk

LR
Alvs WHYHL Nm ns
bt

§SCI’I t yéhg ditempatkan ke dalam server kemudian diproses di server. Hasilnya
~akan;d| Ririm kepada client menggunakan browser. PHP dikenal sebagai sebuah
:b;f;aéa %ﬂptlng yang menyatu dengan tag-tag HTML, dieksekusi di server, dan
_ gﬁupak&n untuk membuat halaman web yang dinamis.

224 @TML

I@enurut (Yeni Kustianingsih, 2011) HTML atau Hypertext Mark up

ﬁ@ﬁ@uage) adalah text murni yang dapat dibuat dengan editor text sembarang,
idbk men ini dikenal sebagai web page. File-file HTML ini berisi instruksi-

E!S;t uksi yang kemudian di terjemahkan oleh browser yang berada dikomputer
lign

t (user) sehingga infornasinya dapat ditampilkan secara visual di komputer

41
2,2525 Pengertian MySQL
;E_% Menurut Rulianto Kurniawan 2010 : 16) MySQL merupakan suatu jenis
(fa% ba (f server yang sangat terkenal. MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational
a;i basa Manajement System). MySQL mendukung bahasa pemrograman PHP.
225 oo
_f Xampp adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung banyak sistem
(g)éraa &ampp merupakan kompilasi dari berbagai program. Fungsinya adalah

b agai §erver yang berdiri sendiri (Localhost), yang terdiri atas program Apache

TP server MySQL database, dan penerjemah bahasa yang ditulis dengan

IqUIDF DYNS NIN Uzt oduos undodo yniuadg wojop Ul su"l, DAJDY Yrun|es NoLo unp Juu;;t}x_‘:q-‘;)s xc.v‘..lxsq;:;ld.u_).u GJO,U;iU Z
S N

uo \Iﬁl@

bahasa pfemrograman PHP dan perl. Program ini tersedia dalam GNU General
I%ubllc L—mcense dan bebas, xampp merupakan web server yang mudah digunakan
yﬁng dag_gt melayani tampilan web yang dinamis (Alan Nur Aditya, 2016 : 16).
22 7 Féamework Code Igniter

DSOW N0

ijamework Codelgniter merupakan sebuah framework untuk
mengerr%.angkan sebuah website yang dibuat dengan format atau bahasa PHP.
Format yang dibuat ini dapat digunakan untuk membuat sistem aplikasi website
yang kompelks. Codeigniter juga dapat mempercepat proses pembuatan website,

karena semua class dan modul yang dibutuhkan sudah ada, dan programmer
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han a tlﬁggal menggunakannya kembali pada aplikasi website yang akan dibuat
r%u 2010).

2. Iiéngunan Black Box

I@enurut (Ayuliana, 2009) black box testlng yaltu merupakan pengujian

ND}D UDP UDIDBDgas Y04
- B e g nyB

'a?hgat tidak setuju (STS).

J fs Penelitian Terdahulu

Tabel 2.3 Penelitian Terdahulu

Fupsynuad ‘uoi
Z)QJJ'].JL 2UsW Ud.l{..

<]
]
SZg -
g b = Nama/Tahun Metode Kesimpulan
2P o . . . .
> ENO [ Penelitian Judul Penelitian | Penelitian Penelitian
§ £21. [A. Merdekawati', | Sistem  Informasi | Kualitatif | Website
5 BE =3
; B3 5 K. Rahayu W. | Penyewaan penyewaan
c bg él .
zZ B2 E Yulianti® (2019) Lapangan Futsal jadwal lapangan
S gk p Berbasis Web Pada futsal ini dibuat
3 E 5 . .
g g o Futsal Station Bekasi untuk
2 —
< 2 memudahkan
L b penyewa
E 2, .
5 c mengetahui
£ o .
B 5 jadwal lapangan
E = futsal yang
5 o,

kosong, untuk
memberikan

kemudahan dalam




vurEn)

M N

Tew Yy
NOONIVE YHYHL NVHLNS

uoA uoBuyuadsy unyiBnisw yopy ucdynBuay q

JINS NIN ofom
OO DWW DS UDNDIUE NOJ0 Ry UDSNuad UnJodD] UounsnAUad Jomu] DAJDY Uos|nuad unjeusd o pIpuad unbuguaday Jrun

IQUIDE DYNS NIN Wzl oduoy undodo 3nuaq wojop (Ul SN DAIDY Yrunjas noio uop ubinbBoges yoiuocgadwaw Buoo)q Z
QD[ DL 5

14

4

Y A
\/

melakukan proses
penyewaan

lapangan  futsal

LISD JBQUINS UDRINCEAUSBLI DP UDYWNUDIUBLW OduDy 1Ul SN DAIDY Yrun|es r

qUIoT UIPPTIDS DUDUL UOGTTS JO ATSISATAT ST ST07S

p
o]
D,
ie
o
sl B tanpa harus dating
585 £
E3s E langsung ke
i; ° § tempat futsal.
ise
3:2 3Maimunah1, Rancang Bangun | Kualitatif | Penyewaan futsal
g;c " Hariyansyah?, Sistem Aplikasi merupakan suatu
39
¢ | Galu Jihadi® Penyewaan usaha yang
(2017) Lapangan Futsal bergerak dibidang
Berbasis Web olahraga.

Tantangan yang
dimaksud dititik
beratkan pada
Sistem Informasi
penyewaan yang
masih
menggunakan

sistem manual,

dengan
menggunakan
media kertas

sebagai sarana
penyimpanan
data, sehingga
apabila
dibutuhkan suatu
data akan
memerlukan

waktu yang cukup
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lama untuk

mencarinya dan
yang
diinginkan adalah

pelayanan

tepat, cepat dan

akurat. Untuk
mengatasi
permasalahan

diatas, maka perlu

adanya rancangan

sistem yang
terkomputerisasi,
karena  dengan
adanya sistem
yang
komputerisasi
maka pekerjaan
akan lebih

mudah, cepat dan

akurat dibanding

dengan
menggunakan
sistem yang
masih manual.
Sistem yang
terkomputerisasi

juga dapat
membantu
menghindari
penyimpangan

data dan transaksi




' w
NOONIVE YHYHL NVHLNS

et
g
g
Q
5
«Q
3
3
Q
3
o
Q
—
4]
Q
=
=
Q
~
@
a
o
Q
«Q
Q
Q
=
Q
Q
=
Q
g8
@
D .
c
c
=
Eall
Q
)
<
Q
e
=
=
2
Q
Q
Q
3
o3
Q
3
g
(=
=~
Q
0
Q
0
<
=]
g
2
ke
Q
=
5
<
=z
=
=
3
Q
&0
Q
3
g

o
T
@©

_r_;
Q

A uoBuyusdsay uoyIBnisw

JINS NIN ofom
OOS DWW MIDNS UDNDIUE N0J0 Iy UDSNuad UnIodn] UounsnAUad YoRU] DAJDY Uosnuad uojausd uopipuad Yobunuaday JMun DAUDT

IQUUOT O

vurEn)

M N

16

ALY

4
Y/

IUIOT OIS NITT T OIdio I0H ©

oanousSg

uop uoiBoges dynBusaw Buoiopq *|
:Buopun-Buopun iBunpug 0idiD AoH

penyewaan yang
dapat
mengakibatkan
kerugian,
sehingga
penyewaan dapat
memberikan
keputusan  yang
baik.

=
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Heri Purwanto.
Figri Arya®
Nugraha®,
Mochamad
Raffnie®, Rafi
Martua
yahputra’ (2021)

Sistem Informasi
Penyewaan
Lapangan Futsal
Berbasis Web

Waterfall

Futsal merupakan
olahraga yang
digemari oleh
hampir semua
kalangan, namun
masih
kebanyakan  di
tempat Futsal
tidak mempunyai
Website untuk
mempermudah
proses penyewaan
dari jarak jauh
maupun jarak
dekat. Pembuatan
sistem data web
futsal ini
diimplementasika
n memakai Visual
Studio Code,

bahasa
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pemrograman
PHP, database
MySQL  selaku
buat
penyimpanan
informasi.
Pembuatan pada
aplikasi ini
memakai
metodologi

waterfall.

&
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Rahmat Jaya’,
Irpan Kusyadi?
(2022)

Perancangan Sistem
Informasi Penyewaan
Lapangan Futsal Di
Wilayah Cipondoh
Berbasis Web

Kualitatif,
Waterfall

Dengan adanya
sistem informasi

saat ini berbasis

website akan
semakin
memudahkan

bagi pemain

futsal yang ingin
menyewa
lapangan dengan
menggunakan
sistem  berbasis
website. Dengan
menggunakans
sistem informasi
berbasis
websitetersebut
maka

pemainyangmeny
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booking,
jadwallapanganfu
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available,kondisi
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hinggatransaksipe
mbayaran.Adapu
ndalamrancangan
sistemini
menggunakan

metode waterfall.
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Rudi Khairizal’,
Teguh
Khristianto?,
Isworo Nugroho®
(2021)

Perancangan Sistem
Informasi Penyewaan
Lapangan Futsal
Berbasis Web Mobile

Waterfall

Sistem reservasi
Lapangan futsal
Berbasis web
dikembangkan
untuk membantu
memfasilitasi
proses pemesanan
atau penyewaan
lapangan  futsal.
Sistem ini
menggunakan
bahasa
pemrograman
PHP dan

HTML
denganmengguna
kan MySQL
sebagai
penyimpanan
data. Tujuan dari
mendesai

n sisteminiuntuk
memudahkan
penggunamelakuk
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D) ¢ METODOLOGI PENELITIAN

5y S

P2

- 3.1.Jen %Penelltlan

g;;?ié |s*_r Penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan
%Ef%@ﬂ%gu@kan jenis pengumpulan data atau kualitatif yang dibatasi hanya

IE'JC
qos dgpbua
NN

ukag hingga tahap perancangan website.

orlin

enégltlan kualitatif menekankan pada kualitas bukan kuantitas dan data-data

y0gun
Box

3 g\b’v
uomob
m"f% Bu

d%umpulkan bukan berasal dari kuisioner melainkan berasal dari

o) unyIB
1ad

&Wancara observasi langsung dan dokumen resmi yang terkait lainnya.

no,

elltlan kualitatif juga lebih mementingkan segi proses daripada hasil yang

16991 D6

uoBuyu

A

Njes NDLO UBP UDIDBDQaS YDAUDS
s

'cﬁc_gtapat Hal tersebut disebabkan oleh hubungan bagian-bagian yang sedang
C%rltéhtl akan jauh lebih jelas jika diamati dalam proses.
: % Lokasi dan Waktu Penelitian

‘L kasi penelitian dilakukan di lapangan Futsal Reagen yang beralamat di

18

=]

aw od INJ

jnuad ‘uc

PP UDUN DU

/O Se:lmcah Kecamatan Jambi Timur, Kota Jambi, Jambi 36135 dan akan

%wi

kukaﬁ selama 3 bulan. 1 (satu) bulan diperlukan untuk proses pengumpulan

da@ 2 (dua) bulan untuk proses perancangan sistem serta penyajian skripsi

odn| Wr‘m up
Jaquins n‘-*a? u§a %

prosgs bimbingan.
at?bantu dalam penelitian
'1at yang digunakan dalam penelitian ini mencakup perangkat keras dan

_peraggkat lunak.

IqUIDF DYNS NIN Wzt oduo; undodo yniuaq wojop

Per@gkat Keras (Hardware)
Ada})‘un perangkat keras yang digunakan dalam merancang web penyewaan

OO0 AU Jp.a\mad ‘uniodo

ari v@ebsite perancangan program “Perancangan Sistem Informasi

n@ou

nyev@an Lapangan Futsal Reagen Di Kota Jambi Berbasis Web” :
A Lagtop HP dengan prosesor Intel core i5 CPU 1.60 GHz 1.80 GHz, Ram
4@, SSD 250GB.

o3

NIOoNS U

"yOo|DSDW
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2 Perangkat Lunak (Software)

4
»Ze/ xGoogIe Chrome
N

3} uosynuad ‘uoiy

"yojpsow NEons uonolfuly NDo iy uosinuad ‘utiodol uounsnAuad ‘Yo DAD

SO JBQUUNS UD¥ENQaAusL DP uBjWNUDdUBW oduby 1ut SNy DAL

3.4

yan

1.

D-ZUO

Dengan browser Chrome, Anda dapat: Memperoleh hasil penelusuran
Syang dipersonalisasi yang langsung muncul saat Anda memasukkan teks.
%\/Ienyinkronkan bookmark dan setelan di seluruh perangkat Anda.
él\/lenggunakan produk Google Workspace, seperti Google Dokumen,
éSpreadsheet, Slide, dan lainnya.

Draw.io adalah layanan yang dikembangkan khusus membuat diagram
secara online, dengan bermodalkan koneksi internet dan browser yang
mendukung HTMI.

. Visual Studio Code

Visual studio code adalah software code editor gratis buatan Microsoft
yang bisa dijalankan di berbagai operating system pada perangkat
desktop. Aplikasi ini mendukung hamper semua bahasa pemrograman

eperti Node.js, JavaScript, TypeScript, dan lain sebagainya.

ugw 2UpyS

etode Pengumpulan Data

gm

tuk memperoleh data yang diperlukan dalam metode pengumpulan data
dlgunakan adalah sebagai berikut :

QAIU

O AlIS

Metode Observasi (metode pengumpulan data)

bservasi yaitu terjun langsung ke lapangan guna melihat atau ikut

Luigs

alam proses penyewaan. Melakukan Tanya jawab dengan yang punya

RUI U

apangan atau yang berwenang untuk memperoleh data informasi yang

%_o u

iperlukan dan mengetahui alur kerja pada sistem tersebut.

Metode Wawancara

ép

awancara Yyaitu bertanya langsung tentang sesuatu hal yang ada
hubungannya dengan penelitian kepada yang mempunyai lapangan

_, lquor

tersebut.
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3.5 Metode Analisis
o> F%da tahapan metode analisis ini jenis data yang dikumpulkan adalah jenis

4\

o>

‘5

ataﬁ'hformaa tentang Reagen futsal, dan penulis mengaplikasikan proses riset

b|h3_mendalam terhadap permasalahan yang tengah dialami dan mencari

132@4

m@ahan yang pas buat menanggulangi kasus tersebut.

w
C

Busd q
3
uaw Buouoyq *

adsay .J())‘[ﬁ’h(—)‘.u ble

A. Use Case Diagram

Use case diagram adalah gambaran efek fungsionalitas yang diharapkan

oleh sistem. Diagram use case merupakan pemodelan untuk

menggambarkan kelakuan (behavior) sistem yang akan dibuat. Diagram

3} uosynuad ‘uoiy

guse case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih actor

g—dengan sistem yang akan dibuat.

93]

= . .
. oDiagram Acticity

e

ZDiagram activity adalah diagram yang dapat memodelkan proses-proses
®

=
W

Zyang terjadi pada sebuah sistem. Runtutan proses dari suatu sistem

A

igambarkan secara vertikal.

SO JBQUUNS UD¥ENQaAusW DP B WNiuDduBW oduoy

INS40

C.=Class Diagram

up

=Class diagram atau diagram kelas adalah salah satu jenis diagram

D

astruktur pada UML yang menggambarkan dengan jelas struktur serta
(gdeskripsi class, atribut, metode, dan hubungan dari setiap objek. la
§bersifat statis, dalam artian diagram kelas bukan menjelaskan apa yang

‘gterjadi jika kelas-kelasnya berhubungan, melainkan menjelaskan

"yojpsow NEons uonolfuly NDo iy uosinuad ‘utiodol uounsnAuad ‘Yo DAD

Shubungan apa yang terjadi.
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3.7 Metode Pengembangan Sistem
Metode yang digunakan penulis dalam pengembangan sistem

ﬁalah metode waterfall, karena langkah kerja metode tersebut bertahap

NOONIIYE VHYHL NYHLINS
E 30w
\J
Ll
&
|

© séhingga kegiatan penelitian akan terstruktur dengan baik. Metode

Al

viaterfall menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara

sekuensial atau berturut dari analisis, design, pengodean dan pengujian.

cpadwaw BJO,DMU Z

Model waterfall yang digunakan dapat dilihat pada gambar 3.1

WDl DY

Analisis kebutuhan

Desain Sistem

Implementasi

dan pengujian unit

y
Pengujian sistem

3 US|

—

Maintenance

Gambar 3.1 model waterfall

IS AIUN DILUD(S| 9101S

Berlbéut penjelasan tahapan dari metode pengembangan sistem dengan model
rfaIEadaIah sebagai berikut:

]\L,,....) QUINS UDJENCEAUBLW DP UDYWNIUDIUBW oduoy |

IqUIDF DYNS NIN Wzt oduo; undodo yniuaq wojop

1. @alisis kebutuhan sistem

1

ﬁbelum melakukan pengembangan perangkat lunak, pengembang harus

oy

mengetahui dan memahami bagaimana informasi kebutuhan pengguna

;lo

ghadap sebuah perangkat lunak. Metode pengumpulan informasi ini

P

dapat diperoleh dengan berbagai macam cara diantaranya, diskusi,
Q

"Yojosow ngons uonolfull NDo Jupy uosinuad é, odpj uounsnAuad 'Yoiw|l DAID
yins

ogaservasi, survey, wawancara, dan sebagainya. Informasi yang diperoleh
kemudian di analisa sehingga didapatkan data lengkap mengenai

kebutuhan pengguna akan software yang akan dikembangkan
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2. Desain sistem

_;.‘
;_

&

cgding dimulai. Ini bertujuan untuk memberikan gambaran lengkap

- 5 o
»'o) Pada tahap selanjutnya yaitu desain, desain dilakukan sebelum proses
O

LR
NOONAIVE VHYHL NVHLNS
e

téntang apa yang harus dikerjakan dan bagaimana tampilan dari sebuah

sistem yang diinginkan. Sehingga membantu menspesifikasikan kebutuhan

Busd q
3
uaw Buoiopq °|

@rdware dan sistem, juga mendefinisikan arsitektur sistem yang akan

-

a@buat secara keseluruhan.

Iéyplementasi dan pengujian

30qes yoAuncupadwaw Bunolq Z

i

Proses penulisan code ada ditahap ini. Pembuatan software akan dipecah

aday unyiBniaw 3o

menjadi modul-modul kecil yang nantinya akan digabungkan ke dalam
tahap selanjutnya. Dalam tahap ini juga akan dilakukan pemeriksaan lebih
dalam terhadap modul yang sudah dibuat, apakah sudah memenuhi fungsi

yang diinginkan atau belum.

&

Pengujian sistem

Pada tahap ini akan dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah

3} uosynuad ‘uoiy

ﬁ(_{:buat sebelumnya. Setelah itu akan dilakukan pengujian yang bertujuan
0]

l%ltuk mengetahui apakah software sudah susai desain yang diinginkan dan
a%akah masih ada kesalahan atau tidak.

G . .
Maintenance/operasi

=

A

Maintenance adalah tahapan terakhir dari metode pengembangan

A

Waterfall. Disini software yang sudah jadi akan dijalankan atau

IQUIDE DYINS NIN Uizt oduos undodo yniuaq wojop Ul SN DAIDY Yrun|jas NDLO UDp UbiD
1ISD JaQUINS UDRINGeAUBLL DP uUByWNUDIUSLW OduD) 1Ul SiN; DAY

@)perasikan oleh pengguna nya.
Q

2] u

3.8 Kerangka Kerja Penelitian

y

I@erangka kerja penelitian dalam Perancangan sistem informasi penyewaan
Q
Iapa@an futsal reagen di Kota Jambi berbasis web ini mempunyai tahapan-tah

apan%ebagai berikut:
Q

"yojpsow NEons uonolfuly NDo iy uosinuad ‘utiodol uounsnAuad ‘Yo DAD
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Identifikasi masalah

NOONSIVYE YHYHL NYHLNS
v
4>
A%

0
o

v
Studi literatur

JunBusd

uop uoiBoges dynBusaw Buoiopq *|
:Buopun-Buopun iBunpug 0idiD AoH

odynBuagd ‘q

0K

A\ 4

IQUIDI PYINS NIN Jliiw D3did YOH &

a2
3c Pengumpulan data
&€
&9
9 =
£3 .
38 Analisa data
gg
=g v
a3 .
93 Perancangan sistem
$8
e O
O = ae .
3= Pengujian sistem
29
g

Gambar 3.2 Kerangka Kerja
Penelitian

Berdasarkan pada Gambar 3.2 Diatas, maka dapat di uraikan
mbahasan masing-masing tahapan dalam penulisan sebagai berikut :
Identifikasi masalah

Pada tahap ini penulis menemukan apa saja yang jadi masalah pada

IQUIDE DYNS NIN Wzl oduoy undodo 3nuaq wojop (Ul SN DAIDY Yrunjas noio uop ubinbBoges yoiuocgadwaw Buoo)q Z
LISD JBQUINS UDRINCEAUSBLI DP UDYWNUDIUBLW OduDy 1Ul SN DAIDY Yrun|es r

sistem pengolahan data produksi pada Reagen Futsal, agar dapat
menemukan permasalahan yang ada. Penulis melakukan kegiatan
wawancara pada Pemilik sekaligus penjaga lapangan dan juga
penelitian langsung ke Reagen futsal. Salah satu masalah yang ditemui
adalah sistem penyewaan lapangan yang masih menggunakan cara

manual yaitu dengan cara pencatatan buku besar, Identifikasi masalah

IQWIDI UIPPNYIDS DYDYL UDYYNS JO ARSIOARBIN DIWD(S| 84018

"Yojosow NEons uonolfuy NDo Yy uosinuad ‘utiodol uounsnAuad ‘Yo DA

ini bertujuan agar pembuatan website ini dapat sesuai dengan sasaran

dan tujuan yang diharapkan oleh penulis dan pihak Reagen Futsal.
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Studi Literatur
Pada tahap ini, penulis melakukan pencarian terhadap landasan-

landasan teori yang diperoleh dari berbagai buku dan juga internet
untuk membantu penulis dalam menemukan landasan teori yang baik
mengenai penelitian yang akan dilakukan dan pembuatan laporan.
Melalui tahap ini penulis lalu menemukan sebuah topik yang berkaitan
dengan Perancangan Sistem Informasi Penyewaan Lapangan Futsal
Reagen Di Kota Jambi Berbasis Web, Karena melalui Studi Literatur
dapat diketahui bahwa kurangnya pemanfaatan teknologi komputer
sehingga lambatnya dalam pengolahan data penyewaan lapangan yang
mana dengan pencatatan buku besar. Lalu penulis mengambil salah
satu objek penelitian pada Reagen Futsal sebagai bahan penelitian
pembuatan tugas akhir perkuliahan (skripsi).

Pengumpulan Data
Sesuai dengan topik penelitian maka untuk mengumpulkan data

dalam kegiatan penelitian sebagai bahan pendukung yang sangat

berguna bagi penulis maka teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah sebagai berikut:

A. Pengamatan (Observasi), yaitu dengan melakukan pengamatan
langsung terhadap objek yang akan diteliti untuk mengetahui
secara langsung bagaimana sistem penyewaan lapangan yang
sedang berjalan saat ini pada Reagen Futsal.

B. Wawancara (interview), yaitu melakukan tanya jawab langsung
dengan pemilik sekaligus penjaga lapangan futsal Reagen, untuk
mendapatkan keterangan dari objek yang ingin di teliti, khususnya

untuk memperoleh data yang bersipat internal.
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Analisa Data

1 BVLIEE I

Pada tahap ini, penulis melakukan identifikasi masalah mengenai

n;;u
o/

sistem pengolahan data yang sedang berjalan dan memberikan usulan
yang dapat dijadikan sebagai perbaikan dari kelemahan-kelemahan
yang ada.

Perancangan Sistem

jadwaw Buoiojq Z

Segala sesuatu yang akan kita kembangkan seharusnya memiliki

iquior oy Nin AW oydio YoH B

kerangka kerja penelitian, demikian pula dengan langkah-langkah
perancangan sistem/perangkat lunak. Adapun metode yang penulis
gunakan dalam pembuatan laporan penulisan ilmiah adalah metode

design sprint dengan metode perancangan UML.

runjas NoLo UL P ubiDBogas YoAU

6. Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan suatu hal yang penting dalam

DAD

membuat suatu website, pengujian sistem bertujuan untuk menemukan

kesalahan-kesalahan atau kekurangan pada website yang akan diuji.
Pengujian website menggunakan metode Black Box Testing.

Pengujian ini berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak

atau website yang dibuat. Adapun tujuannya yaitu penguijian proses

eksekusi suatu program dengan maksud menemukan kesalahan.

Pengujian Black Box berusaha menemukan kesalahan dalam kategori :
a. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang

b. Kesalaan interface

IqUIDF DYNS NIN Wzt oduons undodo yniuadg wojop Ul Sing

c. Kesalahan dalam struktur data atau akses database eksternal

d. Kesalahan kinerja inisialisasi dan kesalahan terminasi

IQUIDI UIPPNJIDS DYOUL UDYYNS JO AUSISAIUN DIWDIS| B104S

"{0jDSDW NEONS UDNDIuY NDJD Ny uosinuad ‘uoiodo
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£ ® BAB IV
< N
>;®> 2 HASIL DAN PEMBAHASAN
34 - 0
N 4.1__I;Ias§ Penelitian
gTogRr =
3 7KL Gambaran Umum Reagen Futsal
E& &3 § Reagen futsal merupakan salah satu tempat olahraga di kota Jambi yang
'q' 3 0 C
23 ,.l_ferdlg dari olahraga futsal, dan badminton.
:, . 3 F?agen futsal merupakan salah satu usaha yang bergerak dibidang
f‘ 5a nyewaan lapangan baik futsal maupun badminton yang akan memberikan

f‘
Q
jasa sewa lapangan kepada konsumen. Konsumen merupakan salah satu
ba

agian penting bagi owner reagen futsal, perkembangan konsumen pada

=pelayanan dan lapangan yang baik dan harga sewa yang terjangkau.

1S NIN

_,
oo /J1

2 Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

usousw L‘,‘tﬁm. Ut 8

IQUUOT O
3 UDsNUSd

Dengan menganalisa sistem yang sedang berjalan, diharapkan bisa

~meng;etahU| bagaimana kebutuhan-kebutuhan sistem yang belum terpenuhi

a> ]

“dapagterpenuhl dan diterapkan dalam tahap perancangan sistem.

A%nallsm sistem yang sedang berjalan dapat digunakan sebagai gambaran
alur glforma5| terkait, identifikasi dan evaluasi permasalahan, hambatan yang
ada serta kebutuhan sistem diperlukan sehingga perbaikan dapat diusulkan
pada%lstem tersebut. Berikut analisis sistem yang sedang berjalan :

IQUIDE DYINS NIN Uizt oduos undodo yniuaq wojop Ul SN DAIDY Yrun|jas NDLO UDp UbiD
1ISD JaqUINS UDYINgaAusLl DP

"Yojosow nEons uonolfuy Noo Yy uosinuad ‘utiodol uounsnAuad ';]D{;Ll\[ :3,-‘-,:3

IQUIDI UIPPNJIDS DYDYL UDYYNS
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Analisis sistem yang sedang berjalan
REAGEN FUTSAL
1 4
L)
m

Konsumen

Pew YT
NOONIVE YHYHL NVHLNS
M N LB

Vg
Datang ke Reagen Futsal

oooo
ooooo
oooov

MEMBUAT NOTA PEMBAYARAN

Gambar 4.1 Analisis sistem yang sedang berjalan

synuad ‘uoiyisuad 'uoypipuad uoBuyuaday ynun tAuoy uodinbuad '©

QWO DYing NiN iofom BuoA uoBuyusdsay uoyiBnisw yopy uodynBuay 'q
oxwmh‘ﬁ:)uaw oduoy iUt sin: DAIDY Yyrunjas noio uop uoibogas dunbBusw Buoioig °|

4£E3  Apnalisis Sistem Yang Di Tawarkan

nge d‘l? arkan pada sistem yang berjalan pada saat ini masih terdapat
k%%mahﬁn maka dari itu peneliti membuat solusi yang akan ditawarkan pada
ré@en fuisal solusi yang ditawarkan oleh peneliti adalah suatu perubahan sistem

EUGS
un

rmasn penyewaan dimana sistem penyewaan pada reagen futsal ditawarkan

o
JG)EFmS

m b@ntuk digital yang ditampilkan berupa website, dimana melalui sistem

\@e%sue é_ﬁ]i konsumen dapat dimudahkan untuk mendapatkan informasi berupa

IqUIDP DYINg NIN Uizl odun; undodo ynuad wojop Ul SN DAIDY Yrunjas noLo unp uoinbogas yoiuncadwaw Buniolq Z

= = . .
jadwal I&pangan yang tersedia untuk disewa.

OJDSDW NEONS UDNDIU NDIO Yy
IGUIDT UIPPNYDS DYDYL
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Analisis sistem yang ditawarkan
REAGEN FUTSAL

Pew YT
NOONIVE YHYHL NVHLNS
M N LB

& Pembayaran dilakuk

secara online melalui website

Gambar 4.2 Analisis sistem yang ditawarkan

osynuad ‘uoiysuad 'uoypipuad unBuyuaday ynun pAuny uodunbusad 'O

QWD oYing NiN iofom BuoA uoBuyusdsay upyiBnisw yopy uodynBuay 'q
Dousw oduoy Ut SN DAIDY Yrun|as noio uop uoiboges dunbusw Buoiopq °|

§

ri gambar di atas dapat disimpulkan bahwa solusi sistem informasi yang

110

warkan kepada reagen futsal dapat dijangkau secara global baik didalam atau

QU!WH%JOW u
Sunu

augDp U

arp

L[S

vinsi Jambi dengan menggunakan sistem informasi berbasis website.

e

da sistem informasi yang ditawarkan ini semua pemesanan dan

1U

an lapangan futsal dapat dilakukan secara online melalui website

SBIA

bay.

esanan lapangan reagen futsal. Dari gambar di atas sistem informasi yang

0 Jafguns ;anqa/\u

ouyds Jahi

warkan dapat digolongkan pada warna gambar, yaitu:

IqUIDP DYINg NIN Uizl odun; undodo ynuad wojop Ul SN DAIDY Yrunjas noLo unp uoinbogas yoiuncadwaw Buniolq Z

Penjglasan warna kuning (konsumen)

a. ?Ronsumen melakukan registrasi akun.

b. cg(onsumen melakukan login pada website.
C. ;konsumen dapat mengedit profil.

d. gonsumen dapat melakukan pemesanan dan pembayaran secara online.

"Yo|0s oW NEoNs uonofuly NDJo x[lgT)‘g uosunu% ‘u@dolﬁunsmuad

e. Konsumen dapat melihat riwayat booking.
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2. Penjelasan warna putih (admin)
I

Admin dapat melakukan edit data admin maupun pengguna.

LR
NOONAIVE VHYHL NVHLNS

MO N St

b. %dmin dapat mengedit data lapangan.
gvog i Admin dapat mengedit data foto.
5 Sgg ?gl %dmin dapat melihat data transaksi.
_x % Analisis Kebutuhan Sistem
:1 s géna@sls kebutuhan sistem merupakan salah satu tahapan dalam pembuatan
?Iisfsii Tahap ini bertujuan mengidentifikasi masalah-masalah yang ditemui
Ezqq_%té% pembuatan sistem, serta mencari solusi untuk memcahkan masalah yang

ada

]
X

pada sistem yang akan dibuat. Tahap analisis digunakan untuk mengevaluasi

LB ruess N

em dan mendapatkan data yang diperlukan sebagai dasar untuk membangun

7] -"._'l‘:
FBI-. /
3

IS NIN 48
Lo yaua

4
d>
Bauos u s

5 Perencanaan Sistem

IQUUOT OL

DAgR UDSINUS

Pada tahap perencanaan sistem, penulis mencoba untuk memahami

u)’? uoouaw

asaihhan yang terjadi pada Reagen Futsal dan mendefinisikan nya secara

rm kgnudlan membuat tujuan pembuatan program dan mengindentifikasi
rﬁa‘salahanasalah yang ada pada Reagen Futsal. Berikut tahapan dalam
pegencarfaan sistem :

& Iderﬁlflkam Masalah

3

o

IS0 Jaqu

I&entlflkaa masalah merupakan salah satu langkah awal untuk
| =

IQUIDE DYINS NIN Uizt oduos undodo yniuaq wojop Ul SN DAIDY Yrun|jas NDLO UDp UbiD

me@analisa sistem. Dalam tahap ini dapat mendefinisikan masalah yang
har@ dipecahkan, langkah ini dilakukan dengan mempelajari secara rinci
bag%mana sistem yang sedang berjalan. Untuk mengatasi masalah yang ada,
pené]is membutuhkan data dari pihak Reagen futsal yang diambil dengan

meI-Skukan penelitian secara langsung ke lapangan.

"Yo|psow NEons uonolfuly NDo Yy uosynuad 'u:mcm
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2 Tahap Design
-
»'o) 'I%hap ini bertujuan untuk mempelajari bagaimana pemecahan masalah

.

FENE

yang di dapat pada tahap identifikasi masalah melalui pemodelan data.

5 Setelah data terkumpul selanjutnya penulis melakukan design program yang
P

f Eg ;j ?cs'ud% dibangun dengan menggunakan alat bantu perancangan UML (Unified
9 é(élmg Language), penulis menggunakan Use case diagram, activity

233 gjla%ram dan class diagram.

‘; él’atépan Implementasi

;;; Tahapan implementasi merupakan tahap terakhir dimana desain

i[ pslasikan ke dalam bahasa pemrograman dan menghasilkan program komputer
‘gtiéséjpa website, pada tahap desain sistem ini penulis menggunakan model
mpieéanca@an UML (Unified Modeling Language).

]:,f? Lo;lse Case Diagram

;3 L%se case diagram sistem monitoring dalam gambar 1 terdiri dari dua
éi:t%)r yaﬂéu user dan admin.

4;;1:18 Gse Case Diagram Admin

:f l?Pse case diagram admin berupa gambaran suatu aktor yaitu khususnya
rﬁ depgan berbagai sistem yang ingin dibuat, berikut gambar use case diagram

"{0jDSDW NEONS UDNDfuY NDJO x;.y%_m}(u&a
>
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Mengelah Data
Pengguna
Mengolah Data
Lalapngan
Mengelah Data
Mengelah Data
Foto
Mengolah Data
Melihat Data
Transaksi
sistem yang ingin dibuat, berikut gambar use case

Gambar 4.3 use case diagram admin
case diagram user berupa gambaran suatu aktor yaitu khususnya

Case Diagram Konsumen
una dengan berbagai

L D5 W
State _w_%j_nw_a_@a:mg Sulthan Thaha Saifuddin Jambi
[<B)
[

p

=~

9

\0/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang: —
\| .4 y 1. Dilgrang mengutip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan ﬁEBoEoui@: mc@o‘ asli;
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Gambar 4.4 Use case diagram konsumen
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Tabel 4.1 Aktor Use Case

No Aktor Deskripsi

Orang yang bertugas sebagai
pengelola data lapangan, pengelola
1. Admin data member, pengelola jadwal,

dan mengolah aplikasi.

Orang yang akan mengakses
website untuk melihat jadwal
2. Konsumen lapangan, dan melakukan
pemesanan lapangan, serta

melakukan pembayaran.
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1« N
g Tabel 4.2 Deskripsi Use Case Admin
No . Usecase Deskripsi
° Merupakan suatu proses untuk melakukan masuk
€ kedalam website yang dapat dilakukan oleh admin
1 § Login dan konsumen.
Merupakan suatu proses yang dapat dilakukan oleh
2 Mengolah data admin dalam mengelola data lapangan yang sudah
booking dibooking oleh konsumen.
Merupakan suatu proses yang dilakukan oleh
3 | Kelola data pengguna | admin untuk mengelola data konsumen yang sudah
registrasi pada website
Merupakan suatu proses yang dilakukan oleh
4 I\/@Iihat data transaksi | admin untuk melihat data transaksi atau
% pembayaran yang sudah dilakukan oleh konsumen.
?,- Merupakan suatu proses yang dilakukan oleh
5 ifvlengolah aplikasi | admin untuk melakukan perbaikan pada data-data
%; aplikasi.
; Merupakan suatu proses yang dilakukan oleh
6 I\gengolah data event | admin untuk mengolah data event.
g
a Merupakan suatu proses yang dapat dilakukan oleh
7 % Logout admin dan konsumen ketika sudah selesai ber
§- aktivitas di dalam website

"{O| DS DL
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N
’Q g Tabel 4.3 Deskripsi Use Case Konsumen
No . Use Case Deskripsi
1 jReg istrasi Akun Merupakan suatu proses pendaftaran yang
& dilakukan oleh konsumen agar dapat login ke
§ dalam website.
2 _Login Merupakan suatu proses untuk melakukan masuk
o kedalam website yang dapat dilakukan oleh admin
dan konsumen.
3 | Melihat jadwal | Merupakan suatu proses yang dilakukan oleh
lapangan konsumen untuk melihat jadwal lapangan yang
tersedia pada website
4 | Melakukan  booking | Merupakan proses yang dilakukan konsumen
lapangan untuk melalukan booking lapangan yang tersedia
é’ pada website
5 M%akukan Merupakan suatu proses yang dapat dilakukan oleh
Pe%bayaran konsumen untuk melakukan proses pembayran
g. pada lapangan yang sudah di pesan.
6 gnggantl password | Merupakan suatu proses yang dapat dilakukan oleh
é konsumen yang ingin mengganti password
7 | Logout Merupakan suatu proses yang dapat dilakukan oleh
i admin dan konsumen ketika sudah selesai ber
g aktivitas di dalam website
42.‘1.10 ,C:ijc tivity Diagram
; AB:thlty Diagram adalah diagram yang dapat memodelkan proses-proses

yang terjadl pada sebuah sistem. Runtutan proses dari suatu sistem digambarkan

secara vertikal. Activity diagram merupakan pengembangan dari Use Case yang

memiliki alur aktivitas.
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Berikut ini merupakan tampilan Activity Diagram yang terjadi pada sistem

X
Rutsal.
0.
11 Attivity Diagram Admin

a yang terjadi pada admin.

o o
e}
e
Q
iy,

£ Activity Diagram Login
> =
‘%
&
3 Aktor sistem
=
:
3
START

Tampil pesan :
"username dan password

Input username dan
password

il

yang anda masukan
salah!

femvalidasi username

Klik Login
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Gambar 4. 5 Activity Diagram Login

Pada diagram berikut ini memperlihatkan aliran dari aktivitas ke aktivitas
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e A’Itztivity Diagram Mengolah Data Booking

»}@) &tlwty diagram ini menampilkan bagaiman aktivitas admin untuk
- 0

rﬁengelola data booking lapangan.

Activity diagram booking lapangan

Member System

Start

:Buopun-Buopun iBunpug R§dID yCH

tidak

Cek jadwal lapangan

Konfirmasi booking

Input data booking e

ﬁ

Ya

Tidak

List jadwal booking |

‘ ( Data booking
v/ terhapus

Finish

LISD JBQUINS UDRENCeAUSBLL DP UDYWNUDIUSLW oduny 1Ul 1N DAIDY Yrunjes noio uop uoiboqges dunBusw Buoioiq °|

Gambar 4.7 Activity diagram mengolah data booking

>

I DYDY] UOYYNS

vity Diagram Mengolah Data Jadwal Lapangan

tivity diagram ini menampilkan bagaimana aktivitas admin untuk

Supghy

éngelola data jadwal lapangan yang tersedia.

IQUID
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>'<>> A%:tivity diagram ini merupakan tampilan bagaimana aktivitas admin

dalam mengelola data transaksi atau pembayaran yang dilakukan oleh

IGUIDT DUNS NI iU O

IQUIDI UIPPNJIDS DYDYL UDUYNS JO AUSISAIUN DD S10)S

aktor

Sistem

L
!

memilih menu data

4

menampilkan
halaman daia

v

pilih menu transaksi

' Klik edit transaksi
\

Klik simpan

i

fi

E

(menampilkan menu)

transaksi

Sistem akan
menampilkan : "Data
transaksi gagal
tersimpan”

cek transaksi

Gagal
Tersimpan

Berhasil
Tersimpan

Data transaksi
berhasil tersimpan ke
database

Gambar 4.10 Activity Diagram mengolah transaksi
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cctivity Diagram Mengolah Data Event

ngelola event yang ada di reagen futsal.

Admin Sistem
fJ—“\  Menarmpilkan menu )
| Kiik menu data event ————| Menag;:l;:gnrtnenu |
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-
| Kk tambah data
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E ..[ernpilan tambah datjy
—————

A

-
| input data
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| Kiik simpan
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N
e
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~
]
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Sistem menampilkan
pesan : "tolong isi
pada bidang ini"

- ™
—=| Cek data |
hS Iy
cu%
Ves

/Sistem menampilkan™,
pesan "Data berhasil
di simpan™

|’f Data disimpan di K‘l

\_ database Y,

®

Gambar 4.11 Activity Diagram Mengolah Data Event
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tivity diagram ini menampilkan bagaimana aktivitas admin dalam
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Activity Diagram Logout Admin
=

yrfo

»'@) %tivity diagram ini menampilkan alur aktivitas admin dalam logout akun

@ng sudah selesai beraktivitas didalam website.
-} _
= Aktor Sistem
=
Zz
&
3 Ld
[ S,
Q
3 )
S
Klik Logout )
-
TIDAK
‘/Menutup Koneksi )
[l
N ik % Database ’
l/- Menampilkan )
N halaman login
@
Q /"."
@ ~N
z L)
Q
2
O
S
< Gambar 4.12 Activity Diagram Logout
Activity Diagram User

da diagram berikut ini memperlihatkan aliran dari aktivitas ke aktivitas

yang terjadi pada user

E

IQUIDL UIPPNJIDS DY

Activity Diagram Login
Activity diagram ini menampilkan bagaimana proses aktivitas login

yang dilakukan oleh user di dalam website.
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46

System
Tidak

Konfirmasi
Ya
(  Data member
terhapus

Member
Start
®
Registrasi member
Input data member
Id member

Gambar 4.14 Activity Diagram Registrasi Akun

Activity diagram pendaftaran member

Activity diagram ini menampilkan bagaimana aktivitas user dalam

Activity Diagram Melihat Jadwal Lapangan
melihat jadwal lapangan yang tersedia pada website.

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic Univergljy of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi
\0/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjouan suatu masalah.
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Sistem

‘
aD

enampilkan men
jadwal
]
enampilkan jadw.
yang tersedia

Aktor
!

( Kiik jadwal %H@

o

Klik jadwal yang
tersedia
Gambar 4.15 Activity Diagram Jadwal

(

Activity diagram ini menampilkan bagian proses aktivitas user dalam
melakukan booking atau pemesanan lapangan yang tersedia pada

Activity Diagram Melakukan Booking Lapangan

&)
=
%2}
o)
[«B]
=
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\0/ Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang:
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suman mamasaruoon - Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UIN Sutha Jambi
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l 15 Perancangan

re3n m_h

n‘u
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Rancangan Menu Utama/Dashboard
=
aﬁcangan menu utama adalah desain rancangan yang akan dibuat untuk
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<
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erancangan berikut ini merupakan rancangan tampilan pada menu edit




LR

IQUIDE DYNS NIN Wzl oduoy undodo 3nuaq wojop (Ul SN DAIDY Yrunjas noio uop ubinbBoges yoiuocgadwaw Buoo)q Z

:Buppun-Buopun iBunpug ojdiD YoH

NN ofom BuoA uoBuyuadsy uoyiBnisw yopy uodynBuad 'q

0

uad ‘uotyisuad 'uoypipuad unBuyuaday ynun tAuny undinbusd "0

Of DY
w oduoy Ut sing DAIDY yrunjas nojo uop uoiboges dynBuaw Buoiopq |

1
"Yojosow Nions uonoluly N0 Yy uosinuad ‘uniodol uounsnAuad ‘Yo oA;o&osun
o

wo
u

1ISD JOQUINS UDYINGBAUBW D UDLLNZHO

s

iy v
=)
£
4]

§..

O o x Q [ https:/ /reagenfutsal.com

FUTSAL
1oy Dashboard
ihat Website

[3 Transaksi

= Lapangan
B3 Album

() Foto

[ Event

@ Kategori
@ Slider

oJ Kontak

VN

A Web Page
Halo,SuperAdmin [2
Data Album
Show| 3 [glentries (@ s=arch )
No Nama Album Img Uploader Updater Update Aksi
Lapangan 1 Foto Lapangan

Gambar 4.26 Perancangan Menu Edit Foto

Perancangan Data Event

in dgiam mengelola event yang di adakan oleh reagen futsal.

Q D x Q |hngs:1lreusen(ulsal.com

FUTSAL
{2 Dashboard
Lihat Website
[@ Transaksi
= Lapangan
B3 Album
(ial Foto
) Event
@ Kategori

& Slider

J Kontak

A Web Page
N D
Halo,SuperAdmin |2
Data Event
Show| 3 |gentries Q search
No Nama Event Kategori Uploader Updater Update Aksi

v

IquIof

Gambar 4.27 Edit data Event

58

Pada Perancangan berikut ini merupakan rancangan yang direncanakan untuk



IQUIDE DYNS NIN Wzl oduoy undodo 3nuaq wojop (Ul SN DAIDY Yrunjas noio uop ubinbBoges yoiuocgadwaw Buoo)q Z

59

Perafmcangan Edit Data Kategori
I

aficangan berikut ini merupakan rancangan yang direncanakan untuk
0

en@élola kategori yang terdapat didalam website.

oo A Web Page

-5l QA X = )

(‘E 3 X [ https:/ /reagentutsal.com @
83

S = Halo,SuperAdmin [2]
3

Q .

=) Data Kategori

2

2

Show@emries (Q search )

No Judul Kategori Kategori Uploader Updater Update Aksi

A

Kategori

Slider

T
o
o
S
=
0
(o3
0
tal
3
@
L~
b
g
3
®
g,
@
o]
<
a
[}
=
c
z
w
S
—
o
3
o

oAuoy uosynuad ‘uoiysuad ‘'uoypipuad unBuyuaday ynun O

qaAusW OP usyWNUDIUaW oduoy |

4
@ Gambar 4.28 Edit data kategori
Pera%cangan Menu Slider

Pad

km

erancanga berikut ini merupakan rancangan tampilan yang akan dibuat

|_®o

ngedit data Slider foto yang ada di dalam website reagen futsal.

|95 A

Jjse saquu HSE}){; n

"Y0|DSDW NEONS uoNolul NDID YLy uosynuad 'uo;odogounsn,&uacf"?wwu

IQUUDI UIPPNJIDS DYDYL UDUYNS JO A}



rew oy

NOONIVE YHYHL NVHLNS

IQUIDE DYNS NIN Wzl oduoy undodo 3nuaq wojop (Ul SN DAIDY Yrunjas noio uop ubinbBoges yoiuocgadwaw Buoo)q Z

uos|

uaday unyiBnisw yopy uodynbuay q bbbl

S NIn Jofom BuoA uobi

W[ DL

suad 'uoypipuad uoBuyuaday ynun pAuoy uodun

<

uad
2UBW O

3

J

uosjnuad ‘uniodo] uounsnAuad 'yoiup DA

"yOJDSDW NEONS UDNDIUL NDID NN

c
g
e
cC

pgosd

N s NoLO Uop uD

Ut SN DAIDY

&P

o

{50 JBQUINS UDYINGBAUBLW Op uumu%

60

G Q x Q (https://reagenfutsal.com

) FUTSAL

{2y Dashboard
Lihat Website

[@ Transaksi
Lapangan

B35 Album

(za) Foto

[ Event

4 @ Kategori

> .
Foy (& Slider
o] . Kontak

A Web Page
Halo,SuperAdmin [£]
Data Slider
Showen(ries (Q search )
No Urut] Nama Slider Img Uploader Updater Update Aksi

N

Foto Slider

N\

v

Gambar 4.29 Perancangan Menu Slider

- Perancangan Menu Kontak

erancangan berikut ini merupakan rancangan yang direncanakan untuk

nembuattampilan menu kontak admin.

A Web Page

a Q x Q [ https://reagenfutsal.com

FUTSAL

{2y Dashboard
Lihat Website

[3 Transaksi
= Lapangan
B3 Album
(a) Foto
() Event

@ Kategori

|&@ Slider
J Kontak

] &)

Data Kontak

Halo,SuperAdmin &

Show e ntries

No Nama Kontak

Nomor handphone

Uploader

Updater

Update Aksi

IquIof

Gambar 4.30 Perancangan Menu Kontak



61

.17 F?rancangan Input Pengguna
Pérancangan berikut ini adalah perancangan yang direncanakan untuk

AOANIVS VL NS
b oo gy eegin S

Q.
e gu% atau konsumen sebagai aktor yang menggunakan website dan

=

oy uodinblay
aafiunBuaw Buoio@:|

] ukén booking lapangan pada website .

i Thio B

| ragcangan Utama Website

rag,cangan ini merupakan rencana dari tampilan pada menu utama yang

2

pilgan untuk pengguna website.

Iqu

A (8 (Mprfesgenfutsaicon ) @

:Buopun-BuopugiBun

Foto Transparan

IquIDr DYing NIN Jofom BuoA uoBuyusdsy uoyiBnisw yopy ucdynbus,

N\

Masuk ke website|

LSO J8UUNS UDYENABAUSLL DP UBYWNUDDUBW oduby Ul SN DAIDY Yrun|as NDo uop uoiboq

IQUIDE DYNS NIN wizt oduoy undodo ynjuaq wojop Ul sing DAIDY Yrunjas noLo uop ubinboqas ypAuncuadwaw Bunojq Z

$uy uosinuad ‘uniodn) uounsnAuad ‘Yo DAION uosynuad ‘uoiyisuad 'uoypipuad uoBuyuaday ynun

Gambar 4.31 Tampilan Utama Website

YOUL UDYJINS JO AJISIBAIUN DIWUDIS| B4D4S

Q
Tamgilan Form Login
Pera%angan berikut ini adalah rancangan yang direncanakan untuk pengguna

ouions uonolY noiw

elakukan login pada website.
Q

yo|os
qui



62

o
= 5 S
: £
(<5}
S
>
< 3+
> 5
©
© & =
— p— c — -
" — (%2}
=) o =
(@] (@]
c [
O $ o ©
O
= o o (¢l
/2] g s X
r— 2 = > S
c X
> : g § =
L1 3 S e o
& 5 c c £
& " & c £
e - =y S &
= |e Q £ ® ®
< 1§ < (3 o
z (9) ? = S
5 - AN DL =
£ O L] U e E 3
2 Q T B3z g
S = o (- s £ =
1 : ¢ 5 2 S =
3 ooz o 2 5 c
o1 ] = D X S
M & < O T D
r o
O T o ¢
<3 c E S ¢ &
(o)) < S © x
x o [s] M c >
a c | B
- s & S
o S
c 8 g
S
c o T
te Islamic (& m@: m S@han Thaha Saifuddin Jambi
© I
— T [
tog P - O =
Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang o o c [
1. DS J.d: 119 tip sebagian dan atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sum rnW asis

1 untuk kepentingan pendidiko pen elitian, penulisan karya ilmiah, pen ~¢wc_ \an _Qr,um_ peBulisan kritik atau tinjouan suatu masalah.
1k merugikan kepentingan yar r UIN Sutha Jombi
2. Dilarang memperbanyak sebagaian dan atau selunuh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpaizin UN Sutha Jambi




63

A Web Page

G (:) x Q { https://reagenfutsal.com j (Q )

SEDNEE

LR
NOONAIVE VHYHL NVHLNS
e

10

usd q
inBuad 'O
nBuaw Buoiojq ‘|

Sign Up

adweaw Buoiojq Z

* Name: [ |
* Email; | |
* Password: | | e
* Re-type password: l j

[0 1 agree to the Terms of Use and Privacy Policy.

Learn more

DYINGgeAUBL DR UByWNUDIUBW DduD) 1Ul SijNE DAIDY Yn|as NDLD

o v
3
(9]
S Gambar 4.33 Tampilan Daftar Akun
>
g ®
gTam@JIan Menu Dashboard Konsumen

3

O ;CC’CP

o

?Pera&cangan berikut ini merupakan perancangan yang direncanakan untuk

ZJ

IQUIDF DYNS NIN Wzt oduo; undodo yniuadq wojop Ul SN DAIDY U

men@tampllan dashboard konsumen.

"{OJDSDW NEONS UDNDIUL NDID Ny JD‘S{\"VJB-I‘ :

IQUID( UIPPNJIDS DYDY UD



rew oy

NOONIVE YHYHL NVHLNS

op ubinboges yoAuncuadweaw Bunojq Z

IQUIDE DYNS NIN Uizl oduoy undodo ¥nuaq wojop (U} SN DAIDY Yrunjds Noio U

dynbuag q

aday unyiBniaw Yo ¢
uluaday yniun DAUDY

10S NIN Jofom BuoA uobi

IQUICT OL

unsnAuad 'yoiu) 0Aioy uosynuad 2

vurEn)

M N

undiunBusad '©

unb

d 'uoypIPUad

g
Q
3
Q
3
@
3
Q
3
Q
o
@
aQ
o
Q
Q
Q
3
Q
Q
3
Q
Q
@
aQ
2
=
=~
Q
-
Q
&
o 3
o= a
o
3
Q
3

"Yo|Ds oW NEoNSs uonofuy NDID Yy uosinuad ‘uniodo| u

:Buppun-Buopun iBunpug ojdiD YoH

64

FUTSAL
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Gambar 4.34 Dashboard Konsumen
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25. Perafcangan Tampilan Menu Foto Konsumen
=
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0
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Gambar 4.37 Perancangan Tampilan Profil

zPerancangan Ganti Password Konsumen
Perancangan berikut ini merupakan suatu rancangan yang direncanakan untuk
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-
»}o> §fuktur data yang digunakan dalam rancangan sistem yang akan di

I@mbangkan dapat dilihat dari table-tabel berikut ini.

& ol u'ﬁabeiPengguna

Q vovQ 0

J

8383 Tablgdata member mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data

3
- Tabel 4.5 Rancangan Tabel User
i Nama Tabel Tipe Panjang Keterangan
Int 11 Id
Varchar 50 Nama
Varchar 100 username
varchar 255 password
En Varchar 100 Email
F%;@ne 3 Varchar 20 Phone
Fé?évinsi% Int 11 Provinsi
Kaa & Int 11 Kota
éﬁiﬂresstg—. Text - Address
Lés;értypé Int 11 Usertype
Active = Tinyint 3 Active
F%ngto % Text - Photo
Photo_type Varchar 10 Photo_type
Ié_add rés Varchar 45 Ip_address
Sfélt % Varchar | 255 Salt
Actlvatltgn code Varchar 40 Activation_code
Féorgott@_password_code Varchar 40 Forgotten_password_code
Forgotten_password_time | Int 10 Forgotten_password_time
Remember_code Varchar 40 Remember_code
last_login Int 11 Last_login
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= created ¢ *@n Int 11 Created_on

i (f Datetime | - Modified

‘ a
o2 g?:abei ooking
ii Lf §1zab§ booking berfungsi untuk menyimpan data-data booking lapangan futsal.
Et fJIEJ rré tabel booking didalam database adalah lapangan. Tabel booking dapat
3 ;'_éﬂhhgl dibawah ini.
8§88az Tabel 4.6 Tabel Booking
§ =¢ N ama Tabel Tipe Panjang Keterangan
2 B é dapangan Int 11 Id_lapangan
|znama_lapangan Varchar 100 Nama_lapangan
3ld '_a;’:?ga Int 11 Harga
‘ SF; ;o Text - Foto
515 Te}ted_by Varchar 50 Created_by
31=5¢g
g C?feated at Datetime - Created_at
5 leflecg_by Varchar 50 Modified_by
5 ~Gd|f|eé at Datetime - Modified_at
5 53 &
E 3 %Tabé’j Jam

8 “Tabé;jam berfungsi untuk menyimpan data-data jam pada website lapangan
& =

s futsaf reagen. Nama tabel login didalam database adalah jam. Tabel jam dapat
% dilihat dibawah ini.

g a

g & Tabel 4.7 Tabel Jam

2 a

¢ Nama Tabel Tipe Panjang Keterangan

Id 3 Int 11 Id

5 o

Jam Varchar 50 Jam

is_available Tinyint 4 Is_available
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Tabeb Transaksi
=
@ transaksi mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data transaksi.

Tabel 4.8 Tabel Transaksi

69

rr% tabel login didalam database adalah transaksi. Dibawah ini adalah tabel

JTabei* album mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data album. Nama

°tabetéd|dalam database adalah album. Berikut ini adalah tabel album.

Tipe Panjang Keterangan
gl Int 11 id_trans
;j : Char 15 id_invoice
i Int 11 user_id
Z up Int 11 Subtotal
:_ _ép | Int 11 Grand_total
%Tcljgeﬂadlme Datetime - Deadline
j iﬁéaéatan Text . Catatan
E ;%taftus Int 11 Status
% :cgééi}:lted_gate Date - Created_date
,% cif-e:iated fime Time - Created_time
g (8 ¢
: é_’fi;TabeifAlbum

S 5

i (;E_. Tabel 4.9 Tabel Album

; Nam% Tabel Tipe Panjang Keterangan
ié_alburﬁs Int 11 id_album
rféma_a@um Char 50 nama_album
siug_albgm Char 50 Slug_album
F(j'oto . Text - foto

created by Char 20 Created_by
created_at Datetime - Created_at
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Emodified® by Char 20 Modified_by

Jlng

Datetime - Modified_at

P B
5 S Tabe Bank
353 3Fa bek bank mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data bank. Nama tabel
., ;'-;(Ki;d alam database adalah bank. Berikut dibawah ini dapat dilihat tabel bank.
§859% O Tabel 4.10 Tabel Bank
5% = Nama Tabel Tipe Panjang Keterangan
gig_;faoank Int 11 id_bank
:rfar.n bank Varchar 100 nama_bank
Z|Catag_nama Varchar 100 atas_nama
j a\iojek Varchar 100 Norek
: “Lfogo Varchar 100 Logo
T
§ BgTa b%Company
z j@fETabe?b company yaitu berfungsi untuk menyimpan data company. Nama tabel
":j E;fdldalém database adalah company. Berikut dibawah ini dapat dilihat tabel
% g% § Tabel 4.11 Tabel Company
g 7 Q

Namaﬁabel Tipe Panjang Keterangan
|§_com@ny Int 11 id_company
@mpan%name Varchar 100 company_name
@)mpang_desc Text - Company_desc
q?mpan%?_address Text - Company_address
Company:_ maps Text - Company_maps
Company_phone | Char 30 Company_phone
Company_phone2 | Char 30 Company_phone2
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_Xg:ompanz_fax Char 30 Company_fax
( ny_email Char 30 Company_email
= Text - Foto

§ ;Fggdgr ty[% Char 10 Foto_type
é 3G ’.a”éed * Datetime - Created
< Evadified: Datetime : Modified
e r ;e%ed%y Char 50 Created_by
: Y %é_;ﬁeéx by Char 50 Modified_by
o Tabel Diskon

Tabel diskon memiliki fungsi untuk menyimpan data diskon. Nama didalam

% 1 ~database adalah diskon. Berikut di bawah ini merupakan tabel diskon.

;“ § Tabel 4.12 Tabel Diskon

%g ii\la %zTabeI Tipe Panjang Keterangan

£ Itj” = Int 11 Id

8 Fjﬁga 5 Int 11 Harga

9% %TabeIEvent

g ?D;Tabei: event memiliki fungsi untuk menyimpan data-data event. Nama tabel

2 f didaém database adalah event. Berikut ini merupakan tabel dari event.
g § Tabel 4.13 Tabel Event
g NamgTabel Tipe Panjang Keterangan
Id_e venfi Int 11 Id_event
I\iama euent Varchar 100 Nama_event
Sgiug ev?ﬁt Varchar 100 Slug_event
Deskripsi Text - Deskripsi
Kategori Int 11 Kategori
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Tabel 4.14 Tabel Foto

g:oto ; Text - Foto
f@/p:fa Char 10 Foto_type
Created_%t Datetime - Created_at
§ z(s:’rgé(gt'edj\_ay Char 50 Created_by
é gl&lgd&fleiat Datetime - Modified_at
5, ﬁl\_ﬂecﬁfleg_ by Char 50 Modified_by

"abel foto mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data foto. Nama didalam

< database adalah foto. Berikut dibawah ini merupakan tabel foto.

g .
kategori.

j Tipe Panjang Keterangan
3 old 3 Int 11 Id_foto
5 3/§|§um_o Int 11 Album_id
; Pé&}’na_fg;to Char 100 Nama_foto
% Sjl;::g_ of_g?q Char 100 Slug_foto
_3 Eoéo % Text - Foto
;: C:rgatedg)y Char 20 Created_by
? Gréated at Datetime - Created_at
% I\f{lodlfle&; by Char 20 Created_by
. I\% dlfleﬁ at Datetime - Created_at
B
JE;L Tabe&'?‘Kategori
E: Tabé%-kategori mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data kategori. Nama
g didagm database adalah kategori. Berikut dibawah ini merupakan tabel




73

; Tabel 4.15 Tabel Kategori
éj Tabel Tipe Panjang Keterangan
ld_ka g%ri Int 11 Id_kategori
; ?@;fa_kgﬂegori Varchar 20 Nama_kategori
“:f fﬁld@f_ kaé Varchar 20 Slug_kat
:i q(%r_éjaﬁedé)y Char 50 Created_by
3 ;C;r?a}led_gat Datetime - Created_at
gzﬁ\gédéfiea?-_by Char 50 Modified_by
g g@édified_at Datetime - Modified_at
5: Tabel Kontak

% iTabeI kontak mempunyai fungsi untuk menyimpan data-data kontak. Nama

;fnj tabel didalam database adalah kontak. Berikut dibawah ini merupakan tabel
g3 E— %darl database kontak.
,,; 5 ;: g Tabel 4.16 Tabel Kontak
? gi\lamé Tabel Tipe Panjang Keterangan
-2; Iéékonta?g Int 11 Id_kontak
2| Nama_kentak Char 50 Nama_kontak
g Nd%p .é; Char 50 Nohp
é Createdé)y Char 50 Created_by
; (}reated it Datetime - Created_at

I\Zlodlfleg_by Char 50 Modified_by

I\}flodlfle@._ at Datetime - Modified_at

JO|DSDW NLDNS
IQUIDI UIPEAN
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4.1.19 Hasil Implementasi User Interface (Admin)
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22 Tampilan Menu Dashboard Admin
=9 il
ﬁ"; O |@ |E| k| & pashboard x S - a X
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Gambar 4.40 Tampilan Dashboard Admin
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Lt 5 12309080005 Deva Ardhana Saputra 08 September 2023 0 @BELUM CHECKOUT @petail
Trroelss 4 1230908-0004 Deva Ardhana Saputra 08 September 2023 100,000 ‘ ‘ @betail
@ petail
2 1-230908-0002 Superhdmin 08 September 2023 o OBELUMCHECKOUT @ petsil -
1 1-230908-0001 Rinda Marsiwi 08 September 2023 100,000 DUTTS @ betail +
Showing L to5 of 5 entries Previous . Next

1 »

3 12309080003 Deva Ardhana Saputra 08 September 2023 100,000

£.3. Tampilan Menu Transaksi

3 T

gz- Q

3 0 Py

QE © O |8 |E| & = Datalonsaksi x |+ e

g, <« O (@D localhost/s-deva_sewa-futsal/admin/transaksi A ¥ m = B E 2 L_)

FUTSAL a

o . Supe‘rAdmin Data Transaksi @ Home > Transaks > DataTransaksi o

25 Onie

© L 4

=M MENU UTAMA Show 10w entries Search

= ) a

— .3 * Da No. | Invoice Atas Nama Dibuat Grand Total Status Aksi
H
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&
5
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L
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5o Gambar 4.41 Tampilan Data Transaksi
= 3
ca
3
42 Tampilan Menu Data Lapangan
~ =
85 =
< 3 e
(o33 @
© O |@|El| & = paalapangan x |+ ey
<« ¢ @ localhost/s-deva_sewa-futsal/admin/lapangan I\l 7 [N ] % B @ L)
FUTSAL R
. LD Data Lapangan @ Home - Lapangan - Data Lapanga <
&
-]
Show 10 v entries Search 2
No. If  Namalapangan Harga per Jam Uploader Upload Updater Update Aksi <]
3 Lapangan 3 150,000 administrator 2018-06-10 16:02:44 superadmin 2023-09-08 06:49:23 ‘ ‘u
Lapangan -
. 2 Lapangan 2 150,000 administrator 2018-06-10 15:37:43 superadmin 2023-09-08 06:42:44 ‘ ‘u [ ]
O Data Lapangan 1 Lapangan 1 150,000 superadmin 2023-09-08 06:51:28 superadmin 2023-09-08 06:51:43 ‘ ‘u w
Showing 1 to 3 of 3 entries Previous . Next +
‘ »

. Kol
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a
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P Type here to search L

>
- Gambar 4.42 Tampilan Menu Data Lapangan
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£.5. Tampilan Menu Data Album
3 T
3 Q
z O ~
gs ® D |8|@| x| xanbum x |+ - 8 x
g: & O © localosts-deva_sewa-futsal/admin/album A a )W % % B @ (b
. 2
o . Superadmin Data Album @ Dishbom > Album > DatsAlb Q
25 Ontine
© L 4
rd o
—d # Dashboard
E Show 10 v entries Search: o
é No. 1f  NamaAlbum Uploader Upload Updater Update Aksi (<]
% 3 Lapangan 1 administrator  2023-09-08 13:47:35 superadmin 2023-09-08 06:52:11 mu
3
2 »:
&, —4
=
=} O DataAlbum 4
3 s
o 2 Lapangan 2 administrator  2023-09-08 13:48:15 superadmin 2023-09-08 06:52:23 i ‘u
© Sz
@
a
Q =]
= (]
'é . Kontak
=, 1 Lapangan 3 superadmin 2023-09-08 06:54:22
© PENGATURAN
£
R}
r "2l
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© O |8 |E| % = otk x |+ - () X
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2
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L 4
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No. If  Nama Foto Album Img Uploader Upload Updater Update Aksi (<]
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Gambar 4.44 Tampilan Menu Data Foto
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éi 7. Tampilan Menu Data Event
b s

§$ ® DO |3 || k| @ pambent x B

gi < C (@ localhost/s-deva_: utsal/admin/event

FUTSAL

. Superhdnin Data Event
onte

o o= @

&3
®)
[

@ Dashboord - Event - Data Event

(
IREE
Show 10w entries
No. [F Nama Event Kategori || Uploader upload
2 Futsal Championship 2023: Pertandingan Seru Antar Tim Terbaik! Turmamen  administrator 20180723
08:38:39
1 Turnamen Futsal Amal 'Kick for a Cause' 2023: Bermain Futsal, Membantu KerjaSama  administrator 20180723
Sesamal 08:38:39
Event Showing L to 2 of 2 entries

Search:
Updater Update Aksi
administrator  2023-08-08 B
14:03:16 n

administrator 2023-09-08 ‘ ‘

14:03:16 n

4

O Data Event
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FUTSAL
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Gambar 4.45 Tampilan Menu Data Event
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MENU UTAMA CRefresh

Show 10 v entries
No. IF Judul Kategori
2 Kerja Sama
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Album
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L) 0
i
. A

- 8 X
A e vy )M g 5 B @
a
Data Slider @ Home - Slider - Data Slider
* Tambah Data
o
g n
Show 10 v entries Search:
No. [ Nama (<]
Urut Slider Link Uploader upload Updater Update Aksi
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2,4.1.20 Hasil Implementasi User Interface (konsumen)
§E mipilan Halaman Login Konsumen

® O |2 |El| k| % Logn|Reagen Futsal x JEE e

< C @ locahosy/s-deva Soom g B

utsal/auth/login A ab

@)
[

o
@ 0 Home FEvent Foto Profil-  Keranjang Register  Login
@t
S
= # Home
=
2 LOGIN H
g
3 (-]
@ Belum punya akun? Silahkan Register disin
L~
X Email 5
5 * N
° P: d
0 asswor n
2! &
0
= ‘Saya bukan robot
~
o
3
(s} Remember Me: [ | [RIT LS )
s o
(o)
c
z
w

ﬂ R Type here to search ,;f:m: : e 5 & 20C Kabut A G o ;w‘.ﬁ-w‘
390
588 Gambar 4.49 Halaman Login Konsumen

g5 _ G -

2z Tampilan Halaman Registrasi Akun Konsumen

5 >

T® O |B|E| k| % Register login|ReagenFutsal X | 4= _ 2 X

L& C O localhost/s utsal/authyregister (I 5 B & 5

0 Home Event Foto Profil ~ Keranjang Register Login

NS NIN wzi oduoy undodo 3nuaq wojop U SN DAIDY Yrunjas Noio uop ubinbBoges yoAubgadweaw Buoo)q Z

a

Q,

REGISTER ¢
o

= Sudah punya akun? Silahkan Login disini
=%
a i
ol Nama Username )
g
Password Konfirmasi Password [
w
No.Hp Email +
Alamat
P
Provinsi Kabupaten/Kota @
- Pilih Provinsi - v - Pilih Kota - ~ @
. n - e
ﬂ £ Type here to search .. ;;‘,,m_, i £ 24°C Kabut

Gambar 4.50 Halaman Registrasi Akun



80

£.3. Tampilan Halaman Dashboard Konsumen
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£.5. Tampilan Halaman Event
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;9. _Tampilan Halaman Edit Profil
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“4%21 Rengujian Sistem

cckbok testing yaitu dengan pengujian yang hanya dilakukan untuk mengamati

@,} uoyWN

Re
Q
Rengujian sistem ini dilakukan dengan menggunakan metode pengujian

iad ‘Ehuu DAIDY ﬁ

I d&;ﬁl software. Pengamatan hasil ini melalui data uji dan memeriksa
smrél dari perangkat lunak itu sendiri.

Penggulan Halaman Login

IS0 JaquIns J&[ nqoaual

Pengujlan halaman login dilakukan untuk memeriksa fungsional agar

IQUIDE DYNS NIN Wzl oduoy undodo 3nuaq wojop (Ul SN DAIDY Yrunjas noio uop ubinbBoges yoiuocgadwaw Buoo)q Z

terbgbas dari error, pengujian dilakukan dengan dua tahap. Tahap yang

per@‘ma jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan

gag@l.
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Tabel 4.17 Pengujian Halaman Login
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jadwaw Buoiojq Z

Prosedur Masukan Keluaran Hasil yang Kesimpulan
Pengujian didapat
-Buka webrowser -Input  email | Menampilk | Menampilkan | Baik
-Tampilkan Menu | BENAR an halaman | halaman menu
halaman login -Input menu utama | utama atau
-Input email dan | password atau dashboard
password BENAR dashboard
-Klik tombol login
-Buka webrowser -Input  email | Tampil Tetap pada | Baik
-Tampilkan SALAH pesan “user | halaman login
halaman menu | -Input tidak
login password ditemukan”
-Input email dan | SALAH
password
-Klik tombol login
-Buka webrowser -Tanpa email | Tampil Tetap pada | Baik
-tampilkan halaman | -Tanpa pesan “user | halaman login
menu login password tidak

-Tidak input email
dan password

-Klik tombol login

ditemukan”

"y0|DSDW NEONS upnofuly ﬂD_:N.\_;){ uosinudd ‘uniodo
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Penggljian Halaman Menu Utama

Pen§,ujian halaman utama dilakukan untuk memeriksa apakah fungsional

nor@'al dan terbebas dari error.
Q
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Tabel 4.18 Pengujian Halaman Menu Utama
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Kondisi Prosedur Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
"Me;n{ig u@;na -Tampilkan | Klik semua | Tampilkan Tampil Baik
:<BEEERE“E—|A§L menu utama | menu yang | halaman menu yang
32 € |-cek satu | terdapat berdasarkan | dipilih
§ persatu pada menu | menu yang | beserta
§ menu-menu | utama diklik pada | tombol yang
yang ada menu utama | tersedia
pada menu

' Pengujian Halaman Menu Konsumen

Pengujian halaman konsumen dilakukan untuk memeriksa apakah fungsional

7;: normal dan terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi.
# % Kondisi yang pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam
3 % keaéfaan gagal.
8 i} Z Tabel 4.19 Pengujian Halaman Menu Konsumen
g2 2
3| Kondisi Prosedur Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpulan
::J Pengujian Pengujian didapat
% ﬁaghbah; -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
; Wser ¢ | tombol data  user | pesan “Data | gridview
3 :RHAﬁgL tambah LENGKAP | berhasil bertambah
,v g‘ -Tampil dibuat”
g a2 | halaman
% g tambah
E % -Input data
S o | Kiik submit
'I_:f.ambahé, -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
user tombol data Pesan gridview
GAGAL tambah konsumen | “Data ini | tidak
-Tampil TIDAK mohon bertambah
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Es ® halaman LENGKAP | diisi”
a3
>=®> x tambah
S | -Input data
opogs 32 | -Klik
QlrogQ O =~
geasi & -
dEeds 2 submit
S|Edite  dser | -Pilih data | Edit data | Tampil Data pada | Baik
E@EZRHA%IL yang akan | user pesan gridview
5586 5 | diedit LENGKAP | “Update | diedit
25838 -Klik data
é 1 tombol edit berhasil”
5{3“- -Tampil
31‘ 83 halaman
3z 3 edit
Qigj
5523 -Edit data
g3 -Klik
%“%% w .
8§ 8¢ @ | submit
gL 6% @
8 I:jdgt gser | -Pilih data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
EG;:GAL% yang akan | user pesan gridview
g 8 < .- | -
gl ¢< 2 | diedit TIDAK “Data ini | tidak diedit
51 88 o :
sl g £ | Klik LENGKAP | mohon
S 25 2 | tombol edit diisi”
o oZ c
3| ¢ 5 | -Tampil
* t=: %
3 4 halaman
B o
g 5 dit
e o edi
3 % .
El o | -Edit data
e C
e & |-Klik
5
2 a submit
& 3
Hapus @Ser | -Pilih data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
BERHASIL | yang akan pesan gridview
dihapus “Hapus terhapus
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gé ® | -Klik data
I ] L
N H Q 12
f >:®> ~ | tombol berhasil
= - 0,

i ke

g hapus

et - X a
ovegé 2 |-Tampil
d88ds 3 option
== X
iR%a5 @
g2°58 3 (Napus
3e8se @
87225 < | pesan
sesg8 S
216 £ 83 (3; (Ok/cancel)
gx2S§ T
Q2o e T 2
8|5 ‘Jaj)&s user | -Pilih data | Klik Tetap pada | Data pada | Baik
00 =00
g ;-E/—‘g;TAL yang akan | CANCEL halaman gridview
2= 9
98B § . :
8235 dihapus user tidak
593 -Klik terhapus
~ag &
CIEF tombol
oz = a
glegsg
i hapus
slg 22 -Tampil
ki _
8 g5 g | option
gl 3a z hapus
8| 23 3
S| 33 5 | pesan
5 23
3l 22 2 | (Okl/cancel)
N @ a o))
¢ gPenggjian Halaman Lapangan
a Q w
[ - | q g .
3 Pengujian halaman lapangan dilakukan untuk memeriksa apakah fungsional
o

Q

berjdlan normal dan terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua
=

kon@isi. Kondisi yang pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua

jikadlalam keadaan gagal.

"{O|DSDW NEONS UDND[UY NDO YLy uosynuad udd

IQUID( UIPPN



Tabel 4.20 Pengujian Halaman Lapangan
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-Tampil

Prosedur Masukan Keluaran | Hasil yang | Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
zgg\!é,ah -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
§|§p§f§§93n tombol data pesan gridview
Bﬁ%AgL tambah lapangan “Data bertambah

< | -Tampil | LENGKAP | berhasil
é_ halaman disimpan”

tambah

-Input data

lapangan

-Klik
3 simpan
T Kiik Tambah | Tampil | Data pada | Baik
(gdﬁatja tombol data pesan gridview
Iég;?ngaé tambah data | lapangan “Mohon isi | tidak
@_/%GAL% -Tampil TIDAK bidang ini” | bertambah
52 5 |halaman | LENGKAP
_;; ? tambah data
: ;‘;Ea lapangan
«E 9m~ -Input data
ST &
? § lapangan
: g« -Klik
g D simpan
Iédit éaa -Pilih data | Edit data | Tampil Data pada | Baik
Iipangam;% yang akan | lapangan pesan gridview
%ERHAglL diedit LENGKAP | “Data diedit
> 9 | -Klik berhasil

tombol edit disimpan”
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; ‘ ;} halaman
% »:‘o> 5| edit

S | -Edit data
sogR & | Kk
;f iﬁ;g S | simpan
“Edits é_éta -Pilih data | Edit data | Tampil Data pada | Baik
%Ié@?garg_ yang akan | lapangan pesan gridview
SGAGALS | diedit TIDAK | “Mohon isi | tidak diedit
:“L Klik LENGKAP | bidang ini”

: tombol edit
:?é -Tampil
E%g halaman
= -Edit data
—:Sj gj simpan

I-Za’j)us %ata -Pilih  data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
Ié@ngar% yang akan pesan gridview
éEiRHAglL dihapus “Data terhapus

g? j % -Klik berhasil

f f a« tombol dihapus”

gﬁ % hapus

; % -Tampil

4 2 :

g 2 | option

El é: hapus pesan

g é (Ok/Cancel)

I—éapus éata -Pilih  data | Klik Tetap pada | Data pada | Baik
I§pangaﬁ?f. yang akan | CANCEL halaman gridview
BATAL dihapus data tidak

-Klik lapangan terhapus
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: ® tombol
IWa iz
N°E Q
) ~ | hapus
-Ef Y] =2

3 ko) K .

g Tampil

g 2 | option
Q =~
S | (Ok/Cancel)
z
3353 €
9 >
1;- a

:: Kondisi yang pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam

) keadaan gagal.

3 Tabel 4.21 Pengujian Halaman Menu Album
;j Prosedur Masukan Keluaran Hasil Kesimpulan
5| Pengujian Pengujian yang
3 didapat
-E @@bah% -Klik tombol | Tambah Tampil pesan | Data pada | Baik
: /Sjllgz_'um % tambah data album | “Data berhasil | gridview
§l 23 < .
3 é_}EBHASQL -Tampil LENGKAP | disimpan” bertambah
5 2@ ®
2| 2 2 | halaman
z i ~
S| 8¢ o tambah
5l £F S |-Input data
3 =3
S S | album
E = I
% 2 -Klik simpan
Tambah data | -Pilih tombol | Tambah Tampil pesan | Data pada | Baik
) Q
album g tambah data album | “Album wajib | gridview
GAGALS | -Tampil TIDAK diisi” tidak
: S | halaman LENGKAP bertambah
5 e tambah
-input  data
album
-Klik simpan
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data | -Pilih  data | Edit  data | Tampil pesan | Data pada | Baik
=
2 |album vyang | aloum “Data berhasil | gridview
@]
SIL | akan diedit LENGKAP | disimpan” diedit
Q
; Z 3 -Klik tombol
8 g 2 |edit
38835 3
3lk532 S | -Tampil
38838 ¢ _
" S B halaman edit
gfﬁéé § -Edit  data
§zzSc & |album
B2o g2 . .
L—;;Efff -Klik simpan
5| Edit data | -Pilih  data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
098 s L
g |<albt yang akan | album pesan”Album | gridview
& o]
c X diedit TIDAK wajib diisi” tidak
2 -Klik tombol | LENGKAP diedit
S edit
Q
glg23 -Tampil
SlzE3 :
o2 % | halaman edit
d 23 @ |-Edit data
ol 3~ v
_?:% f% g' album
5l 22 2 | -Kliksimpan
D —£= = — - - -
§ I-ia@us data | -Pilih  data | Klik OK Tampil pesan | Data pada | Baik
s /gllium é yang akan “Data berhasil | gridview
gl 8 & o ) .
3 E:),E]?HASJ;L dihapus dihapus” terhapus
s 3% & :
3| & = -Klik tombol
ol g =
= . | hapus
? = -Tampil
3 & option hapus
8 c
> esan
: & |V
€ = (Ok/Cancel)
a fa)
Hapus gata -Pilih  data | Klik Tetap  pada | Data pada | Baik
album  |yang akan | CANCEL | halaman data | gridview
BATAL dihapus album tidak
-Klik tombol terhapus
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Es ® hapus
117« :
E: ,:®> 2 | -Tampil
= - 0, :
: T option hapus
Q
co5E 3 | Ppesan
§885 Z | (Ok/Cancel)
BBR0 =
Rishy g E==
a3 v
30 E
3 3

eanjlan Halaman Foto

Tabel 4.22 Pengujian Halaman Foto

, ] engupan halaman foto dilakukan untuk memeriksa apakah fungsional agar
rbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi yang

ertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam keadaan
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-Klik

Kondisi Prosedur Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpulan
Pengujian Pengujian didapat
Tvafhbah @ta -Klik tombol | Tambah data | Tampil Data pada | Baik
f§t§ g tambah foto | foto pesan “Data | gridview
EE@ZQHA@L -Tampil LENGKAP | berhasil bertambah
Ef f;. ;é halaman disimpan”
3 ’j § tambah
22 é -Input  data
—;_D 8 g foto
i § -Klik
! = | simpan
Tambah %ta -Klik tombol | Tambah data | Tampil Data pada | Baik
fSto é: tambah foto TIDAK | pesan gridview
(%AGA é -Tampil LENGKAP | “Nama foto | tidak
% ; halaman wajib diisi” | bertambah
é 8} tambah
| -Input  data
foto
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dwew Buoiojq 'z

simpan
-Pilin  data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
O
T |yang akan | foto pesan “Data | gridview
Q
BERHASIL | diedit LENGKAP | berhasil diedit
'3 i -Klik tombol disimpan”
- Zz .
v | edit
=
3 B -Tampil
3082 g halaman edit
229 2 | -Editdata
;Ef;f -Klik
3 simpan
data | -Pilih  data | Edit data | Tampil Data pada | Baik
_ yang akan | foto TIDAK | pesan “nama | gridview
-GAGAL diedit LENGKAP | foto  wajib | tidak diedit
P
€82 -Klik tombol diisi”
52d edit
,55 é’ -Tampil
52 ® | halaman edit
58 9 | -Editdata
83 & :
23 — | -Klik
28 3, .
23 5 simpan
I-@aﬁ)us data | Pilih  data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
8§ o)
fote - | yang hendak Pesan “Data | gridview
8% €
S'ERHA%L dihapus - berhasil terhapus
5 ~, | Klik tombol dihapus”
o 5 hapus -
O
2 g | Tampil
: g option hapus
2 o p p
€ Z | pesan
8 Q
g (3; (Ok/Cancel)
Hapus data | Pilin  data | KIik Tetap pada | Data pada | Baik
foto BATAL | yang hendak | CANCEL halaman griedview
dihapus - foto tidak
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Klik tombol
hapus =
Tampil
option hapus
pesan
(Ok/Cancel)

terhapus

WDl DYiNS NIN Hliiw o3did YOH ®

Tabel 4.23 Pengujian Halaman Data Event

event

Prosedur Masukan Keluaran Hasil yang | Kesimpulan

Pengujian Pengujian didapat
Tambah éfata -Klik tombol | Tambah data | Tampil Data pada | Baik
event g tambah event pesan “Data | gridview
SE:RHAé__lL -Tampil LENGKAP | berhasil bertambah

E :; g' halaman disimpan”

S % tambah

2 9(/; -Input  data

o = <

2 = | event

E = -Klik

g S | simpan

c o]
Tambah @ata | -Klik tombol | Tambah data | Tampil Data pada | Baik
event § | tambah event pesan gridview

& o)
GAGAL> | -Tampil TIDAK “Nama event | tidak

: S | halaman LENGKAP | wajib diisi” | bertambah

= o

' tambah

-Input  data
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® | -Klik
é’,ﬁ simpan
Gata | -Pilih _ data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
3' yang akan | event pesan “Data | gridview
SIL | diedit LENGKAP | berhasil | diedit
é -Klik tombol disimpan”
3 B edit
&S Ti g -Tampil
%;’if = 2 | halaman edit
5822 Edit data
: Klik
simpan
-Pilih  data | Edit data | Tampil Data pada | Baik
yang akan | event pesan gridview
diedit TIDAK “Nama event | tidak diedit
923 -Klik tombol | LENGKAP | wajib diisi”
P, o | edit
83 @ | -Tampil
fi f § halaman edit
$2 2 | -Editdaa
g5 Z | simpan
I:Tjus aata -Pilih  data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
%{éght % yang akan pesan “Data | gridview
%RHA@L dihapus berhasil terhapus
% -Klik tombol dihapus”
é § hapus
g é ~Tampil
% g option hapus
é é pesan
(Ok/Cancel)
Hapus data | -Pilih  data | Klik Tetap pada | Data pada | Baik
event yang akan | CANCEL halaman gridview
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keadaan gagal.

§J3ATAL ® | dihapus event tidak
Bl ol = .
i ,:®> % -Klik tombol terhapus
BN 5| hapus

Q

3 -Tampil

g option hapus

Zz

o pesan

B (Ok/Cancel)

Q

3

S

G 'Pengujian halaman kategori dilakukan untuk memeriksa apakah fungsional
S agar terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi

yang pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam

% Tabel 4.24 Pengujian Halaman Kategori

& kondiSI Prosedur Masukan Keluaran | Hasil yang | Kesimpulan

pengujian pengujian didapat

Tambah data | -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
@tﬁi@gorl S tombol data pesan “Data | gridview
éﬁRHA@L tambah kategori berhasil bertambah

“:_ %::* “Tampil LENGKAP | dibuat”

—;_D 8 ¢ Halaman

Z g tambah

! = -Input data -

E; % Klik Simpan

Tgambah é:ata Klik tombol | Tambah Tampil Data pada | Baik
Iéltegori é tambah data pesan gridview
(§AGAL§ -Tampil kategori “Nama tidak

é 3 Halaman TIDAK kategori bertambah

| tambah LENGKAP | wajib diisi”

-Input data -

Klik Simpan




data | -Pilih  data | Edit data | Tampil Data pada | Baik
=
i & |yang akan | kategori pesan “Edit | gridview
@]
SIL | diedit LENGKAP | data diedit
Q
2 g 3 -Klik berhasil”
32338 Z | tombol edit
35522 & | -Tampil
38838 ¢ _
g g 3 | halaman edit
fi:%{ g -Edit data
§8=8% O | Kk
825 &a
é;ffgf simpan
5| Edit data | -Pilih  data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
gle8s . L
d|<kategori yang akan | kategori pesan gridview
HEOS diedit TIDAK “Nama tidak diedit
2 Klik LENGKAP | kategori
g tombol edit wajib diisi”
Q
glg23 -Tampil
SlzE3 :
2 23 g | halaman edit
J 23 @ |-Editdata
ol 3~ v
3 22 2 | simpan
N — . . .
§ Hapus gdata | -Pilih  data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
s I@égorié yang akan pesan “Data | gridview
g 8 & o . .
3 J HASIL | dihapus berhasil terhapus
s 3% & :
3 % g -Klik dihapus”
= ~ | tombol
? = hapus
=X g | -Tampil
) c .
> option hapus
: & pti pu
€ Z | pesan
8 Q
g 3 (Ok/Cancel)
5 g
Hapus data | -Pilih  data | Klik Tetap pada | Data pada | Baik
kategori yang akan | CANCEL halaman gridview
BATAL dihapus kategori tidak
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-Klik

tombol
hapus
-Tampil
option hapus
pesan
(Ok/Cancel)

terhapus

suopun iBunpulig ediD JyoH

IQUID( PYINS NIN Hliiw 03diD YOH ®

Tabel 4.25 Pengujian Halaman Slider

-Input data

Kondisi Prosedur Masukan Keluaran | Hasil yang | Kesimpulan
pengujian pengujian didapat
T?éﬁbah gata -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
sj_‘jéjer 2 tombol data slider | pesan “Data | gridview
BZE%ERHA%I'L tambah LENGKAP | berhasil ditambah
52 Z | -Tampil dibuat”
jg 9(/; Halaman
E— % tambah
i % -Input data -
= =
g S | Klik Simpan
Tgambah g’_ata -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
siider S" tombol data slider | pesan “No | gridview
GEAGAL% tambah TIDAK urut  wajib | tidak
; S | -Tampil LENGKAP | diisi” bertambah
5 . halaman

tambah
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tombol

® -Klik
=
: 2 | simpan
2 £
7 data | -Klik Edit  data | Tampil Data pada | Baik
Q
£ 3 tombol edit | slider pesan “Data | gridview
g SIL | -Tampil LENGKAP | berhasil diedit
Qfc Zz
3K © Halaman disimpan”
3| <
-1 3 B edit
23283 § Edit data
§2x8c O | Kiik
Q| @© Q [o) .
g% 203 Simpan
o ;[:I:, ,3- a
3; it data | -Klik Edit  data | Tampil Data pada | Baik
Qo (=4
di<shi tombol edit | slider pesan”No gridview
$ -Tampil TIDAK urut  wajib | tidak diedit
c : Halaman LENGKAP | diisi”
Z3 =
€83 edit
g8 .
glgza Edit data
5788 o | ik
2 45 8
g 23 @ Simpan
BT = — - - -
3| Hapus data | -Pilih  data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
S| 22 5
3 sﬁ@_er g yang akan pesan “Data | gridview
3| 88 -} . )
2| BERHASIL | dihapus berhasil terhapus
SE Z -Klik dihapus”
€l 2§ o
3 Sa -, | tombol
5 7 5
32 % > hapus
: ;. -Tampil
2 3 option
e 8
3 g hapus pesan
: é (Ok/Cancel)
I-fapus data | -Pilih  data | Klik Tetap pada | Data pada | Baik
8 Q
sfider (37 yang akan | CANCEL halaman gridview
BATAL | dihapus slider tidak
-Klik terhapus
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hapus
-Tampil
option
hapus pesan
(Ok/Cancel)
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keadaan gagal.

Tabel 4.26 Pengujian Halaman Kontak

E-P ngupan halaman kontak dilakukan untuk memeriksa apakah fungsional
jfagar terbebas dari error, pengujian dilakukan dengan dua kondisi. Kondisi

yang pertama jika dalam keadaan berhasil dan yang kedua jika dalam

zZ5 3
= f(ondim Prosedur Masukan Keluaran | Hasil yang | Kesimpulan

pengujian pengujian didapat
'fa?mbah -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
a‘al‘a koquIak tombol data kontak | pesan “Data | gridview
I%Ié?HAS_]L tambah LENGKAP | berhasil ditambah

; f;. ;C) -Tampil disimpan”

&8 @ |Halaman

'§ % %:: tambah

;_D 8 g -Input data

Z § -Klik

! = Simpan

Eﬁmbﬂw% -Klik Tambah Tampil Data pada | Baik
k@nta é: tombol data kontak | pesan gridview

%AGA é tambah TIDAK “Nama tidak

E g -Tampil LENGKAP | kontak ditambah

: 3 | Halaman wajib diisi”

| tambah

-Input data

-Klik
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hapus pesan
(Ok/Cancel)

® Simpan
=
data | -Pilih  data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
0
T yang akan | kontak pesan “Data | gridview
Q
SIL | diedit LENGKAP | berhasil diedit
é -Klik disimpan”
5» tombol edit
&
3 -Tampil
a halaman
3
S | edit
-Edit data
-Klik
S simpan
£ data | -Pilih data | Edit  data | Tampil Data pada | Baik
El%@tak yang akan | kontak pesan gridview
“GAGAL | diedit TIDAK | “Nama tidak diedit
523 Klik LENGKAP | kontak
25 2 | tombol edit wajib diisi”
Ezi @ | -Tampil
88 g
23 3 halaman
® 3 (9] -
23 P edit
2e 3 .
5:; 5; -Edit data
88 2 | -Klik
8 o simpan
Hapus g -Pilih  data | Klik OK Tampil Data pada | Baik
kggntak ;. yang akan pesan “Data | gridview
B}ERHA%L dihapus berhasil terhapus
2 g | -Klik dihapus”
5 & | tombol
& =
€ Z | hapus
& 3 | Tampil
5 E -Tampi
option
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® -Pilinh  data | Klik Tetap pada | Data pada | Baik
=
: 2 yang akan | CANCEL halaman gridview
; % dihapus kontak tidak
Q
3 -Klik terhapus
;‘;’ tombol
£ hapus
g p
3 | -Tampil
32 § ti
8 S option
5 2. | hapus pesan
jJ (Ok/Cancel)
>Setelah dilakukan pengujian sistem diatas, selanjutnya akan dilakukan
\Qeégupa user untuk mengetahui kelayakan pada sistem dengan menggunakan
%rﬁeiode skala likert. Menurut (Bahrun, Alifah, dan Mulyono, 2018) skala likert

ins
Ve /¥l

Oy UGS NUS
f%m u% uoy

wnuo

Iah skala yang digunakan untuk mengukur persepsi, sikap atau pendapat

WO ©

S orang atau kelompok mengenai sebuah peristiwa dan fenomena social.

I

Terd@.pat dua bentuk pertanyaan dalam skala likert, yaitu yang pertama adalah
ntuk @rtanyaan positif untuk mengukur skala positif, dan yang kedua bentuk

nyaan negative untuk mengukur skala negative. Pertanyaan positif diberi

ﬁ‘g’l A |g1| oA

J\? JUQMJ l;],p W L&'J _xuq

54%3 2, dan 1. Sedangkan untuk pertanyaan negative akan diberikan skor

4§an5

Skalg;llkertjuga merupakan skala yang umum digunakan dalam kuisioner, dan

uad 'unj C‘-h?)‘! mm
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pgallng bgnyak digunakan dalam riset yang berupa survei yang dapat memudahkan
é’sponde;n dalam memilih jawaban. Secara umum, lima opsi dan skor yang dapat
dallhat pada tabel berikut ini.

>

fun

"YO|DSDW NiDNSs UonND

IQUIDI UIPPNYIDS



103

Tabel 4.27 Skala Likert

v
NYHLNS
UIE=3A

®
=
Q

‘| No Kategori Skor

1 | Sangat Setuju (SS) 5
r 3

~ 25 § Setaju (S)
g Y

35 & Cukup Setuju (CS)

waw Buniojq Z

A2 ﬁf_ Tidak Setuju (TS)

| N W s

3 & Saggat Tidak Setuju (STS)

é telah itu, presentase temuan diterapkan untuk memberikan jawaban

anakan faktor yang akan diperiksa. Baik nilai maksimum dan minimum adalah
0 % Tabel dibawah ini menunjukkan bagaimana kategori dibagi.

3 Tabel 4. 28 Kategori Kelayakan

: Kategori Persentase
% g 513 S&ngat Layak 81% - 100%
2| 22 | Lgyak 61% - 80%
S ox;:ukup Layak 41% - 60%
H: Titlak Layak 21% - 40%
§ 25;; Sgngat Tidak Layak <20%

s g2

£ 4§ o

@ z2 Rerhitungan jumlah skor dari hasil kuisioner kemudian dihitung melalui
5 <

rhltungan berikut.

"YO|DSDW NEONS UDNDIUY NDIO Ny u-x%m uad ‘upsoda| u

j

Q

a

g Skor T x Pn

5

Q } Total Skor

= Index Kelayakan = v x 100

Q

g} Keterangan: T = Total jumlah responden yang memilih

Pn = Pilihan skor Likert

Y = Skor tertinggi likert X jumlah responden
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Tabel 4.29 Pengujian user
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=z
o

Pertanyaan

SIS

TS

CS

SS

?pakah tampilan user interface website

dhi menarik bagi user?

day unyiBniaw yC

un iBunpug oidi

PBuopun-Buop

@pakah fitur atau menu didalam website
Q
gapat dipahami dengan mudah oleh

user?

Apakah tampilan menu uatama yang
disajikan oleh website mudah dipahami

oleh user?

NS NIN

IQUID[ C
¥ uosynuad ‘uoiysuag

Apakah website tersebut membantu
konsumen dalam melakukan booking
dan melihat jadwal lapangan dengan

ﬁaktu yang lebih efektif?

é\pakah website pemesanan lapangan

%utsal reagen ini sudah cukup baik?

ad C[Lo:ha; uounsnfuad 'yoiu) pAID
:J ]\L,w QUINS UDHENAGAUBL DROMPHWNIUDDUSW oduoy Iupg i Aoy Yyrunasgoye uop uoiBogandynbusaw Buss

f
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butﬂlolah menjadi informasi.

SAIUf]

Si!;telah jawaban responden sudah terkumpul melalui penyebaran kuisioner

Adapun responden yang terlibat dalam

u1|a§ ini berjumlah 4 (empat) orang yang terdiri dari, 1 orang dari reagen

sal Zﬁrang dari konsumen reagen futsal, dan 1 orang dosen sistem informasi.

F?Qertanyaan No 1.:

Q

g Skor TxPn=1x5=5
8

=

ac.

& Skor Txpn=3x4=12
3

o3

Indeks kelayakan = tOtalYSkor x 100

= L x100

5x4

Total skor=5+12=17

a. Responden yang menjawab sangat setuju (SS)

b. Responden yang menjawab setuju (S)
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7 %100
20

0,85 x 100
85 % (sangat layak)

yaan No. 2 : a. Responden yang menjawab sangat setuju (SS)
Skor TxPn=1x5=5
b. Responden yang menjawab setuju (S)
Skor TxPn=3x4=12
Total skor =5+ 12 =17

_ total skor

Indeks kelayakan x 100

=27 %100
5x4

1

= %100
20

=0,85x 100
= 85% (sangat layak)

L Pertanyaan No. 3 : a. Responden yang menjawab sangat setuju (SS)

g Skor TxPn=1x5=5
éz b. Responden yang menjawab setuju (S)
- Skor TxPn=3x4=12
=
g Total skor =5+ 12 =17
videks kelayakan = 22%%°r + 100
=== x100

=22 x100
20
=0,85x 100
= 85% (sangat layak)

PNJIDS DYOYL UDYYNS JOB)

Pertahyaan No. 4 : a. Responden yang menjawab sangat setuju (SS)

Skor TxPn=1x5=5

IquIof
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b. Responden yang menjawab setuju (S)

Skor TxPn=2x4=8

c. Responden yang menjawab cukup setuju (CS)
Skor TxPn=1x3=3

Total skor=5+8+3=16

__ total skor

—TX].OO

=2° %100
5x4

1

=% 4100
20

=0,8 x 100
= 80% (layak)

Pertanyaan No. 5 : a. Responden yang menjawab sangat setuju (SS)

deks kelayakan

IQUIDI UIPPNJIDS DYDY] UDYYNS JO AUSISAIUN DILULES] 91D)S

Skor TxPn=1x5=5
b. Responden yang menjawab setuju (S)
Skor Txpn=3x4=12

Total skor =5+ 12 = 17

total skor

=———x100
Y

=27 %100
5x4

~ x100

20

= 0,85 x 100

= 85 % (sangat layak)
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Rata’- rata presentase =

pYYNg J

Jumlah Presentase

Jumlah skor kuisioner

_ 85+85+85+80+85

_ 420

5
= 84%

QUL UPPNYIDS DYOYLS

5

; ‘i Tabel 4.30 Hasil Pengujian
s 0,

No g’ Pertanyaan Jawaban Persentase Kategori
82 ¢ 418 17
éiﬁg %A@(ah tampilan user interface Sangat
t’_ ji eb;sne ini menarik bagi user? 3 85% layak
;ﬁ :é"g’{ pakah fitur atau menu didalam Sangat
géé’: 3% e63|te dapat dipahami dengan 3 85% layak
%‘fﬁ ;1 Fmudah oleh user?
g‘;_‘sf Apakah tampilan menu utama Sangat
ax3§: yang disajikan oleh  website 3 85% layak
2%3% mudah dipahami oleh user?
j;&; Apakah website tersebut Layak
E;gg membantu  konsumen  dalam 2|1 80%
%gif meéiakuan dan melihat jadwal
% § Iapghgan dengn waktu yang lebih
8 g efektif?
g ‘é /\p%kah website  pemesanan Sangat
% § Iapéhgan futsal reagen ini sudah 3 85% layak
E % cu@p baik?
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1.22 Saran Maintenance Software

=

)

I@ aintenance website adalah kegiatan pemeliharaan website yang

untuk merawat website agar tetap berada pada performa yang baik,

LLJJ’)

té dan terhindar dari berbagai permasalahan yang dapat merugikan

3} uosynuad ‘uoiy

"yojpsow NEons uonolfuly NDo iy uosinuad ‘utiodol uounsnAuad ‘Yo DAD

SO JBQUUNS UD¥ENQaAusL DP uBjWNUDdUBW oduby 1ut SNy DAL

Backup Data Website

Data (file) website yang terdapat dalam hosting harus di backup secara
berkala untuk mengantisipasi keadaan yang merugikan website, seperti
serangan hacker atau virus yang mengancam keamanan website.
Perhatikan Serangan Virus atau Hacker

Virus atau hacker dapat menyerang berbagai website, Serangan ini dapat
ré:erusak aktifitas website, bahkan mencuri data-data yang terdapat pada
Website. Dalam hal ini developer bisa menggunakan tools Google Search
éonsole. Tools ini akan memberitahu developer mengenai berbagai script
t%rbahaya sebagai salah satu upaya penyerangan virus atau hacker.
Pastikan Seluruh Halaman Berjalan Bengan Baik

Lo@ngkah selanjutnya yaitu memastikan seluruh halaman dan tautan yang
a%a di website dapat berjalan dengan baik. Jangan sampai halaman website
aiau link tersebut menampilkan error 404. Tentu hal ini akan membuat
[?;?ngunjung meninggalkan website anda dan mungkin tidak akan kembali
Igi’gi ke website.

ngriksa Seluruh Update Komponen Website

Iéemudian developer juga perlu memperbaharui seluruh komponen
Website. Jika anda berpikir website akan tetap aman tanpa diperbaharui,
bisa saja tiba-tiba malware dapat menyerang website. Bukan hanya

malware saja, tetapi juga berbagai gangguan lain yang merugikan website.

5. Melakukan Dan Memerika Hosting Website
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L%mgkah terakhir yang perlu developer website lakukan yaitu memeriksa

4\

®> r%stlng website agar kecepatan website tetap stabil. Karena berbagai
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&thltas pengunjung di website dapat menyebabkan CPU usage yang
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2 Sémakln meningkat dan menyebabkan loading website menjadi lambat.
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érapkan di reagen futsal. Pada penelitian ini, selain mendapat keunggulan tentu

@Jgéa memiliki kekurangan. Adapun keunggulan yang dimiliki yaitu sistem ini

pat digunakan oleh konsumen untuk menjadi member pada sistem informasi

_é’.'gr“\llﬂ

n

o od

eayewaan lapangan futsal reagen kota jambi ini, dengan memanfaatkan fungsi

I UIC
"<\|

=
uJE‘UI@JJ

klngudan melihat jadwal pada sistem ini sehingga memudahkan konsumen

uk mé]akukan pengecekan jadwal agar tidak membuang waktu untuk datang ke

« uu

Iépangarg serta kosumen juga dapat melakukan booking lapangan secara online

au

10| uo 1“(’81 d
B
=
E.
D
o
(2]
—
D

:5 F?iérancangan sistem informasi penyewaan lapangan futsal reagen di kota
Ja@]b b§ba5|s web ini menggunakan metode pengembangan waterfall yang
s‘é : Tﬁendekatannya secara sistematis dan berurutan dalam melakukan
pﬁse geml@ngan perangkat lunak. Dalam desain perancangan website ini penulis
ohr bantu menggunakan Xampp sebagai penyimban database, Visual Studio code
ri)e bagai &at bantu coding, dan framework Codeigniter.

% I@ngupan perancangan sistem informasi penyewaan lapangan futsal

agen d% kota Jambi berbasis web ini menggunakan metode pengujian blackbox.

ﬂDl
LQ

:;

Berdasari(an hasil dari pengujiannya berjalan sesuai dengan rancangan, dan
dengan ha5|l tersebut maka dapat dikatakan bahwa perancangan sistem perangkat
lunak ini sudah tercapai dan dapat memberikan informasi kepada owner reagen

futsal dalam mengelola sistem serta konsumen dapat melihat jadwal dan
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elakukan booking serta melakukan pembayaran melalui website pada saat
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

21 Kesimpulan

Setelah dilakukan Perancangan Sistem Informasi Penyewaan

pangan Futsal Reagen di Kota Jambi Berbasis Web, maka penulis dapat

engambil kesimpulan sebagai berikut :

Perancangan Sistem Informasi Penyewaan Lapangan Futsal Reagen di
Kota Jambi Berbasis Web berhasil dibuat sebagai media untuk
membantu mendapatkan informasi jadwal dan pemesanan lapangan
futsal yang lebih efektif.

Pada pembuatan sistem penyewaan lapangan futsal berbasis web ini
dapat membantu admin dalam mengelola website seperti, mengolah
data konsumen dan data admin, mengolah data lapangan, mengolah
data album, mengolah data foto, mengolah data event, mengolah data
kategori, mengolah data slider foto, dan mengolah data kontak serta
terdapat menu halaman dashboard khusus admin.

Hasil pengujian sistem perangkat lunak ini menggunakan Blackbox
Testing dengan hasil yang dinyatakan berhasil, dan duji kelayakan
menggunakan metode skala likert menghasilkan skor 84% (sangat
layak), secara keseluruhan memberikan hasil yang sukses dan sesuai

dengan apa yang telah di rancang.

%’2 Saran

% Dalam proses perancangan sistem informasi penyewaan lapangan
f§tsal reagen di kota Jambi berbasis web. Terdapat beberapa saran yang
@ungkin dapat digunakan sebagai penyempurnaan lebih lanjut, sebagai
berikut;

1. Perancangan ini diharapkan untuk kedepannya memiliki fitur khusus

untuk konsumen yang tidak harus melakukan registrasi akun dan login

untuk bisa melakukan booking lapangan futsal.
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memberlakukan

website

developer
maintenance website dalam waktu 1 (satu) kali seminggu atau 3 (tiga)
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Angket Pengujian Blackbox Testing Perancangan Sistem Informasi
Penyewaan Lapangan Futsal Reagen Di Kota Jambi Berbasis Web

Nama

: @an)m

Jabatan . Pelmin

PETUNJUK PENGISIAN

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.

No

Pertanyaan

STS

TS

(o)

SS

Apakah tampilan user interface website
ini menarik bagi user?

2

Apakah fitur atau menu didalam website
dapat dipahami dengan mudah oleh

user?

Apakah tampilan menu uatama yang
disajikan oleh website mudah dipahami
oleh user?

Apakah website tersebut membantu
konsumen dalam melakukan dan
melihat jadwal lapangan dengan waktu
yang lebih efcktif?

Apakah website pemesanan lapangan
futsal reagen ini sudah cukup baik?

G STSISK

7
iquiof |/

KETERANGAN

STS = Sangat Tidak Setuju

TS = Tidak Setuju

CS = Cukup Setuju

S =Setuju

SS = Sangat Setuju
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s
s
v 4
v

STS| TS | CS

: an(” N Okhim
Pertanyaan
Apakah tampilan user interface website
ini menarik bagi user?

: KonSuren
PETUNJUK PENGISIAN

lebih efektif?

Apakah fitur atau menu didalam website
Apakah website pemesanan lapangan
futsal reagen ini sudah cukup baik?

dapat dipahami dengan mudah oleh

user?

disajikan olch website mudah dipahami

oleh user?

Apakah tampilan menu uatama yang
Apakah website tersebut membantu
konsumen dalam melakukan dan
melihat jadwal lapangan dengan waktu

S = Setuju

No
1
2
3
4
5

Angket Pengujian Blackbox Testing Perancangan Sistem Informasi
Penyewaan Lapangan Futsal Reagen Di Kota Jambi Berbasis Web

Berikan tanda centang (V) pada salsh satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.

Nama
Jabatan
KETERANGAN
STS = Sangat Tidak Setuju
TS = Tidak Setuju
CS = Cukup Setuju
SS = Sangat Setuju
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4
v
4
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v

STS| TS | CS

M. Uit 2uea
Pertanyaan
Apakah tampilan user interface website
ini menarik bagi user?

: Konfumen
Apakah fitur atau menu didalam website

dapat dipahami dengan mudah olch

Apakah tampilan menu uatama yang
disajikan oleh website mudah dipahami
Apakah website tersebut membantu
konsumen dalam melakukan dan
melihat jadwal lapangan dengan waktu
Apakah website pemesanan Iapangim
futsal reagen ini sudah cukup baik?

Angket Pengujian Blackbox Testing Perancangan Sistem Informasi
Penyewaan Lapangan Futsal Reagen Di Kota Jambi Berbasis Web

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.
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a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan karya iimiah, penyusunan laporan, penulison kritik atau finjouan suatu masaloh.

ST e D. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jembi
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Angket Pengujian Blackbox Testing Perancangan Sistem Informasi
Penyewaan Lapangan Futsal Reagen Di Kota Jambi Berbasis Web

: Mh"( Thco Rri Bqnjiv\, MCS

Nama
Jabatan . Ogen Sisten Inponmen
PETUNJUK PENGISIAN

Berikan tanda centang (V) pada salah satu kolom pilihan jawaban yang tersedia.

No Pertanyaan STS| TS | CS SS
1 Apakah tampilan user interface website
2 | Apakah fitur atau menu didalam website
dapat dipahami dengan mudah olch \7
user?
3 Apakah tampilan menu uatama yang
disajikan oleh websife mudah dipahami \od
oleh user?
4 Apakah website tersebut membantu
konsumen dalam melakukan dan \/
melihat jadwal lapangan dengan waktu
yang lebih efektif?
5 Apakah website pemesanan lapangan )
futsal reagen ini sudah cukup baik?
KETERANGAN
STS = Sangat Tidak Setuju

TS = Tidak Setuju

CS = Cukup Setuju

S = Setuju

SS = Sangat Setuju
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