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Hal : Nota Dinas
Lampiran

Kepada
Yth Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
UIN Suithan Thaha Saifuddin Jambi
Di
Tempat

Assalamu’alaikum Wr. Wb.
Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta
mengadakan perbaikan seperlunya maka kami selaku pembimbing berpendapat
bahwa skripsi saudara :

Nama : Rts Indah Arpiana Putri
NIM : 208190020
Judul Skripsi : Pengembangan E-komik Matematika Pada Materi Bangun

Ruang Sisi Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional

Sudah dapat diajukan kembali kepada Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Program
Studi Tadris Matematika UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi sebagai salah satu
syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata Satu dalam Tadris Matematika.
Dengan ini kami mengharap agar skripsi atau tugas akhir saudara tersebut diatas
agar segera dimunaqasyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terimakasih.

Jambi,z3Maret 2023
Mengetahui,
Pembimbing I

Ali dlo MS, M.
NIP.196810241998031001
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Assalamu’alaikum Wr. Wh.
Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta

mengadakan perbaikan seperlunya maka kami selaku pembimbing berpendapat
bahwa skripsi saudara :

Nama : Rts Indah Arpiana Putri
NIM : 208190020
Judul Skripsi : Pengembangan E-komik Matematika Pada Materi Bangun

Ruang Sisi Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional

Sudah dapat diajukan kembali kepada Fakultas Tarbiyah dan Keguruan Program
Studi Tadris Matematika UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi sebagai salah satu
syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata Satu dalam Tadris Matematika.
Dengan ini kami mengharap agar skripsi atau tugas akhir saudara tersebut diatas
agar segera dimunaqgasyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terimakasih.

Jambi, 2)Maret 2023
Mengetahui,
Pembimbing II
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FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN )
Alamat: Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN STS Jambi. JI. Jambi-Ma-Bulian Km. 16 Simp.
Sungai Duren Kab. Muaro Jambi 36363

PENGESAHAN PERBAIKAN SKRIPSI

Nomor : B-2.8% /D-UKP.01.2/p5/ 2023
Skripsi dengan judul * Pengembangan E-komik Matematika Pada Materi Bangun Ruang
Sisi Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional” yang telah dimunaqashkan oleh sidang
Fakultas Tarbiyah dan Keguruan (FTK) UIN Sulthan Thaha Saifudin Jambi Pada:

Hari : Senin

Tanggal 10 April 2023

Jam :13.00 - 15.00 WIB

Tempat : Ruang Sidang FTK

Nama : Rts Indah Arpiana Putri

NIM : 208190020

Judul : Pengembangan E-komik Matematika Pada Materi Bangun Ruang Sisi

Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional
Telah diperbaiki sebagaimana hasil sidang diatas dan telah diterima sebagai bagian dari
persyaratan pengesahan perbaikan skripsi.

PENGESAHAN PERBAIKAN SKRIPSI

No. Nama TandaTgngan Tanggal
Dr. Yusmarni, M.Pd i
L (Ketua Sidang) & g her w0
5| Hedia Rizki, MPd ) o
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Saya yang menyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi yang saya
susun sebagai syarat untuk memperoleh gelar sarjana dari Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi seluruhnya
hasil karya saya sendiri.

Adapun bagian bagian tertentu yang dalam penulisan skripsi yang saya
kutip dari hasil karya orang lain teah ditulis sumbernya secara jelas dengan norma,
kaidah, dan etika penulisan ilmiah.

Apbila dikemudian hari ditemukan seluruhnya atau sebagian skripsi bukan
hasil karya saya sendiri atau teridentifikasi adanya unsur plagiat dalam bagian-
bagian tertentu, saya bersedia menerima sanksi sesuai dengan peraturan dan

perundang-undangan yang berlaku.

Jambi, 11 Maret 2023

Penulis,

Rts Indah Arpiana Putri
NIM.208190020
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PERSEMBAHAN

Bismillahirrohmannirrohiim

Atas izin Allah SWT yang senantiasa memberikan rahmat dan ridho kepada
hambanya. Serta shalawat beriring salam kepada Nabi Muhammad SAW yang telah
menuntun manusia menuju kebaikan dan jalan yang diridhoi oleh Allah SWT.

Dengan ini, saya persembahkan surah Al-Fatihah untuk ayahanda Alm.
Raden Arpandi Bin Raden Ahmad untuk setiap pembaca yang sedang membaca

skripsi saya

O~HEL o
AL O o N O GITIL B
O 20 305 25 35 O A,y
E_Q:ﬁf_i_ﬁ-:i;,af 1 @Mhhhﬁmm

A EEa s

@:ﬁtﬂ Jr—i—J‘ o ymanall e

Dan sebuah karya sederhana ini untuk lbunda Yuliana tersayang yang
senantiasa ada saat suka maupun duka dan yang selalu memanjatkan doa untuk putri
tercinta dalam setiap sujudnya. Terimakasih atas izin, limpahan do’a, dukungan,

dan kasih sayang yang selalu diberikan oleh malaikat tak bersayap dalam hidupku.

Teruntuk adik-adikku (Raden Angga Firmansyah dan Raden Naufal
Reynandsyah) terima kasih sudah mendukung dan memberi semangat dalam
menyelesaikan karya ini. Semoga kalian berdua menjadi anak yang berbakti kepada

orang tua, dan bermanfaat bagi agama, dan bangsa/

Teruntuk keluargaku terima kasih atas dukungan, kasih sayang, dan doa

sehingga saya bisa menyelesaikan skripsi ini dengan sebaik-baiknya.

Vi
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Teruntuk sahabatku Zeli Depianza terima kasih karena telah meluangkan
waktu, tenaga, dan fikirannya dari semester awal hingga pada saat ini yang

senantiasa selalu menemani waktu suka duka didalam masa perkuliahan ini.

Teruntuk senior diatasku Miftahul Fitri, dan Nova Anggraini terima kasih

karena senantiasa menjadi rekan tanya jawab yang baik.

Serta terima kasih yang ak terhingga untuk dosen pembimbing skripsiku
atas perhatian, ilmu, dan waktnya dalam membimbingku dari awal skripsi ini

hingga skripsi ini terselesaikan.

Pembimbing I : Ali Murtadlo, S.Ag., M.Ag
Pembimbing Il : Ainun Mardia, S.Pd., M.Sc
Kepada semua pihak yang tidak bisa aku sebutkan satu persatu, terima kasih banyak

atas kebaikan kalian. Semoga budi baik kalian di balas oleh Allah swt.
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a. Penguiipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan korya iimich, penyusunan laporan, penulison krifik atou finjouan suatu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah puji syukur kepada Allah SWT, Tuhan Yang Maha ’Alim
yang kita tidak bisa mengetahui kecuali apa yang diajarkan-Nya, atas iradah-Nya
hingga skripsi ini dapat dirampungkan. Shalawat dan salam atas junjungan nabi
Muhammad SAW pembawa risalah pencerahan bagi manusia.

Penulisan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi salah satu syarat
akademik guna mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan pada Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sultan Thaha Saifuddin Jambi. Penulis menyadari sepenuhnya
bahwa penyelesaian skripsi ini banyak melibatkan pihak yang telah memberikan
motivasi baik moril maupun materil, untuk itu melalui kolom ini penulis

menyampaikan terimakasih dan penghargaan kepada:

1. Bapak Prof. H. Su’aidi Asy’ari M.A Ph.D selaku Rektor Universitas Islam
Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi serta Wakil Rektor I, Wakil Rektor |1
dan Wakil Rektor 111 UIN Sultan Thaha Saifuddin Jambi.

2. lbu Dr. Hj. Fadlilah, M.Pd selaku Dekan Fakultas llmu Tarbiyah Dan
Keguruan Universitas Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi beserta Wakil
Dekan I, Wakil Dekan 11 dan Wakil Dekan 111 Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sultan Thaha Saifuddin Jambi.

3. Bapak Ali Murtadlo, M.Ag dan Ibu Dr. Yusmarni, M.Pd, selaku ketua Prodi
dan sekertaris prodi Tadris Matematika Fakultas IImu Tarbiyah Dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

4. Bapak Ali Murtadlo, M.Ag Sebagai pembimbing | dan Ibu Ainun Mardia,
S.Pd., M.Sc sebagai pembimbing Il yang telah sabar membantu dalam
menyelesaikan Skripsi ini.

5. lbu Figi Nurmanda Sari, M.Pd, Ibu Meirisa Sahanata, M.Pd, dan Bapak
Mustamassikin, M.Kom Selaku Dosen Validator instrument penelitian yang
telah meluangkan waktu dan pemikirannya demi mengarahkan peneliti dalam

menyusun seluruh instrument penelitian.
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6. Bapak Drs. Ahmad Syukri dan Bapak Drs. Sahdanur selaku kepala sekolah dan
guru matematika sekolah MTs Negeri 2 Kota Jambi yang telah memberikan
kemudahan kepada penulis dalam memperoleh data dilapangan.

7. Dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

8. Seluruh Karyawan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha
Saifuddin Jambi

9. Serta semua pihak yang turut membantu dalam menyelesaikan skripsi ini, yang
tidak bisa penulis sebut namanya satu persatu.

Akhirnya semoga Allah SWT berkenan membalas segala kebaikan dan amal
semua pihak yang telah membantu. Semoga skripsi ini bermanfaat bagi

pengembangan ilmu.

Jambi, 10 Maret 2023

Penulis,

Rts.Indah Arpiana Putri
N1M.208190020



foqas yoiuocaduwsw Sutop 7

JOH 1L S

P

undodo ynueq wi

ICLUDY CUING NI Uiz oduog

ook

CAIDY Urunges Noyo Uop U

nfiuagd q

aday uoyiSnisw yopg uody

KJLLD DUYEINS N ol

RIS WHYHL NS
[ 1 G

ad

Lrunes n

auad woyppu

DAJDY uDsnuad ‘uDiy

O NG@AUSL D UDYLUNUDIUSW Odusy iU Syny

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

YOS DAL NONS Uonoiul Nois ¥

nBusul Bumuop ©|

:Buopun-Bunpun iBunpupg opdio 3oy

o Uop uniBoges dij

CIAIEYY

T I =] ¥ Wi
S50 JBCLLING U

Il D1dID YOH B

1™

IGUIDT BULNS N

IGQUUDT UIPPNIDS DYDY UDyyng JO ALSISAIUN DIWDIS|] 81D1S

ABSTRAK
Nama : Rts Indah Arpiana Putri
Program Studi : Tadris Matematika
Judul : Pengembangan E-Komik Matematika Pada Materi Bangun Ruang

Sisi Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan kepraktisan dari
bahan ajar e-komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D
pageflip professional. Dalam penelitian ini menggunakan jenis penelitian Research
& Development (pengembangan) dengan menggunakan model pengembangan
ADDIE meliputi tahapan Analysis (analisis), Design (desain), Development
(pengembangan), Implementation (implementasi), Evaluation (evaluasi). Teknik
pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan angket. Angket digunakan
untuk menguji kevalidan dan kepraktisan bahan ajar. Untuk uji validitas dilakukan
oleh ahli bahasa, ahli media, dan materi bahasa serta penilaian pendidik bidang
studi. Uji coba produk dilakukan dua tahap yaitu uji coba kelompok kecil dan uji
coba kelompok besar yang dilakukan di kelas VIII E. Dari hasil perhitungan
diperoleh presentase 72% untuk bahasa kategori “Valid”, 81,7% untuk media
kategori “Sangat Valid”, 88,3% untuk materi kategori “Sangat Valid”. Untuk
presentase kepraktisan 85% kategori “Sangat Praktis” oleh pendidik mata pelajaran
dan presentase 96% dengan kategori “Sangat Praktis” oleh peserta didik. Setelah
melakukan uji coba kelompok besar bahan ajar ini memperoleh presentase 86,31%
kategori “Sangat Praktis” dan dapat disimpulkan bahwa bahan ajar e-komik
matematika berbantuan 3D Pageflip Professional ini valid dan praktis untuk

digunakan dalam pembelajaran matematika.

Kata kunci : ADDIE, Bangun Ruang Sisi Datar, E-komik, 3D Pageflip

Professional
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ABSTRACT
Name : Rts Indah Arpiana Putri
Study Program : Tadris Mathematics
Title : Development of Mathematical E-Comics on 3D Pageflip

Professional Assisted Flat Side Space Construct Material

This study aims to determine the validity and practicality of e-comic mathematics
teaching materials on 3D pageflip professional assisted flat sided geometric shapes.
In this study using Research & Development research using the ADDIE
development model including the stages of Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation. Data collection techniques in this study using a
questionnaire. Questionnaires are used to test the validity and practicality of
teaching materials. The validity test is carried out by linguists, media experts, and
language material as well as the assessment of educators in the field of study.
Product trials were carried out in two stages, namely small group trials and large
group trials conducted in class VIII E. From the calculation results obtained a
percentage of 72% for the language category "Valid", 81.7% for the media category
"Very Valid", 88.3% for the material category "Very Valid". For the practicality
percentage, 85% is in the "Very Practical” category by subject educators and the
96% percentage is in the "Very Practical” category by students. After conducting a
large group test this teaching material obtained a percentage of 86.31% in the "Very
Practical" category and it can be concluded that the 3D Pageflip Professional
assisted math e-comic teaching material is valid and practical for use in learning
mathematics.

Keywords : ADDIE, Building Flat Side Room, E-comics, 3D Pageflip Professional
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Perkembangan pendidikan di era globalisasi, dalam proses pembelajaran
di kelas merupakan hal yang sangat penting bagi pendidikan, begitupun dengan
pelaksanaan kurikulum wajib 9 (sembilan) tahun. Program ini diselenggarakan
dengan harapan dapat melatih generasi muda yang berkualitas dan cerdas untuk
Indonesia. Menurut Undang-Undang Dasar Nomor 20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, mengatur bahwa: “Pendidikan nasional
menyelenggarakan fungsi, pengembangan kapasitas, dan pembentukan
kepribadian serta peradaban suatu negara.

Pendidikan mempunyai tujuan untuk mengembangkan potensi peserta
didik agar menjadi manusia yang bertakwa, sehat, berakhlak mulia, cakap,
kreatif, berilmu, mandiri dan bertanggung jawab sebagai warga negara yang
demokratis. Kemajuan pendidikan disebabkan oleh teknologi dan ilmu
pengetahuan yang berkembang pesat dengan berbagai macam jenis
pembaharuan. Berbagai macam pembaharuan itu salah satunya pendidikan,
perlu memanfaatkan kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan untuk mencapai
tujuan pendidikan secara efektif.

Matematika adalah mata pelajaran yang sulit untuk dipelajari. Beberapa
peserta didik SD, SMP/MTs dan SMA/MA umumnya merasa matematika sulit
untuk dipelajari. Kesulitan dalam mempelajari matematika disebabkan oleh sifat
matematika yang abstrak dan kemampuan berpikir logis dan berurutan.

Ketika pembelajaran matematika berlangsung masih terdapat beberapa
peserta didik tidak menguasai mata pelajaran, kurangnya latihan, pengalaman
dan kurangnya media pembelajaran. Ada juga peserta didik yang beranggapan
bahwa belajar adalah latihan backdoor seperti latihan membaca dan menghafal.
Oleh karena itu, di zaman globalisasi seperti ini sangat dibutuhkan kreativitas
atau penemuan-penemuan baru yang bisa membantu meningkatkan proses

pembelajaran.
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Pembelajaran yang dipimpin peserta didik, didukung oleh dengan
keahlian pendidik, membuat materi pembelajaran mudah dipahami peserta didik.
Pendidik sering menggunakan alat yang disebut media. Media dalam proses
pembelajaran sebagai alat untuk membantu pendidik memberikan materi
kepada peserta didik. Materi pembelajaran yang interaktif dan menarik dapat
mempengaruhi cara peserta didik belajar lebih efektif dan efisien, dan materi
pada proses pembelajaran ini dapat membantu pendidik mengkomunikasikan
pelajaran kepada peserta didik dengan lebih mudah. Sarana pembelajaran saat
ini menggunakan teknologi karena pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan
di zaman globalisasi ini.

Kenyataan nya pada observasi dan wawancara pada salah satu peserta
didik berinisial QN kelas V111 yang dilakukan peneliti di Madrasah Tsanawiyah
Negeri 2 Kota Jambi, Masih terdapat beberapa kendala dalam melaksanakan
proses pembelajaran seperti kurangnya minat peserta didik dalam mengikuti
proses pembelajaran, media yang digunakan kurang menarik atau terlalu santai
(Ortodoks), kelas belajar tidak kondusif, sehingga terasa sangat bising dan ada
peserta didik disekitar yang mengganggu teman sekelasnya. Beberapa peserta
didik terlihat sudah berani mengemukakan pendapat atau bertanya, namun masih
ada peserta didik yang berperilaku kurang baik terhadap teman sekelasnya. Salah
satu pendidik di Madarasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota Jambi membenarkan
adanya kondisi tersebut, beliau juga menyampaikan bahwa proses pembelajaran
matematika terutama pada materi bangun ruang sisi datar belum begitu optimal
sehingga diperlukannya solusi dalam mengatasi permasalahan tersebut. Dalam
hal ini peneliti memilih untuk menerapkan media pembelajaran berupa e-komik
matematika berbantuan 3D Pageflip Professional.

Bangun ruang sisi datar merupakan salah satu dari materi matematika
yang diajarkan di kelas VIII Madrasah Tsanawiyah. Sumber tentang
keterampilan dasar dalam Permendikbud Nomor. 37 Tahun 2018, dari bangun
ruang sisi datar, peserta didik mengidentifikasi dan menemukan luas permukaan

dan volume bidang (kubus, balok, prisma dan limas)
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§”. i
g; = :“.; Bangun ruang sisi datar harus benar-benar dipahami karena bentuknya
;; ;1 :;5 ,—T berperan penting dalam kehidupan sehari-hari dan sangat berkaitan dengan hal
x ;’ LE L': ‘/_, yang ada disekitar, contohnya atap rumah yang berbentuk limas, ruang kelas
‘:2 :] : f yang berbentuk balok, kardus yang berbetuk seperti kubus dan lain-lain. Pada
8853 =  kenyataannya masih terdapat peserta didik yang mengalami kesulitan dalam
:; ’1 E :a memahami materi pada bangun ruang sisi datar ini. Penelitian (Mutia, 2017) ia
“; ‘:_5 4': 3 menunjukkan bahwa peserta didik mengalami kesulitan dalam memahami
;:— j ; konsep kubus dan balok, kesulitan dalam menemukan rumus untuk luas dan
3s & kesulitan dalam menggunakan rumus luas dan volume kubus dan balok.
n Pernyataan ini juga di konfirmasi pada saat observasi yang dilakukan peneliti
’i menunjukkan bahwa terdapat kesulitan yang dihadapi peserta didik ketika
jz belajar bangun ruang sisi datar, di antaranya: menentukan sisi-sisi bangun ruang,
g3 & menentukan volume rumus, dan menentukan rumus permukaan. Selain itu,
%?j (Mubarokah & Nusantara, 2020) mengatakan bahwa kesulitan yang dihadapi
r—;’ i oleh peserta didik disebabkan karena tidak menguasai konsep bangun datar.
:?3 Berdasarkan pendapat diatas hasil kesulitan dalam memahami materi
c u;é bangun ruang sisi datar dipengaruhi oleh beberapa faktor diantaranya media
, i pembelajaran yang tidak ada, LKPD yang kurang menarik, metode yang
_J digunakan pendidik kurang tepat digunakan dalam pembelajaran sehingga
:3:. peserta didik tidak menguasai konsep bangun ruang sisi datar. Oleh karena itu,
;_ dibutuhkannya metode atau media yang dapat membantu peserta didik dalam
= memahami pembelajaran khususnya pada materi bangun ruang sisi datar.

Media pembelajaran adalah bahan atau alat yang digunakan untuk
membantu proses pembelajaran. Bahan atau alat yang digunakan sebagai bahan

IS0 JSCLLINE U

pembelajaran harus memuat informasi atau pengetahuan untuk mencapai tujuan

ICLUDY CUING NI Uiz oduog

pembelajaran (Mardia & Sundara, 2020). Penggunaan media tentunya harus

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

disesuaikan dengan media pendidikan yang akan dipelajari.
Dalam kurikulum 2013 (K13), buku pendidik dan peserta didik

mencantumkan beberapa konten menarik untuk peserta didik seperti gambar

nofuy NOLD
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menarik dan cerita pendek. Namun terdapat beberapa kekurangan dalam

penyusunan buku pendidik dan buku peserta didik di K13, seperti kurangnya
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spesifikasi visual yang menjelaskan siapa dalam cerita, sehingga peserta didik
bingung saat menyelesaikan soal yang terdapat pada buku peserta didik di K13,
serta petunjuk untuk pelajaran yang tidak jelas, membuat pendidik bingung
dalam menyampaikan pelajaran untuk mendukung keterampilan emosional
khusus untuk membina pendidikan kepribadian.

Persyaratan K13 bukan hanya penerapan model pembelajaran tematik
tetapi bagaimana menghasilkan generasi berkarakter. Ada beberapa karakter
yang dibutuhkan dalam K13 seperti: 1. Kejujuran, 2. Disiplin, 3. Kreativitas, 4.
Rasa Ingin Tahu, 5. Ramah/komunikatif, 6. Bertanggung jawab.

Pembelajaran yang dilakukan pendidik selain menggunakan materi
pendidikan seperti buku, LKPD dan materi lainnya, kini sekolah juga dapat
menggunakan solusi bahan ajar berbasis elektronik dalam pemanfaatan
teknologi untuk proses pembelajaran matematika (Wahyono et al., 2020)

Penggunaan bahan ajar mengalami peningkatan yang signifikan seiring
dengan pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Pendidik dapat
mengembangkan perangkat pembelajaran dengan inovasi teknologi yang
berkembang untuk meningkatkan pembelajaran. Salah satu bahan ajar yang
dapat dikembangkan adalah berupa e-komik matematika berbantuan 3D
Pageflip Professional. Ditambah dengan fasilitas komputer atau laptop, yang
nantinya akan mempermudah dan menambahkan kesan baru pada saat proses
pembelajran matematika.

Komik merupakan salah satu bentuk penyajian cerita yang disukai oleh
anak-anak maupun orang dewasa karena disajikan dalam visual yang reseptif
dan mudah dipahami (Daryanto, 2016). Materi pembelajaran seperti komik
biasanya dikemas dalam bentuk buku, namun seiring berjalannya waktu komik
dapat tersedia dalam bentuk elektronik dan telah dikembangkan menjadi aplikasi
seluler untuk kenyamanan dan kemudahan akses dimanapun (Anesia et al.,
2018). Komik juga memiliki kelebihan memudahkan peserta didik memahami
konsep atau rumus abstrak pada materi, dan mempunyai unsur urutan cerita yang
memuat informasi atau pesan yang besar disajikan secara ringkas dan mudah

dipahami.
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Penggunaan komik dalam pendidikan erat kaitannya dengan metode
pedagogis, Vyaitu pemahaman karakter peserta didik, kemampuan
mengembangkan kurikulum, menciptakan pembelajaran yang mampu
mengembangkan potensi peserta didik, berkomunikasi, dan melakukan evaluasi
pembelajaran sehingga komik dapat menjadi alat pengajaran yang efektif
(Witanta et al., 2019). Oleh karena itu, E-komik berbantuan 3d pageflip
professional sebaiknya digunakan sebagai media pembelajaran bagi pendidik
agar lebih mudah menyampaikan materi kepada peserta didik.

Pada usia 14 sampai 15 tahun yaitu kelas VIII SMP/MTS peserta didik
memasuki fase remaja. Menurut Elizabeth B. Hurloc istilah adolescence atau
remaja berasal dari kata latin (adolescene), kata bendanya adolescentia yang

eeee

berarti remaja yang berarti “tumbuh” atau “tumbuh menjadi dewasa™* bangsa
orang-orang zaman purbakala memandang masa puber dan masa remaja tidak
berbeda dengan periode-periode lain dalam rentang kehidupan anak dianggap
sudah dewasa. Tahap dimana anak-anak mengembangkan penalaran logis dan
pemahaman konservatif, tetapi hanya dapat menggunakan kedua keterampilan
ini untuk memecahkan situasi yang sudah dikenal. Maka pada kesempatan kali
ini peneliti ingin membuat media yang menarik, menyenangkan, dan mampu
memberikan pembelajaran kepada generasi milenial dalam bentuk e-komik
matematika berbantuan 3D pageflip professional.

3D Pageflip Professional merupakan sebuah aplikasi yang digunakan
untuk mengubah file pdf, file word, file power point dan file excel menjadi
flipbooks. Dan dengan Software Flash Flipbook kita bisa membuat katalog, e-
modul, e-book, e-surat kabar atau majalah (e-Magazine) berbentuk 3D yang
menakjubkan (Ferdianto et al., 2019). 3D Pageflip Professional adalah salah satu
aplikasi pendukung sebagai media pembelajaran yang akan membantu dalam
proses pembelajaran karena tidak hanya terfokus pada tulisan-tulisan saja tetapi
juga dapat dimodifikasi dengan cara menambahkan gambar, video, audio, link
YouTube dan animasi yang bisa membuat proses pembelajaran lebih menarik.
Penggunaan bahan ajar elektronik seperti ini sekaligus dimaksudkan untuk

memaksimalkan penggunaan fasilitas komputer yang dimiliki oleh Madrasah
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Tsanawiyah dan diharapkan dapat menjadi solusi untuk mengatasi permasalahan
serta menciptakan hal baru yang terjadi pada proses pembelajaran terutama saat
pembelajaran matematika.

Latar belakang itulah yang mendasari penulis untuk membuat sebuah
penelitian yang berjudul : “Pengembangan E-Komik Matematika Pada

Materi Bangun Ruang Sisi Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka dapat diidentifikasi
masalah dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut :
1. Keterbatasan penggunaan bahan ajar di Madrasah Tsanawiyah.
2. Bahan ajar berupa buku paket kurang menarik perhatian peserta didik.
3. Minimnya penggunaan teknologi dalam pembelajaran, terkhususnya e-
komik matematika berbantuan 3D Pageflip Pofessional padahal fasilitas

Madrasah Tsanawiyah sudah mendukung.

C. Batasan Masalah

Karena masalah di atas cukup luas, maka ruang lingkup penyelidikan masalah

dibatasi sebagai berikut :

1. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas V11l Madrasah Tsanawiyah N 2
Kota Jambi.

2. Aplikasi yang digunakan dalam desain e-komik berupa canva dan website
https://makebeliefscomix.com/ .

3. Pengembangan e-komik matematika berbantuan 3D Pageflip Professional ini

memuat materi bangun ruang sisi datar.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan pembatasan masalah yang ada maka penulis

dapat merumuskan permasalahan penelitian pengembangan e-komik matematika
pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3d Pageflip Professional adalah
berikut :


https://makebeliefscomix.com/
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1. Bagaimana langkah-langkah pengembangan media e-komik matematika

pada materi bangun ruang sisi datar di kelas VIII Madrasah Tsanawiyah
Negeri 2 Kota Jambi ?

Bagaimana validitas dan praktikalitas produk media pembelajaran e-komik
matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip

Professional di kelas V11l Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota Jambi?

E. Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui langkah-langkah pengembangan e-komik matematika

pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIII Madrasah Tsanawiyah
Negeri 2 Kota Jambi.

Untuk mengetahui validitas dan praktikalitas produk media pembelajaran e-
komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3d
Pageflip Professional di kelas VIII Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota

Jambi.

F. Manfaat Pengembangan

1. Secara Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan bisa menambah ilmu pengetahuan
dan dapat mengembangkan pola pikir peneliti, serta bisa memberikan
kontribusinya dalam dunia pendidikan khususnya pada materi Bangun
Ruang Sisi Datar dengan mengembangkan e-komik matematika berbantuan
3D Pageflip Professional.

2. Secara Praktis

a. Bagi Penulis
Sebagai wadah untuk mengembangkan kan diri, meningkatkan

potensi keterampilan dan kepekaan terhadap masalah yang terjadi pada
saat proses pembelajaran, serta dapat mengembangkan kemajuan
teknologi dalam pembelajaran yang lebih praktis,
menyenangkan,menarik, dan lebih efektif melalui penggunaan media
pembelajaran e-komik matematika ini.

b. Bagi Pendidik Bidang Studi
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Memberikan masukan dan pembaharuan terhadap pendidik
dalam memanfaatkan dan menggunakan media pembelajaran dalam
proses belajar mengajar dikelas yang terkesan tidak membosankan dan
dapat memanfaatkan teknologi. Sebagai acuan untuk mengembangkan
media pembelajaran baru terhadap materi pada pembelajaran
matematika agar lebih menyenangkan lagi.

c. Bagi Peserta Didik

Memberikan pengetahuan dan hal baru untuk dapat
menumbuhkan minat belajar peserta didik dalam pembelajaran dan
mempermudah peserta didik dalam memahami materi karena diringkas
dengan media yang menarik, dan lebih praktis. Sebagaimana penyajian
media pembelajaran ini berbentuk e-komik, jadi bisa di akses atau

dibaca peserta didik dimana saja.

G. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Hal yang diharapkan oleh penulis dari hasil mengembangkan penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1. Media pembelajaran berupa e-komik matematika yang dikembangkan ini

adalah sebagai alat bantu untuk mempermudah proses pembelajaran, yang
didalamnya terdapat percakapan antar tokoh, 4 tokoh utama didalamnya
yaitu Tobi, Rudi, Yunda, dan Bu Yaya sehingga mendorong peserta didik
untuk tertarik dan lebih aktif lagi pada saat pembelajaran matematika
berlangsung.

E-komik matematika ini dibuat dengan aplikasi canva, website

https://makebeliefscomix.com/ dan berbantuan 3D Pageflip Professional.
Bagian isi e-komik didesain dengan warna, karakter dan gambar yang
menarik serta memuat materi pembelajaran Bangun Ruang Sisi Datar
Madrasah Tsanawiyah Kelas VIII yang berhubungan dengan kehidupan
sehari-hari.

E-komik matematika berbentuk file (Portable Document Format) PDF dan
flip book.


https://makebeliefscomix.com/

materi pembelajaran, kemudian disetiap episodenya terdapat contoh soal,
dan latihan soal yang akan dikerjakan oleh peserta didik diakhir episode.

6. E-komik matematika ini menggunakan margin 1,27 cm disetiap sisinya
dengan ukuran kertas 15,5cm x 23cm.

7. Disetiap kolom percakapan terdapat obrolan antar karakter yang membahas

5. Produk dapat di digunakan pada Laptop, Komputer, dan Smartphone.
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smian masasarunos 0. PENgulipan fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarong memperbanyak sebagaion dan afou selursh karya tulis ini dolom bentuk opapun fanpaizin UIN Sutha Jomibi
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o5 35 o A Konsep Model Pengembangan
pave O 1. Pengertian Pengembangan
2 r; 2]_ % Pengembangan adalah suatu usaha untuk memperluas atau
o L ;J . .
“,}- f: 5 T g memperbanyak atau juga membawa suatu keadaan ke keadaan yang lebih
= . ] . .. ..
rcvrjch baik dari sebelumnya. Menurut Gay, Mills dan Airasian di bidang
T o0
Sad’ pendidikan, tujuan utama dari penelitian dan pengembangan bukanlah
= " untuk merumuskan atau menguji teori, tetapi untuk mengembangkan
2

5 e produk yang digunakan di Madrasah Tsanawiyah. Penelitian dan
[} :'] . . . - .
£ 23 pengembangan dapat diartikan sebagai penelitian yang menghasilkan

sebuah produk yang divalidasi oleh beberapa tim ahli yang selanjutnya akan

|
jjadad uopIpuE

di ujicobakan di lapangan (Carin et al., 2018)

KD DUYEINS NI oo

sistem pembelajaran yang sederhana dan mudah dipelajari serta

§a
;: Secara umum penelitian dan pengembangan adalah sebuah cara
f% untuk menghasilkan, dan mengembangkan sebuah produk untuk
;j] f meningkatan kemampuan teknis, teoritis, konseptual dan moral sesuai
5 % ) kebutuhan melalui pendidikan.
_] ”j Penelitian pengembangan ini menggunakan model ADDIE.
% =f: Pemilihan model Penelitian pengembangan ADDIE didasarkan karena
2 = model penelitian pengembangan ADDIE adalah salah satu model desain
f E sistem pembelajaran yang memperlihatkan tahapan-tahapan dasar desain

IS

tersistematis. Model ADDIE, terdiri dari 5 tahap, yaitu analyze (analisis),

o =]
L

M

design  (desain), development (pengembangan), implementation

(implementasi) dan evaluation (evaluasi) (Cahyadi, 2019).
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Gambar 2.1. Prosedur Pengembangan
Sumber : Mifathul Fitri 2022
a. Analysis (Analisis)

Analisis pada tahapan ini adalah menganalisis perlunya
pengembangan bahan ajar dalam tujuan pembelajaran, beberapa analisis
yang dilakukan adalah analisis kebutuhan peserta didik, analisis
kebutuhan dan materi, dan analisis karakteristik peserta didik.

b. Design (Desain)
Tahapan desain meliputi beberapa perencanaan pengembangan
bahan ajar diantaranya sebagai berikut:
1)  Penyusunan bahan ajar dengan mengkaji kompetensi inti dan

kompetensi dasar untuk menentukan materi pembelajaran

IS0 JSCLLINGS UndinaaAusail O uDyLUIn juodusw odusy iU Sng oddoy yringss nogo uop uoiBoges dynBusw Buoiopg ©|

berdasarkan fakta, konsep, prinsip dan prosedur, alokasi waktu

ILUDE OUing NIN Wzl oduog undodo 3niuleq wWoiop il Sy DAY Yrunss no

pembelajaran, indikator dan instrumen penilaian peserta didik.
2)  Membuat skenario pembelajaran atau kegiatan belajar mengajar.
3)  Pemilihan kompetensi bahan ajar.
4)  Perencanaan awal perangkat pembelajaran yang didasarkan pada
kompetensi mata pelajaran.

IQUIBI UIPPNJIDS DYDL| URYLNS JO ASIBAIUN DILURIS| 94D1S
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o)

2

O,

:“; 5)  Merancang materi pembelajaran dan alat evaluasi belajar dengan
;T media pembelajaran e-komik matematika berbantuan 3d pageflip
‘/_, professional.

& c. Development (Pengembangan)

%j Pengembangan dalam Model ADDIE berisi kegiatan realisasi
3 rancangan produk dalam hal ini adalah media pembelajaran. Langkah
_~§ pengembangan dalam penelitian ini meliputi kegiatan membuat dan

memodifikasi media pembelajaran. Dalam tahap ini desain telah disusun
kerangka konseptual pengembangan media pembelajaran
d. Implementation (Implementasi)

Pada tahapan implementasi ini merupakan tahapan untuk
mengimplementasikan rancangan media pembelajaran yang telah
dikembangkan pada situasi yang nyata dikelas. Selama implementasi,
rancangan bahan ajar yang telah dikembangkan diterapkan pada kondisi
yang sebenarnya.

e. Evaluation (Evaluasi)
Evaluasi merupakan langkah terakhir dari model desain sistem
pembelajaran ADDIE. Evaluasi adalah sebuah proses yang dilakukan
untuk memberikan nilai terhadap pengembangan bahan ajar dalam

pembelajaran.

B. Kajian Teoritik
1. Media Pembelajaran
Kata media berasal dari bahasa latin, dan merupakan bentuk jamak dari

kata “medium”. Arti harfiah dari kata tersebut berarti perantara atau

1|NS 1O AlISISAIUN DILUD|S] S1D1S

pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan. Sudjiana dan Rivai

|
A
|

(2017) berpendapat bahwa media pembelajaran dapat meningkatkan proses
belajar peserta didik dalam pembelajaran, keberadaannya juga harus
meningkatkan pemahaman peserta didik. Sementara itu, mudah bagi pendidik
untuk mengatur dan membimbing peserta didik tentang apa yang harus

dilakukan dari media yang mereka gunakan, sehingga tugas mereka tidak

QDT UIDPNIDS DYDY uoL
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hanya berbicara materi melalui ceramah. Menggunakan gambar, foto dan
grafik merupakan salah satu cara belajar dengan bahan ajar (Arsyad &
Fatmawati, 2018).

Media pembelajaran adalah segala bahan atau alat yang digunakan
untuk mendukung proses pembelajaran. Alat atau bahan yang digunakan
sebagai alat bantu belajar harus mengandung informasi atau pengetahuan
untuk mencapai tujuan pembelajaran (Hodiyanto dkk., 2020). Sejalan dengan
itu, Daryanto (2016) menganggap bahwa media pembelajaran adalah segala
sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan suatu pesan, dalam hal
ini materi pembelajaran dengan tujuan untuk menimbulkan minat belajar bagi
peserta didik untuk mencapai tujuan pembelajaran.

Dengan demikian disimpulkan bahwa, media merupakan suatu hal yang
sangat penting dalam proses pembelajaran. Segala sesuatu yang ada
dilingkungan kita apapun yang bisa digunakan untuk menyampaikan pesan
atau perantara untuk menyampaikan sebuah informasi itu bisa disebut media

pembelajaran.

a. Jenis-jenis  Media  Pembelajaran

Media belajar dibagi menjadi 3, yaitu :

a) Media Visual

Media Visual adalah suatu alat atau sumber belajar yang di
dalamnya berisikan pesan, informasi khususnya materi pelajaran
yang di sajikan secara menarik dan kreatif dan diterapkan dengan
menggunakan indera pengelihatan. Jadi media visual ini tidak dapat
di gunakan untuk umum lebih tepatnya media ini tidak dapat di
gunakan oleh para tunanetra. Karena media ini hanya dapat di

gunakan dengan indera pengelihatan saja.
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Gambar 2.2. Media Visual
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Gambar 2.2. merupakan salah satu contoh dari media visual.

Dengan adanya media visual berupa gambar tersebut, dapat

mempermudah pendidik dalam menyampaikan pesan atau informasi

dan juga mempermudah peserta didik dalam memahami materi

pelajaran yang akan di sampaikan oleh pendidik. Sehingga dapat

tercapainya suatu tujuan pembelajaran.

2) Media Audio

Media Audio adalah atau media dengar adalah jenis media

pembelajaran atau sumber belajar yang berisikan pesan atau materi

pelajaran yang disajikan secara menarik dan kreatif dan diterapkan dengan

menggunakan indera pendegaran saja. Karena media ini hanya berupa suara.

Contohnya radio
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Gambar 2.3. Media Audio
Sumber : google.com
Radio adalah media audio yang berupa benda atau alat yang dapat
dipergunakan untuk memfasilitasi proses belajar mengajar dan diterapkan
dengan menggunakan indera pendengaran. Fungsi radio sebagai media
belajar adalah dapat memberikan informasi-informasi yang dimuat
didalamnya.
3) Media Audio Visual
Media audio visual adalah jenis media pembelajaran atau sumber
belajar yang memberikan pesan atau materi pelajaran yang dibuat secara
menarik dan kreatif dengan menggunakan indra pendengaran dan

penglihatan. Media ini berupa suara dan gambar.

Contohnya Laboratorium Komputer

Gambar 2.4. Media Audio Visual
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§”. i

-£ O,
B E Laboratorium komputer merupakan media audio yang berfungsi untuk
E—f;;;::,;; ;T menunjang proses belajar mengajar dan penerapannya menggunakan
@ x ;’ L; L': ‘/_, indera pengelihatan dan indra pendengaran. Media ini biasanya digunakan
% 1: 1_1 :] ; f untuk menyampaikan materi pelajaran seperti: mendengarkan percakapan
3[ _; 8 %j bahasa asing seperi bahasa indonesia, bahasa arab, dan bahasa inggris,
; :E ’15 :s menampilkan PPT, File PDF, E-Komik, E-Modul dan lainnya. Dengan
5}; ‘:_5 4; 3 adanya alat ini dapat mempermudah pendidik dan peserta didik dalam
(z ;i j L mencapi tujuan belajar mengajar terutama dalam penggunaan aplikasi 3d
z—: 83 o pageflip professional.
ag58 .
: D ; 2. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran
~j ; T ’E Istilah media pada awalnya disebut sebagai alat bantu visual, kemudian
— ; Mj dikenal dengan istilah dengan istilah alat bantu audiovisual (hearing/visual
Z % ? =| aids). Selain itu, disebut materi didaktik (materi pembelajaran), dan
5 f 15 selanjutnya istilah yang biasa digunakan dalam dunia pendidikan nasional
% f; 5: adalah media pedagogis (media atau media pendidikan). Dalam
f: & :j; perkembangannya, kini telah muncul istilah eLearning. Huruf "e" adalah
_? f ; singkatan dari "elektronik™. Artinya materi pembelajaran dalam bentuk
; g j elektronik, antara lain CD Multimedia Interaktif sebagai materi
Z :] pembelajaran offline dan web sebagai materi pembelajaran online.
5 3 Levie and Lents (1982) mengemukakan empat fungsi media

i pembelajaran, khususnya media visual, yaitu sebagai berikut :

a. Fungsi Atensi

Fungsi atensi media visual adalah inti, menggairahkan dan

o
)
-
J
]
@
L
G
2

mengarahkan perhatian peserta didik pada isi pelajaran yang berkaitan

ICLUDY CUING NI Uiz oduog

dengan makna visual yang ditampilkan atau menyertai isi, materi

_‘
o
©
=
=
&
=
o
o

[+)
P24
=
ge
4]
=
P

i
]

pelajaran, media yang menarik, dapat ditambahkan warna-warna cerah,
karena setiap warna memiliki beberapa arti, antara lain biru muda yang

memberi kesan damai, pengetahuan dan lembut bagi yang melihatnya,

nofulg NOLD H

)

kuning adalah warna yang hangat dan memiliki rasa bahagia dan rasa

humor yang tinggi (Rastiati, 2008, him. 11).
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b. Fungsi Afektif

Fungsi emosional media visual dapat diamati dari kesenangan
peserta didik dalam mempelajari (atau membaca) teks visual. Gambar
atau simbol visual dapat membangkitkan perasaan dan sikap pada diri
peserta didik, misalnya informasi tentang masalah sosial atau ras
(Arsyad, 1997, him. 17).

Fungsi Kognitif

Fungsi kognitif media visual dapat dilihat dari hasil penelitian yang
menunjukkan bahwa simbol atau gambar visual memudahkan
pencapaian tujuan memahami dan mengingat informasi atau pesan
dalam gambar (Arsyad, 1997, him. 17).

. Fungsi Kompensatoris

Fungsi kompensatoris dalam alat bantu visual membantu peserta
didik yang lemah dan lamban untuk menyerap dan memahami isi
pelajaran yang disajikan secara tertulis atau lisan (Arsyad, 1997, him.
17).

Adapun manfaat media pembelajaran adalah sebagai berikut :

1) Penyajian media dapat divariasikan.

2) Proses belajar menjadi lebih jelas dan menyenangkan.

3) Proses pembelajaran menjadi lebih interaktif.

4) Efisien dalam waktu dan tenaga.

5) Meningkatkan kualitas hasil belajar peserta didik.

6) Mediayang memungkinkan pembelajaran terjadi dimana saja, kapan
saja.

7) Media dapat meningkatkan sikap positif peserta didik terhadap
materi dan proses pembelajaran.

8) Mengubah peran pendidik ke arah yang lebih positif dan efektif.

Dalam pemilihan media harus diperhatikan dan sesuaikan dengan
materi yang disampaikan, sehingga pemilihan media harus benar-benar

tepat agar proses pembelajaran menjadi sempurna dan peserta didik
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dapat memahami apa yang disampaikan melalui pemilihan sarana yang

sesuai.

3. Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran

Berikut adalah beberapa kriteria yang perlu dipertimbangkan ketika

memilih media pembelajaran (Arsyad, 1997, him. 73-74).

Tergantung tujuan yang ingin dicapai. Media yang dipilih sesuai
dengan tujuan pendidikan yang telah ditentukan biasanya mengacu
pada salah satu dari atau kombinasi dari dua atau tiga domain kognitif,
afektif, dan psikologis.

Tepat untuk mendukung isi pelajaran adalah fakta, konsep, prinsip, atau
generalisasi. Media yang berbeda, seperti film dan grafik, memerlukan
simbol dan kode yang berbeda, yang pada gilirannya memerlukan
proses mental dan kemampuan yang berbeda untuk memahaminya.
Agar dapat mendukung proses pembelajaran secara efektif, media harus
relevan dan sesuai dengan kebutuhan tugas akademik dan kemampuan
mental peserta didik.

Praktis, fleksibel dan tahan lama. Jika waktu, dana, atau sumber daya
lain tidak tersedia untuk produksi, tidak perlu ada paksaan media
sangat mahal dan memakan waktu untuk diproduksi, ini bukan
jaminan karena media adalah yang terbaik. Penyedia layanan tertentu
harus dapat menggunakan di mana pun mereka berada dengan peralatan
yang tersedia di sebelahnya, dan harus mudah dipindahkan dan dibawa
ke mana saja.

Pendidik tahu cara menggunakannya. Ini adalah salah satu kriteria
utama. Apapun artinya, pendidik harus bisa menggunakannya dalam
proses pembelajaran. Nilai dan manfaat media sangat ditentukan oleh
pendidik yang menggunakannya.

Pengelompokan sasaran. Sarana yang efektif untuk kelompok besar

belum tentu efektif bila digunakan untuk kelompok kecil atau individu.
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Ada fasilitas yang cocok untuk kelompok besar, kelompok sedang,
kelompok kecil dan individu.
f. Kualitas teknis. Pengembangan visual = gambar dan foto harus

memenuhi persyaratan teknis tertentu.

4. Media Komik Matematika

Komik merupakan salah satu bentuk bahan ajar yang dapat membantu
peserta didik dan dapat menggantikan pendidik dalam kegiatan
pembelajaran baik di dalam maupun di luar kelas. Media komik dapat
digunakan dalam proses pembelajaran dengan dua cara, yaitu sebagai alat
peraga dan sebagai alat bantu belajar yang dapat digunakan sendiri oleh
peserta didik. Komik dapat didefinisikan sebagai bentuk animasi yang
mengungkapkan karakter dan mendramatisasi cerita dalam serangkaian
visual yang terkait erat dan dirancang untuk menghibur pembaca.

Komik merupakan salah satu bentuk cerita yang disukai oleh anak-anak
dan orang dewasa karena disajikan dengan visual yang sangat reseptif dan
mudah dipahami (Daryanto, 2016). Buku komik dapat digunakan sebagai
bahan pembelajaran karena dapat memuat dan menyampaikan informasi
kepada siapa saja yang membacanya. Dengan memasukkan materi
matematika dalam komik, komik dapat digunakan sebagai materi
pembelajaran matematika (Negara, 2013).

Kemajuan teknologi digital dan perkembangan media visual saat ini,
komik dapat dikemas dalam bentuk elektronik, sehingga dapat di akses
kapan pun melalui smartphone, dan peserta didik juga bisa mengakses
materi pembelajaran dalam bentuk elektronik ini tidak hanya di Madrasah
Tsanawiyah tetapi dirumah maupun ditempat lain juga bisa.

Dalam penelitian yang dilakukan oleh (Puspitorini et al., 2014),
disimpulkan bahwa pembelajaran melalui komik dapat meningkatkan
prestasi akademik peserta didik. Media komik yang disajikan dengan
menarik akan menjadi penunjang yang efektif untuk pembelajaran peserta
didik (Florayu et al., 2017).
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k3 o 5 5. Unsur-Unsur Komik
gooo= = - - . -
guezgl = Dilihat secara kasat mata komik dipandang sebagai media visual
S28dT
_q gEat T yang terdiri dari, rangkaian gambar dan teks yang tersusun dalam alur cerita.

TR =B ¢ . . . . .
$e8g83 f" Namun bagi komikus itu, adalah perpaduan seni karya dan seni sastra
s el = 3= _'“15
1 c 83 f: ® (PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERUPA KOMIK, n.d.).
; : { 1} q ij Adapun unsur-unsur yang ada pada komik adalah sebagai berikut:
=L . - . . :
_Eii‘;fjgfi g a. Halaman pembuka, terdiri dari: judul serial, Judul Cerita, kredits
a80a2 : . o
(z:ﬂr?_; j 0 (pengarang, penggambar pensil, pengisi warna), indicia (keterangan
1 T =0 D . . .
2 e24g" penerbit, waktu terbitan, pemegang hak cipta).
o i
SRt b. Halaman isi terdiri dari: panel tertutup, panel terbuka, balon kata,
= = .
cEE narasi, efek suara, gang/gutter.
$:83 c. Sampul komik umumnya tertera nama penerbit, nama serial, judul
T : komik, pembuat komik dan nomor jilid.
583
z r: = g d. Halaman pembuka (splash page) pada umunya tanpa frame atau panel.
=3 o 8 Pada halaman ini Anda juga dapat menyertakan: judul, pencipta, cerita,
zﬁ 3 fjj juga ilustrator.
i a2l e. Dua halaman penuh (two page spread) sering digunakan untuk
) .:;: o
= 3 % memberikan kesan kekaguman, atau harus ditampilkan secara khusus
8 ] agar pembaca dapat mengapresiasi cerita komik tersebut.
o -
S Ta _ : :

2 6. Hakikat Pembelajaran Matematika
= Matematika dalam bahasa Yunani adalah Mathematike yang berarti

mempelajari, kata ini berasal dari kata mathma yang berarti pengetahuan.

Kata juga berhubungan dengan mathin, atau bisa juga disebut mathnein
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yang artinya mempelajari (berpikir). Jadi kesimpulannya adalah bahwa
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bernalar.
Matematika merupakan ilmu yang populer, menjadi dasar

perkembangan teknologi modern, kemajuan pemikiran manusia dan
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memegang peranan penting dalam pendidikan. Selanjutnya, matematika

adalah ilmu yang khusus, sistematis, dan terorganisir dengan baik yang
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mempelajari bilangan, logika, ruang, bentuk, kalkulus, dan penalaran.
Matematika pun sama, merupakan mata pelajaran yang tidak mudah
ditaklukkan bagi sebagian peserta didik dibandingkan mata pelajaran
lainnya.

Matematika merupakan ilmu yang populer, menjadi dasar
perkembangan teknologi modern, kemajuan pemikiran manusia dan
memegang peranan penting dalam pendidikan. Selanjutnya, matematika
adalah ilmu yang khusus, sistematis, dan terorganisir dengan baik yang
mempelajari bilangan, logika, ruang, bentuk, kalkulus, dan penalaran.
Matematika pun sama, mata pelajaran tidak mudah ditaklukkan bagi
sebagian peserta didik dibandingkan mata pelajaran lainnya.

Ketika belajar matematika, peserta didik cenderung menghafal
rumus, meniru contoh soal yang diberikan oleh pendidik, dan peserta didik
kurang memahami materi, sehingga setiap kali ada masalah, sebaliknya
peserta didik tidak dapat mengerjakan soal matematika, sehingga
kemampuan peserta didik relatif lemah meskipun peserta didik diberikan

buku pelajaran matematika.

. Bangun Ruang Sisi Datar

Osa ol 8 857 Sl G T Y5 Saall & 30 o Ll iy ST Y

Artinya:  “Tidaklah mungkin bagi matahari mendapatkan bulan dan
malampun tidak dapat mendahului siang. Dan masing-masing beredar
pada garis edarnya”

Surah Yasiin ayat 40 menjelaskan bukti-bukti matahari dan
rembulan, siang dan malam ditetapkan dengan ketentuan dari Allah, ia tidak
akan melampaui batas yang sudah ditentukannya. Matahari tidak akan
mendahului rembulan untuk merubah perjalanannya atau melenyapkan
cahayanya, malam tidak mungkin mengejar siang dan datang sebelum siang
selesai. Semua makhluk yang ditundukkan ini dan juga bintang-bintang dan
planet-planet lainnya mempunyai orbit edar berdasarkan takdir dan

penjagaan dari Allah. Dalam hal ini kebesaran Allah meliputi tanda tanda
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yang ada dilangit dan di bumi, salah satu contohnya yaitu yang berhubungan
dengan bangun ruang sisi datar, Gedung-gedung yang berbentuk seperti
balok, ruangan, kotak, dan bangunan yang berbentuk seperti kubus, tenda
kemah yang berbentuk seperti prisma, dan atap rumah yang berbentuk
seperti limas.

Bangun Ruang Sisi Datar merupakan salah satu materi matematika

IGUID PYINS NI i B1dio YOH @

yang diajarkan di kelas VIII Madrasah Tsanawiyah. Berdasarkan

keterampilan inti Permendikbud No. 37 Tahun 2018, pada materi Bangun

‘Buopun-Buopun Bunpupg oidiD JoH

ruang sisi datar, peserta didik dapat mengidentifikasi dan menemukan luas
dan volume bangun datar (kubus, balok, prisma, dan limas). Berikut
Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi Bangun Ruang
Sisi Datar.

Tabel 2.1 KD dan IPK Bangun Ruang Sisi Datar

iU Sy SADY yrungss noyo uop uoiBoges dynBuaul Bunuopg °|

......

3.9 Membedakan dan menentukan 3.9.1 Memahami  luas  permukaan
luas permukaan dan volume bangun bangun ruang sisi datar (kubus,
ruang sisi datar (kubus, balok, balok, prisma, dan limas).

prisma, dan prisma). 3.9.2 Memahami volume bangun ruang

sisi datar (kubus, balok, prisma,
dan limas).

3.9.3 Mejelaskan perbedaan luas
permukaan dan volume bangun

ruang sisi datar (kubus, balok,

S50 JACLLINE uodngaAuall Dp uDyLUniuD U SLl odun

prisma, dan limas).

4.9 Menyelesaikan masalah yang 4.9.1 Menentukan luas permukaan
berkaitan dengan luas permukaan bangun ruang sisi datar (kubus,
dan volume bangun ruang sisi datar balok, prisma dan limas).

(kubus, balok, prima dan limas).
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49.2

49.3

494

Menentukan volume bangun ruang
sisi datar (kubus, balok, prisma dan
limas).

Menyajikan hasil pembelajaran

tentang bangun ruang sisi datar.

Menyelesaikan  masalah  yang
berkaitan dengan bangun ruang
sisi datar.

Bangun ruang sisi datar terkait erat dengan kehidupan sehari-hari.

(lmu Matematika dan Pembelajarannya et al., 2017) berpendapat bahwa

konsep bentuk bangun ruang sisi datar harus dipahami karena bentuk

bangun ruang sisi datar memainkan peran penting dalam kehidupan sehari-

hari.

a. Jenis-jenis Bangun Ruang Sisi Datar

1) Kubus

Gambar 2.5. Kubus

Sumber : https://blog.teman-belajar.com



cpaduELw Suosopc] 7

(.

Foq@Es 3 oAU

Bujuaday uoyibne

undodo 3N iuEg WIDoD UL ST DAIDe Yiingss

Uiz U

ICLUDT SIS WIF

ook

Moo UOD U

nfiuagd q

LU Yo oy

A

KJLLD DUYEINS N ol

Aoy uosinuad uoigauad oy

RIS WHYHL NS
[ 1 G

jodo] uounsnAuad Yo

B uoanuad o

YOS DAL NONS Uonoiul Nois ¥

OO Urungss no

S0 JSCLLING UndingaAusil O uDyuliniuoausw odunsy iUt Sy

U IBunpug opdiD 30y

]
T
p )
]

B

N 3w p1dio YoH B

OUINS NI

IGuIDr

IQUIDT UPRNIDS DYDU| UDUliNg JO ALISISAIUN DILUDS] 21DIS

24

Dari gambar 2.5. kita lihat setiap sisi kubus memiliki
panjang yang sama, karena panjang sisinya sama maka kubus
tersebut terbentuk dari gabungan persegi. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa kubus merupakan bangun ruang yang dibentuk
dari 6 buah persegi.

Untuk lebih memahami tentang kubus mari kita lihat bagian-

bagian dari kubus tersebut.

a) Rusuk kubus
Rusuk kubus merupakan pertemuan antara dua buah titik

sudut, maka sisi dari kubus tersebut ialah : rusuk AB, rusuk BC,
rusuk CD, rusuk EF, rusuk FG, rusuk GH, rusuk EH, rusuk AE,
rusuk BF, rusuk CG, dan Rusuk GH. Rusuk kubus berjumlah
12.

b) Titik sudut

Titik sudut berada di setiap sisi pada kubus, titik sudut kubus
tersebut ialah titik A, titik B, titik C, titik D, titik E, titik F, titik
G, titik H.

c) Sisi Kubus

Sisi pada sebuah kubus yang berbentuk persegi terdiri dari
bagian depan, atas, samping kiri dan kanan dan belakang. Maka
sisi kubus tersebut ialah sisi ABCD, sisi BCFG, sisi ADEH, sisi
EFGH, sisi CDHG, sisi ABFE. Banyak sisi kubus ada 6 buah.

d) Diagonal sisi.

Diagonal sisi merupakan pertemuan antara dua buah titik
sudut yang berada pada rusuk yang berbeda. Dari gambar 1 maka
diagonal sisinya ialah AC, BD, AF, BE, BG, CF, AH, DE, CH,
EG, dan FH. Diagonal sisi pada sebuah kubus ada 12.

e) Diagonal ruang.

Diagonal ruang merupakan pertemuan antara dua buah titik
sudut yang berada pada sisi yang berbeda. Diagonal ruang pada
kubus tersebut ialah AG, BH, CE dan DF.
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f) Rumus Luas Permukaan Kubus
Permukaan Kubus dibentuk dari 6 buah persegi dengan
panjang sisi setiap persegi sama. Maka rumus luas permukaan
kubus.

Rumus Luas
Permukaan Kubus

L =6 x Luas Persegi
L=6§°

Gambar 2.6. Rumus Luas Permukaan Kubus
Sumber : https://blog.teman-belajar.com
g) Rumus Volume Kubus
Untuk menentukan volume kubus, terlebih dulu

menentukan luas dari setiap persegi. Berikut rumus volume kubus

Rumus Volume
Kubus

3

V = (Sisi)

v=g’

Gambar 2.7. Rumus VVolume Kubus

Sumber : https://blog.teman-belajar.com
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2) Balok

Gambar 2.8. Balok
Sumber : https://blog.teman-belajar.com
Jika kubus dibentuk dari persegi, untuk balok dibentuk dari
6 buah persegi panjang. Ingat ya persegi panjang memiliki ciri
dua sisi yang berhadapan sama besar. Bangun ruang yang
berbentuk balok ini banyak kita jumpai dalam kehidupan kita
sehari-hari, sebagai contoh ruangan kamar kita, ruang kelas dan
lainnya merupakan bangun ruang yang berbentuk balok.
Untuk lebih memahami tentang balok mari kita lihat bagian-
bagian dari balok tersebut.
a) Rusuk Balok.
Rusuk balok merupakan pertemuan antara dua buah titik
sudut, maka sisi dari balok tersebut ialah : rusuk AB, rusuk
DC, rusuk EF, rusuk HG, rusuk AE, rusuk DH, rusuk BF,
rusuk CG, rusuk AD, rusuk BC, rusuk EH dan rusuk FG.
b) Titik sudut balok.
Titik sudut berada di setiap sisi pada balok, titik sudut
balok tersebut ialah titik A, titik B, titik C, titik D, titik E,
titik F, titik G, titik H.
c) Sisi Balok.
Sisi pada sebuah balok yang berbentuk persegi terdiri dari
bagian depan, atas, samping kiri dan kanan dan belakang.
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Maka sisi balok tersebut ialah sisi ABFE, sisi DCGH, sisi
ADHE, sisi BCGF, sisi ABCD, sisi EFGH. Banyak sisi balok
ada 6 buah.

Diagonal Sisi.

Diagonal sisi merupakan pertemuan antara dua buah titik
sudut yang berada pada rusuk yang berbeda. Dari gambar
2.8. maka diagonal sisinya ialah AC, BD, AF, BE, BG, CF,
AH, DE, CH, EG, dan FH. Diagonal sisi pada sebuah balok
ada 12.

Diagonal ruang

Diagonal ruang merupakan pertemuan antara dua buah
titik sudut yang berada pada sisi yan berbeda. Diagonal ruang
pada balok tersebut ialah AG, BH, CE dan DF.

Luas Permukaan Balok

Rumus Luas
Permukaan Balok

Luas Permukaan Balok =2 (pl + pt+1t)

Gambar 2.9. Rumus Luas Permukaan Balok

Sumber : https://blog.teman-belajar.com
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Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
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Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:

T

2

Dilarang mengutip sebogian dan atou selunsh karya tulls ini tanpa mencanfumkon do menyebutkan seumber asii:

a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulson krifik atau finjouan suaty masalah.
b. Pengulipan tidak mervgikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

Dilarang memperonyak sebogaion don atou sslunsh karya fulis ini dolom bentuk apopun tanpa izin UIN Sutha Jombi
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Limas adalah bangun ruang sisi datar yang alasnya
berbentuk segi banyak (segitiga, segiempat atau segilima) dan
bidang sisi tegaknya berbentuk segitiga yang berpotongan pada
satu titik. Titik potong dari sisi-sisi tegak limas disebut titik
puncak limas.

a) Rumus Luas Permukaan Limas

Rumus Luas
Permukaan Limas

L= Jumiah Luas Alas + Jumiah Luas Sisi Tegak

Gambar 2.15. Rumus Luas Permukaan Limas
Sumber : https://blog.teman-belajar.com

b) Rumus Volume Limas

g8kt Rumus Volume
Limas

v =l3 Luas Alas x Tinggi

Gambar 2.16. Rumus Volume Limas

Sumber : https://blog.teman-belajar.com

8. 3D Pageflip Professional
a. Pengertian 3D PageFlip Professional
3D Pageflip Professional merupakan sebuah aplikasi yang dapat
digunakan untuk mengubah file pdf, file word, file power point dan file excel
menjadi flipbooks, dengan Software Flash Flipbook kita bisa membuat
katalog, e-modul, e-book, e-surat kabar atau majalah (e-Magazine) berbentuk

3D yang menakjubkan (Raihan et al., 2018). 3D Pageflip Professional adalah
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salah satu aplikasi pendukung sebagai media pembelajaran yang akan
membantu dalam proses pembelajaran karena tidak hanya terfokus pada
tulisan-tulisan saja tetapi juga dapat dimodifikasi dengan cara menambahkan
gambar, video, audio, link YouTube dan animasi yang bisa membuat proses
pembelajaran lebih menarik. Penggunaan bahan ajar elektronik seperti ini
sekaligus dimaksudkan untuk memaksimalkan penggunaan fasilitas
komputer yang dimiliki oleh Madrasah Tsanawiyah dan diharapkan dapat
menjadi solusi untuk mengatasi permasalahan serta menciptakan hal baru
yang terjadi pada proses pembelajaran terutama saat pembelajaran
matematika.

Dengan bantuan software 3D PageFlip Professional ini kita dapat
menambahkan file-file, video, gambar, audio, hyperlink dan objek
multimedia, sedangkan keluaran (output) dari software majalah elektronik
digunakan format HTML, EXE, ZIP dan APP. Namun jika outputnya
berbasiskan IT bisa mengupload ke website dan dilihat secara online. Siapa
saja bisa membuat flash 3D yang realistik dan menarik di 3D Pageflip
Professional ini tanpa harus memiliki keteranpilan khusus dalam
pemrograman karena softwarenya yang mudah digunakan.

b. Kelebihan 3D PageFlip Professional

1) Dapat mengkonversi Adobe Acrobat PDF dan Gambar menjadi bentuk
buku dalam ruang 3D.

2) Dapat menambahkan file-file, video, gambar, audio, hyperlink dan
objek multimedia, sedangkan keluaran (output) dari software majalah
elektronik digunakan format HTML, EXE, ZIP dan APP.

3) Dapat publikasikan di website dan blog pribadi
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c. Tampilan 3D PageFlip Professional

1) Tampilan Awal 3D Page Flip Professional

® 3D PageFip Piafessional 17,7
Fies Cowert Optin Oiline Help

embuka file yang telah di Onlne semvice

How b easly shars vou Socks erine?

Logn{Manse you bockz]

m e

0

-~

0

328

0
=L
= g
o0 =
0T
dg 3
38 2
@ 3 Lo
g8 S
52 =
S92 —
% ;Mer@uat file baru

s =

e O
'—C:. —
2
5 G
ow
c - -
4 Import file office

Gambar 2.17. Tampilan Awal 3D Pageflip Professional

2) Tampilan Create New

. . P W New Project
1 '-Eemlllhan “ipe R
[s grmek ctment
Eal Photo
fa]
=
g‘ Description
Soft cover, thin pages, realstic
3 page foping effect, Perfect for
- publshng paeriodical Kerature
Onne and Soft cover books.
=
!
{ﬂ ap
gllemlllh
~emplate

D05 DAL NEDNS Uonofuly NoD e uospnued uosodo) uounsnduad yoru)

S0 Jaquung o

IQUWIDT UIppNiDS DYDYL UDyling JO AllSIBAIUf DILUDIS| §10

/"’\y Help Document
@ 0

Gambar 2.18. Tampilan Create New
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4)

Tampilan Import File

@ Import PFDF
Source PDF File

D:\3D FAGEFLIP PROFESIONAL HASIL {Instalasi-3D-PageFip-Profe: al, pdf

The Page Ranges to Import Rander Engine

Tmage

SWE @

Pages Quality ard Size
Quslit Hgher quality lerger file size

Import page 3 0f 4

import Now

Open it

Application

Gambar 2.19. Tampilan Import File

Tampilan Tools 3D Pageflip

W 30 ageiip Pestescns 127
Fles Coamt Ofen Onime Hep

S50 JSCLLING UodngaAUSall DY uDyLIn

‘@rubahan
]

IpNIDS DYoY| uoyjng JO Al

quior

o ) w:v»- J'l’r € roply omane ¥ o
yang ingin digunakan iy e o
[ 5' E voling ] Show Thambaais £mail a Friend
— san @a
D
— oned T K
Untuk 2. mengubah A ol
Tewn Color Oereee
halama% O
= P
0 eg——L
o 5
,!: Fontervs "’
3 S
Qﬁtuk menerapkan e

3DPageklip

Gambar 2.20. Tampilan Tools 3d Pageflip
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Kemudian klik

import now

Untuk mem-publish
halaman yang telah
dibuat

Untuk mengubah
baground
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5) Tampilan Edit Pages

W Fip Page Edtor

AN

Menambahkan link |

mstala 30 PageTliy Professionsl

Menambahkan video |

1, 1 2 kol Al soibreara 30 Pagoip Prodecci Menambahkan movie |

Dadlhur
sem— Menambahkan gambar
Professional S
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Gambar 2.21. Tampilan Edit Pages
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6) Tampilan Halaman Publish

@ Publish *

HTML:
Open via browser, publish online.

@ Flash/HTMLS
1P
Zip HTML files for convenient store and share.

E =~
EXE:
Executable file for independent reading.

B e
3DP:
For 3DPageFlip Reader. (Windows and Android)
Download 3D PageFlip Reader —J EEE

To FIP Server: I_ﬁ

Publish flipbook to your site with FTP integrated. UniAr
Screen Saver:

Publish flipbook to Screen Saver. - DI T

<50 JSCLLNS UnNg@ALSLL DY UDNLUINMUOSUaW oduny

Email to: r‘
Email zip fle to you friend. 4

ILUD CUINg NIN WZl oduog undodo 3niueq wWoiop iUl Sy DAIDY Yrunss no

Gambar 2.22. Tampilan Halaman Publish
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9. Makes Belief Comix
Website Makes Beliefs Comix sendiri menyediakan tools yang sederhana
serta karakter kartun maupun template serta dialogue prompt yang digunakan
untuk menulis percakapan dalam komik. Kelebihan dari Make Beliefs Comix
adalah Komik hasil karya yang telah kita buat bisa langsung dicetak maupun

disimpan via email untuk dibagikan menggunakan media online.
Tampilan makes belief comix :

a. Tampilan awal website makes belief comix
: -*\é-' © Vi tond Tnbe Sou B Gan % 1'!’_‘-

3 (S3ENL)EES

EXPRESS YOUR IDEAS & STORIES
WUNAM  SUAT KOMIE PEMULA KORIE DAPAT CETAC  CRIARGA YANG MENVENARGEAN  GUAELL WENUILIS FSOC KEAUTUMAN EMUSUS  osval
TENTANG £AWT TOLONG  Arotic CAner (Simotted) Creotion Dot Seqhen Frenca Gemmon  Hicriw Iralen jopanese Poruguese

Magaar Szania

MULAT SEKARANG!/MASUK! JCOMIENCE AQUII/MASUK!

Gambar 2.23. Website makes belief komik

b. Tampilan Desain

R oo semasers X v -8 x

+ 400l Ged asol:
I .

Gambar 2.24. Fitur untuk membuat komik
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c. Tampilan Menyimpan Desain Komik

D b i st tae » B SRR
€ = C R e L e Ses @asnof

QR“' Ew OSOVG.SMzorPrIM’ em
Ton Jou keanin Anda Jika Anda ingin Ands $3p61 MANceteR 3104 manyimpan Eall komix Anda ke diri sensiri dan ke
“mambaar Bl temael
00 BATK AND EDIT KoM Anta Uik disimeen otau disoghen.
Berul Ande stper manpimpen asmi Ange NAMAMU :"
KLWEAL OAN £037 R ol 2
e N e

BLAT EMIK BARL: KIS ENATL KE

MESCETAE

j[—ryoa

NATUE UNTLIC MENTIIRAN EHLERE

Towir EwATL
~stg oy Eyiate

Gambar 2.25. Menyimpan desain komik

10. Canva

Salah satu aplikasi yang dapat menjadi alternatif adalah canva. Aplikasi
canva bersifat gratis dan berbayar berbasis online yang mudah digunakan
termasuk dalam mendesain media pembelajaran. Canva merupakan salah satu
aplikasi online yang dapat kita manfaatkan untuk membuat media

pembelajaran. Untuk situsnya, silakan buka di www.canva.com.

Pada aplikasi ini, tersedia banyak template yang bisa digunakan yaitu
untuk infografis, grafik, poster, presentasi, brosur, logo, resume, flyer,
Dokumen A4, instagram postingan, kartu, surat kabar, komik strip, cover
majalah, undangan, Photo collage, kartus bisnis, desktop wallpaper, laporan,
sertifikat, sampul buku, animasi sosmed, pengumuman, menu, video, grafik
organizer, your story, surat, kepala surat, proposal, label, lembar kerja, jadwal
kelas, kalender, ID card, cover CD, dokumen surat US, mobile first

presentation, planner, program, ebook cover, dan storyboard.


http://www.canva.com/
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a. Tampilan Pada Aplikasi Canva

1) Tampilan Awal Canva

@ S Cons x D T .

37

= & %

€ 3 C 8 asanm sa ma»0 @

@ Mukas 3048 3022, Wareé b e
gk g tomeany penulisn bl

£k o Sse e )  PINGEAN 0908 At e eoun (0450 e Btaiari

x

= Canva weavl Topeme Ry Tebjev e (O] mo

° Peitadi

@ Sy

Gambar 2.26. Beranda Canva

2) Membuat desain pada canva

@ teens ans % @ beamae-Comn % @ tesrumiusd. K S plbmane o X @ LR B

€ 2C 8 9! PO 1575007 Wierm

Untuk memilih template
yang akan digunakan

Untuk menambahkan

elemen, symbol, dan

gambar  yang  akan
]

Untuk menambahkan gambar yang
sebelumnya diunggah ke dalam aplikasi
canva

Untuk menambahkan

. v
@ smirpeo1n?e pdl A | s Demintmoagdulyg A

o = tulisan
|« PR 0 - =@ o fes 0 0 a o

Gambar 2.27. Tampilan pada saat mendesain
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3) Cara menyimpan hasil desain

@ b o N

> C B cmyacon e ORIV oo e bt

& Beranda e @ Ubahokuran LT

B ]

Gambar 2.28. Menyimpan Desain

C. Penelitian yang Relevan

Tabel 2.2 Penelitian Relevan

38

No. Judul Metode Keterbaruan
Penelitian Penelitian | Studi Relevan Peneliti

1 Miftahul Fitri ADDIE |Mata pelajaran Mata pelajaran
(2022) yang digunakan yang digunakan
Pengembangan adalah adalah
Majalah Matematika, Matematika,
Elektronik materi yang materi yang
Menggunakan digunakan adalah | digunakan
3D PageFlip Matriks Untuk adalah bangun
Professional Peserta didik ruang sisi datar,
Materi Matriks Kelas XI dan tempat
Untuk Peserta Madrasah Aliyah | penelitian di
didik Kelas XI Negeri 2 kelas VIII
Madrasah Sarolangun. Madrasah
Aliyah Negeri 2 Tsanawiyah
Sarolangun Negeri 2 Kota

Jambi

2 | Nova Anggraini ADDIE |Media Media

(2022) pembelajaran pembelajaran
berupa Komik, berupa E-komik
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Pengembangan model penelitian berbantuan 3d
Media Berbasis yang digunakan pageflip
E-Komik ADDIE, Sekolah | professional,
Matematika Menengah model
Materi Statistik Pertama Negeri penelitian yang
Pada Sekolah 25 Batanghari. digunakan
Menengah ADDIE, dan
Pertama Negeri tempat
25 Batanghari penelitian di
kelas V111
Madrasah
Tsanawiyah
Negeri 2 Kota
Jambi.
Penelitian ini
juga
meneruskan
dari penelitian
Nova Anggraini
pada materi dan
penggunaan
aplikasi yang
berbeda
Rahmat Arofah ADDIE Mengembangkan | Mengembangkan
Hari Cahyadi Model ADDIE model ADDIE
(2019) pada bahan ajar pada bahan ajar
Pengembangan seperti Modul, e-komik
Bahan Ajar LKS dan Lembar | matematika
Berbasis ADDIE Kerja berbantuan 3D
Model Pageflip
Professional
F.Ferdianto ADDIE | Menggunakan Media
(2020) aplikasi 3D pembelajaran
3D page flip Pageflip yang digunakan
professional: Professional berupa E-komik,
Enhance of pada materi model yang
representation persamaan linear |digunakan adalah
mathematical satu variabel ADDIE, pada
ability on linear materi bangun
equation in one ruang sisi datar
variable
Raden Intan Ayu Metode Materi yang Media yang
Saharal , Puji deskriptif | digunakanadalah |digunakan adalah
Nurfauziah kualitatif | bangun ruangsisi |e-komik
(2021) datar berdasarkan |matematika
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Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undarg:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencantumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Penguiipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelition, penulisan korva ilmich, penyusenan laporan, penulison krifik atou finjouan suaiu masalah.
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terlihat bahwa Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota Jambi terletak didekat
Universitas Adiwangsa Jambi dan Tugu Keris Siginjai Kota Baru Jambi.

2. Waktu Penelitian
Penelitian pengembangan ini dilaksanakan pada tanggal 20 Januari —
20 Februari 2023.

B. Karakteristik Sasaran Penelitian

Ada beberapa karakteristik yang menjadi sasaran penelitian yaitu pada
observasi awal dan wawancara bersama pendidik yang mengajar di kelas
tersebut khususnya pada mata pelajaran matematika. Untuk menganalisis
karakteristik sasaran penelitian langkah pertama yang dilakukan adalah
menentukan peserta didik mana yang akan dijadikan sabagai sampel penelitian,
menentukan jumlah siswa yang dijadikan sampel kecil, dimana dalam hal ini
yaitu 3 orang untuk sampel kecil dengan kemampuan tinggi, sedang, rendah,
sampel besar berjumlah 28 orang, dan mengidentifikasi keterampilan peserta
didik dalam mengoperasikan komputer.

Pada penelitian ini penulis melakukan pengembangan media
pembelajaran komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan
3d pageflip professional. Media pembelajaran yang dikembangkan adalah media
dalam bentuk e-komik matematika berbantuan 3d pageflip professional yang di
buat menjadi sebuah elektronik file sederhana berfungsi sebagai media
pembelajaran pada materi bangun ruang sisi datar kelas VIII Madrasah

Tsanawiyah 2 Kota Jambi.

C. Pendekatan dan Prosedur Pengembangan

1. Analisis Kebutuhan
Pada tahap analisis kebutuhan (need assessment) langkah pertama yang
dilakukan oleh peneliti adalah observasi lapangan (survei lokasi),
pengumpulan data awal seperti wawancara bersama pendidik dan peserta

didik untuk mengumpulkan informasi mengenai objek penelitian yang akan
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Lo E diteliti, mengidentifikasi permasalahan atau kendala dalam proses
couok =, ) . . . . .
;;. ;: 5 f, o pembelajaran Matematika di Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota Jambi
T2AT . : " : "
Cog e = dikelas VIII. Sehingga peneliti dapat mengetahui metode penelitian apa
t;ﬂ : & yang sesuai dengan objek penelitian. Analisis kebutuhan bisa diketahui

. X8 S = . . , .
L 2 & =a %j dengan cara menganalisis bahan ajar dan media pembelajaran yang ada.
e b = L . .

235 O Sedangkan observasi adalah kegiatan pendahuluan untuk mengumpulkan
2388 3 o _

“‘:r E;“i_% & O data awal yang dijadikan dasar pengembangan. Data yang didapatkan
= L, g8 berupa gambaran nyata kondisi pembelajaran yang berlangsung untuk
EL— e mengidentifikasi karakteristik peserta didik serta kurikulum yang
" ] diterapkan.

g2az 2. Rancangan Pengembangan

£

Penelitian dengan judul “Pengembangan E-Komik Matematika Pada

KJLLD DUYEINS N ol

DAJDY uDsnuad ‘uDiy

Materi Bangun Ruang Sisi Datar Berbatuan 3D PageFlip Professional” ini
menggunakan model ADDIE. Pemilihan model Penelitian pengembangan
ADDIE didasarkan karena model penelitian pengembangan ADDIE adalah
salah satu model desain sistem pembelajaran yang memperlihatkan tahapan-
tahapan dasar desain sistem pembelajaran yang sederhana dan mudah
dipelajari serta tersistematis. (Cahyadi, 2019) menyatakan tahapan model
ADDIE terdiri atas lima tahapan yaitu: “analyze (analisis), design (desain),

development (pengembangan), implementation (implementasi), dan

O NG@AUSL D UDYLUNUDIUSW Odusy iU Syny

evaluation (evaluasi)”. Pemilihan model ini atas pertimbangan karena
model ini memiliki tahapan yang sistematis dan mudah dipahami.

Berdasarkan penjelasan diatas, berikut langkah-langkah pengembangan
model ADDIE :
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Gambar 3.2. Rancangan Pengembangan ADDIE

3. Prosedur Pengembangan

Tahapan E-Komik ini menggunakan model pengembangan ADDIE.

Langkah- langkah yang dapat dilakukan sebagai berikut (Amir Hamzah, 2019):

a. Analysis (Analisis)
Analisis Dalam tahapan ini, kegiatan utama adalah menganalisis
karakteristik peserta didik, kurikulum dan materi, beberapa analisis yang

dilakukan adalah sebagai berikut:

1) Analisis Peserta Didik
Analisis peserta didik merupakan telaah karakteristik peserta
didik berdasarkan pengetahuan, keterampilan dan perkembangannya.
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Analisis ini bertujuan untuk mengetahui tingkat kemampuan peserta
didik yang beragam. Hasil analisis peserta didik berkenaan dengan
kemampuan berpikir Kkritis dan kreatif dapat dijadikan gambaran dalam
mengembangkan bahan ajar E-Komik Matematika Berbantuan 3D
Pageflip Professional dalam pembelajaran. Beberapa poin yang perlu
didapatkan dalam tahapan ini diantaranya: 1) Karakteristik peserta didik
berkenaan dengan pembelajaran , 2) Pengetahuan dan ketrampilan yang
telah dimiliki peserta didik berkenaan dengan pembelajaran, 3)
Kemampuan berpikir atau kompetensi yang perlu dimiliki peserta didik
dalam pembelajaran, 4) Bentuk pengembangan bahan ajar yang
diperlukan peserta didik agar dapat meningkatkan kemampuan berpikir

dan kompetensi yang dimiliki.

2) Analisis Kurikulum & Materi

Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota Jambi menggunakan
kurikulum 2013 atau biasa disebut dengan K13. Dalam kurikulum
2013, buku pendidik dan peserta didik mencantumkan beberapa konten
menarik untuk peserta didik seperti gambar menarik dan cerita pendek.
Namun terdapat beberapa kekurangan dalam penyusunan buku
pendidik dan buku peserta didik di K13, seperti kurangnya spesifikasi
visual yang menjelaskan siapa dalam cerita, sehingga peserta didik
bingung saat menyelesaikan soal yang terdapat pada buku peserta didik
di K13, serta petunjuk untuk pelajaran yang tidak jelas, membuat
pendidik bingung dalam menyampaikan pelajaran untuk mendukung
keterampilan emosional khusus untuk membina pendidikan
kepribadian.

Persyaratan K13 bukan hanya penerapan model pembelajaran
tematik tetapi bagaimana menghasilkan generasi berkarakter. Ada
beberapa karakter yang dibutuhkan dalam K13 seperti: 1. Kejujuran, 2.
Disiplin, 3. Kreativitas, 4. Rasa Ingin Tahu, 5. Ramah/komunikatif, 6.
Bertanggung jawab.
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Untuk mencantumkan konten yang menarik dan pemanfaatan
teknologi, seperti gambar, visual, serta cerita pendek yang didalamnya
memuat beberapa karakter yang dibutuhkan didalam K13, maka
pengembangan E-Komik Matematika Berbantuan 3D Pageflip
Professional merupakan salah satu cara yang tepat dalam
mengimplementasikan apa yang dibutuhkan didalam kurikulum 2013.
Khususnya pada materi Bangun Ruang Sisi Datar, peserta didik harus
memahami materi ini karena kaitannya erat dengan kehidupan sehari-
hari. Sehingga diperlukannya media pembelajaran yang mendukung
peserta didik memahami materi yang berkaitan dengan bangun ruang

sisi datar dengan tampilan yang lebih efektif dan menarik.

Analisis Karakteristik Peserta Didik

Langkah pertama yang dilakukan untuk analisis karakter peserta
didik ialah menentukan peserta didik mana yang akan dijadikan sebagai
sampel penelitian. Setelah itu menentukan jumlah peserta didik yang
akan dijadikan sebagai sampel penelitian. Kemudian mengidentifikasi
pengetahuan dan pengalaman peserta didik seperti tanggapan mengenai
kesulitan dalam mempelajari matematika khususnya materi bangun
ruang sisi datar, tanggapan peserta didik terhadap penjelasan pendidik
mengenai materi bangun ruang sisi datar, sumber belajar apakah yang
digunakan pada materi bangun ruang sisi datar, hubungan materi
bangun ruang sisi datar dalam kehidupan sehari-hari, kemudian
keterampilan peserta didik dalam pengoperasian computer.

Perlu diketahui bahwa anak yang lahir pada tahun 2000-an
merupakan generasi digital native yaitu generasi yang lahir pada era
digital, sehingga mereka sudah terbiasa dengan lingkungan yang
menggunakan teknologi digital dan sudah melek akan teknologi. Oleh
karena itu pengembangan e-komik matematika berbantuan 3d Pageflip
Professional merupakan salah satu cara untuk mengembangkan media

pembelajaran yang memanfaatkan teknologi yang nantinya akan
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T o)
~ : memberikan manfaat pada aktivitas belajar mengajar, dan pembelajaran
;;. ;: :,' f—: = berlangsung lebih menarik serta menyenangkan.
554971 [ o .. .. ey .
Cog e = Analisis karakteristik peserta didik juga digunakan untuk
1:1% *‘ : & mengetahui karakteristik peserta didik dalam pembelajaran. Dengan
YO & = i : . :
28 =g %j demikian ketika mengembangkan sebuah produk nantinya kita dapat
235 O mengetahui apakah akan sesuai atau tidak dengan karakteristik peserta
2324 3 o .
658¢ T didik itu sendiri.
§583¢
& L— e b. Design (desain)
“ ] Pada tahap ini yaitu merancang produk awal yang nantinya akan
35 dikembangkan. Mulai dari menentukan desain bahan ajar e-komik
a ’“; matematika berbantuan 3D pageflip professional yang akan
£

KJLLD DUYEINS N ol

DAJDY uDsnuad ‘uDiy

dikembangkan untuk memenuhi kelayakan dalam pemakaiannya sesuai
dengan materi berdasarkan kurikulum dan kompetensi pada saat tahap
analisis. Rancangan produk e-komik matematika yang akan
dikembangkan oleh peneliti terdiri atas, gambar, karakter/tokoh, latar, alur
cerita, serta materi bangun ruang sisi datar yang dirancang sesuai dengan
kebutuhan peserta didik berdasarkan hasil dari angket kebutuhan peserta
didik maupun pendidik, serta mengikuti prinsip-prinsip pembelajaran dan
tujuan pembelajaran yang ada pada kurikulum. Khususnya kurikulum

2013. Adapun tahapan dari desain adalah sebagai berikut:

O NG@AUSL D UDYLUNUDIUSW Odusy iU Syny

1)  Merancang karakter yang ada didalam e-komik matematika.

2) Merancang cover/sampul, Kl dan KD, indikator, tujuan

Jaguuns u

pembelajaran, penyajian konten materi, serta komponen-komponen

o
L

M7

lainnya yang disusun dan dikemas dalam bentuk e-komik

matematika.

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

3)  Menyesuaikan alur cerita didlaam e-komik dengan materi bangun
ruang sisi datar yang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari seperti

gambar, elemen-elemen, animasi dan lain lain.
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4)  Mendesain lembaran demi lembaran e-komik matematika

menggunakan website https://makebeliefscomix.com/ dan aplikasi

canva kemudian di convert dengan format PDF.

5)  Hasil produk e-komik matematika kemudian di submit kedalam
aplikasi 3D Pageflip Professional yang berformat pdf, sehingga
menjadi media pembelajaran yang berbentuk 3D.

Development (pengembangan)

Pengembangan dalam Model ADDIE berisi kegiatan realisasi
rancangan produk dalam bhal ini adalah bahan ajar. Langkah
pengembangan dalam penelitian ini meliputi kegiatan membuat dan
memodifikasi bahan ajar. Dalam tahap desain telah disusun kerangka
konseptual pengembangan bahan ajar. Dalam tahap pengembangan
kerangka konseptual tersebut direalisasikan dalam bentuk produk
pengembangan bahan ajar vyaitu e-komik matematika yang siap
diimplementasikan sesusi dengan tujuan. Produk berupa e-komik
matematika ini disajikan dalam bentuk file pdf yang dapat diakses melalui,
Smartphone, Komputer ataupun Laptop, dan dalam bentuk 3D Pageflip
Professional yang menggunakan laptop dan infokus dalam menampilkan

bahan ajar.

d. Implementation (implementasi)

Di tahap ini produk yang telah di revisi yaitu dengan memperhatikan
catatan, saran, serta komentar dari validasi oleh ahli materi, ahli bahasa dan
ahli media serta penilaian pendidik dan respon peserta didik pada uji coba
kelompok kecil akan dilanjutkan dengan uji coba kelompok besar yang terdiri
dari seluruh peserta didik kelas VIII Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Kota
Jambi dengan cara penyebaran angket responden.

Pada pelaksanaannya, peserta didik akan dikirmkan file pdf e-komik
matematika yang telah didesain oleh peneliti kedalam grup whatsapp kelas,
kemudian mengikuti petunjuk mengenai pemakaian software 3D Pageflip

Professional yang akan diarahkan oleh peneliti dengan disajikan melalui


https://makebeliefscomix.com/
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benda elektronik seperti laptop dan infocus, setelah itu peserta didik
mengikuti langkah-langkah yang telah diajarkan tadi di komputer masing-
masing yang ada di laboratorium komputer Madrasah Tsanawiyah. Kemudian
peserta didik yang melakukan uji coba akan menguji kelayakan produk e-
komik matematika yang dikembangkan melalui angket yang telah disediakan.
Sehingga e-komik matematika dapat dikembangkan lebih baik lagi
berdasarkan penilaian peserta didik yang diperoleh dari angket yang
diberikan. Setelah didapatkan data dari hasil angket/ wawancara responden
peserta didik maka data tersebut diolah kemudian dianalisis untuk tahap

evaluasi.

. Evaluation (evaluasi)

Evaluasi merupakan proses akhir dalam pengembangan media
pembelajaran untuk mengetahui apakah produk yang dibuat efektif dan
efisien untuk digunakan. Evaluasi yang dilakukan berupa saran atau
masukkan yang diperoleh dari respon peserta didik dan respon pendidik mata
pelajaran pada tahap implementasi. Tahap ini juga melihat bagaimana proses
secara keseluruhan dan sejauh mana produk media pembelajran e-komik
matematika yang dikembangkan dapat dinyatakan baik dan layak untuk
digunakan serta untuk mengukur kompetensi akhir atau tujuan pembelajaran

yang ingin dicapai.

4. Teknik Pengumpulan Data

a. Pengumpulan Data

Pengumpulan data adalah bagian terpenting dalam penelitian. Data
yang valid dan lengkap sangat menentukan kualitas penelitian. Dalam
penelitian ini, penulis menggunakan teknik wawancara, angket (kuisioner),
observasi dan dokumentasi dalam pengumpulan data penelitian. Berikut

penjelasan teknik pengumpulan data tersebut :
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§”. i
g; o3 :“.; 1) Observasi
;; ;1 :;5 7T Observasi adalah instrument lain yang sering dijumpai dalam
@ ;’ LE L': i penelitian pendidikan. Dalam observasi ini peneliti lebih banyak
‘:2 :] : f menggunakan indra penglihatannya. Instrumen observasi akan lebih
f _ 8, ‘j efektif jika informasi yang hendak diambil berupa fakta alami, tingkah
:; ’15 :s laku, hasil kerja informan dalam situasi alami. Sebaliknya instrument
“; E:_é \f: 3 observasi mempunyai keterbatasan dalam menggali informasi yang berupa
;:— § 2 pendapat atau persepsi dari subjek yang diteliti. Untuk memaksimalkan
3 ? a hasil observasi, peneliti dapat menggunaan beberapa alat bantu observasi
a misalnya: buku catatan, check list berisi objek yang perlu mendapat
’i perhatian lebih dalam pengamatan. Alat lain yang juga dapat digunakan
fg yakni kamera, film proyektor, dan sebagainya, maka peneliti diharapkan
g3 dapat memilih yang tepat dan memaksimalkan pengambilan data
%? j dilapangan. (Hamid Darmadi, t.t.t., hal. 263-264).
r—;’ i Observasi ini dilakukan oleh penulis dalam mengumpulkan informasi-
:?3 informasi tentang hal-hal yang dibutuhkan untuk penelitian yang akan
2 u;é penulis lakukan. Pada kesempatan ini penulis akan melakukan observasi
» i sebagai penilaian proses, untuk mengetahui apakah bahan ajar yang
_J dikembangkan berpengaruh terhadap proses pembelajaran peserta didik
:3:- dalam materi bangun ruang sisi datar atau tidak.
S_ 2) Angket (Kuisioner)
= Angket adalah sejumlah pertanyaan tertulis yang digunakan untuk

memperoleh informasi dari responden dalam arti tentang laporan

pribadinya, atau hal-hal yang yang diketahuinya (Arikunto, 2006. 152).

IS0 JSCLLINE U

Angket ini ditujukan untuk subjek uji coba. Dipilihnya angket sebagai

ICLUDY CUING NI Uiz oduog

instrumen pengumpulan data dikarenakan angket lebih efektif dan efisien

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

dalam mengumpulkan data dari responden. Tujuan penggunaan
kuisioner/angket untuk mengetahui tanggapan dari ahli materi, ahli desain,

ahli pembelajaran mengenai kelayakan media dan ketertarikan terhadap

nofuy NOLD

)

produk sehingga diperoleh skor dari konten yang ada pada media tersebut

sebagai bahan pengembangan produk lebih lanjut.
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Kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pertanyaan tertulis
kepada responden untuk dijawabnya. Kuesioner merupakan teknik teknik
pengumpulan data yang efesienbila peneliti tahu apa yang bisa diharapkan
oleh responden. (Sugiyono, 2015, hal 119).

Pada penelitian pengembangan ini, angket digunakan oleh penulis
paling banyak pada bagian validasi produk. Angket yang digunakan
berupa angket likert, dengan skor penilaian 1) Kurang, 2) Cukup, 3) Baik,
4) Sangat Baik. Sehingga untuk memperoleh informasi secara tertulis
penulis menggunakan angket sebagai teknik pengumpulan data.

Angket vyang disajikan juga tidak terlalu memberatkan
validator/responden untuk mengisinya. Butir penilaian dalam angket
tersebut berisikan kesesuaian, kemenarikan, kemudahan dan kemanfaatan.
Dalam angket tersebut validator hanya diminta untuk mengamati dan
menganalisis produk lalu memberikannya penilaian sesuai dengan kriteria
pilihan, dengan memberikan lingkaran pada skor yang dicapai. Format
lengkap kuesioner dan kriteria skor penilaian yang akan diajukan kepada
validator dapat dilihat pada lampiran.

Selain angket validasi, penulis juga menggunakan angket penilaian
peserta didik terhadap produk yang digunakan. Hal ini bertujuan agar
penulis dapat menerima masukan-masukan dari peserta didik tentang
kelemahan-kelemahan produk, sehingga penuli dapat merevisi produk

kembali.

3) Wawancara

Wawancara adalah proses interaksi antara pewawancara
(interviewer) dan yang diwawancarai (interview) secara langsung atau
dapat juga dikatakan sebagai proses percakapan tatap muka antara
interviewer dan interviewee dimana pewawancara bertanya tentang suatu
aspek yang dinilai dan telah dirancang sebelumnya (Yusuf, 2015, hal.
108).
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Wawancara digunakan sebagai teknik pengumpulan data apabila
ingin melakukan studi pendahuluan untuk menemukan permasalahan
yang harus diteliti, dan juga apabila peneliti ingin mengetahui hal-hal
dari responden sedikit/ kecil. Teknik pengumpulan data ini mendasarkan
diri pada laporan tentang diri sendiri atau self-report (Sugiyono, 2009,
hal. 194).

Dalam hal ini penulis akan melakukan penelitian untuk
memperoleh data yaitu dengan pihak yang bersangkutan. Wawancara
dilakukan dengan pendidik mata pelajaran matematika dan peserta didik
kelas VIII Madrasah Tsanawiyah. Namun sebelumnya, wawancara ini
dilakukan hanya untuk mengetahui pemasalahan awal di Madrasah
Tsanawiyah tersebut, sehingga penulis dapat mengangkat judul
“Pengembangan E-Komik Matematika Pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional”.

5. Uji Coba Produk

Uji coba kelayakan produk diukur berdasarkan instrumen validasi para ahli
yaitu telaah para pakar. Validasi dilakukan oleh validator ahli materi, ahli desain,
dan ahli bahasa. Validasi produk dilakukan oleh validator dengan mengisi
angket sebagai upaya penilaian terhadap kelayakan produk. Penilaian berupa
saran, dan komentar terhadap produk. Sedangkan pada uji coba pemakaian
produk ditunjukkan kepada peserta didik kelas VIII Madrasah Tsanawiyah
Negeri 2 Kota Jambi adalah dengan cara menerapkannya secara uji coba
kelompok kecil dan luas. Uji coba kelompok kecil dilakukan oleh tiga orang
peserta didik dengan tingkatan kemampuan kognitis yang berbeda.
Penilaian praktikalitas produk dilakukan dengan cara instrumen angket

yang akan dinilai.

6. Implementasi Produk

Implementasi model sebagai evaluasi sumatif dengan produk yang sudah

dianggap sebagai final product yaitu dilakukannya uji coba kelompok luas

kepada subjek pengembangan peserta didik kelas VIII Madrasah Tsanawiyah
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Negeri 2 Kota Jambi, sehingga pada evaluasi tahap akhir seperti hasil tes, dan
angket respon peserta didik terhadap produk akan dijadikan sebagai analisis
efektifitas dan praktilitas produk. Sedangkan uji coba kelompok kecil dan hasil
validitas para ahli merupakan evaluasi formatif yang dilakukan sebagai

penyempurna atau memperbaiki produk.

7. Instrumen Pengumpulan Data dan Analisis Data

a. Instrumen Pengumpulan Data

1.) Observasi

Menurut (sugiyono,2016) observasi sebagai teknik pengumpulan
data dalam observasi berperan serta (participant observation) merupakan
teknik pengumpulan data yang melibatkan kegiatan kehidupan sehari- hari
partisipan yang sedang ditinjau dan nantinya hasil observasi dapat
dipergunakan untuk sumber data penelitian pengembangan. Dalam hal ini
peserta didik dan peneliti terlibat langsung dalam kegiatan pembelajaran
yang sedang diamati serta dengan mengamati bahan ajar yang digunakan
oleh pendidik dan fasilitas apa saja yang ada di sekolah (sugiyono, 2016).

2.) Wawancara

Wawancara dilaksanakan pada tahap teknik pengumpulan data
berupa analisis pendahuluan yang akan diteliti nantinya. Wawancara
terstruktur yang membutuhkan narasumber berupa pendidik mata

pelajaran dan peserta didik yang akan dilaksanakan pada uji coba terbatas.

Tabel 3.1 Kisi-kisi Pedoman Wawancara Guru Mata Pelajaran

No. Aspek yang Deskripsi pertanyaan No Soal
dinyatakan

1 | Informasi tentang e Bahan ajar, lembar kerja 1
sekolah, proses pesrta didik, media yang
pembelajaran digunakan saat
matematika di pembelajaran, dan KKM
madrasah matematika Madrasah

2 | Pemahaman siswa | ¢ Kesulitan siswa dalam 2
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tentang pelajaran pembelajaran mateatika
matematika
e Pemahaman siswa terhadap 3
materi bangun ruang sisi datar
e Kesulitan siswa dalam 4
memahami konsep materi
matematika bangun ruang
sisi datar
e Cara yang sudah ditempuh 5
untuk mengatasi hambatan
Sumber :Domodifikasi Nova Anggarini 2022
Tabel 3.2 Kisi-kisi Pedoman wawancara siswa
No. Aspek yang Deskripsi Pertanyaan Soal
ditanyakan
1 | Ketertarikan  siswa | e Ketertarikan siswa 1
terhadap pelajaran | terhadap mata pelajaran
matematika matematika
* Alasan siswa tertarik atau 2
tidak tertarik
2 | Cara belajar peserta | e Cara belajar matematika 3
didik yang digemari siswa
3 | Pemahaman siswa e Pengetahuan tetang materi 4

terhadap materi
bangun ruang sisi

datar

bangun ruang sisi datar

sumber : Dimodifikasi Nova Anggraini 2022
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3.) Angket atau kuesioner

yang akan diteliti

Angket atau kuisoner digunakan dalam teknik pengumpulan data
dengan cara memberikan beberapa daftar pertanyaan yang disajikan
dalam bentuk tertulis kepada subjek penelitian terkait dengan topik
untuk dijawab (Amir Hamzah, 2019:107).
Pengukuran angket pada penelitian ini menggunakan kuesioner yang

diadopsi dari penelitian (Rukhsotun Nuroeni, 2013).

a) Angket validasi

Angket validasi ditunjukkan kepada validator yaitu
ahli materi dan ahli desain. Angket ini digunakan sebagai
informasi tambahan mengenai kekurangan yang terdapat

dalam produk yang dikembangkan melalui

validator, saran, ataupun Kritik.
Tabel 3.3 Kisi-kisi Angket Ahli Materi

Aspek

Indikator

Kelengkapan Materi

Latihan yang disajikan sesuai dengan

% kompetensi dasar.

0

& Contoh soal yang disajikan sesuai dengan
3 teori

=

== Kedalaman Materi Kesesuaian materi dengan Kompetensi
—

- Dasar.

Latihan yang diberikan memberikan
kesempatan siswa untuk berlatih secara

mandiri

Kemampuan media dalam menyampaikan
Materi

Kelayakan Penyajian

Kemampuan media dalam menyampaikan

materi

IQUIDT UPRNIDS DYDU| upuling Jo Alls

tanggapan




10 E

F
i

sy DAL DopaduaLl

Boga

DN

LU DE oUing wiN wZ oduoi undodo yniuad Woop U S oAJDY Yrinss nojo uop u

AN TS LA

RIS WHYHL NS

uodinduagd q

ofoy uosinuad 'uoiyauad uwoypipuad uobuyuasdsy ynwn oiuoy uodunBuad ©

FLUC DUYIng mif Joftee Buod unbugusdsy uonBnisw oy

NOED e uospnued 'uosodo) vounsnduad yoru)

"W D{D5 DL NEDNS WD oy

U
O
a
p |
i
q
@
- |
e
1|

T
=)
2
!
w,
o
o
O
22
e
=
G
o
ra!
=
o]
0
o]
i}

&

& oy Uop uoiBogs

AJDY runpe

"
o

LIty i Sy

DC

S50 JACLLING o ngaAuSll Op UDYLUINIUDSUSLL

|dio 3OH ®

IGUIDT BULNS NIN Al B

:Jlelhy

-
L

SAIULN DILUDIS|

_.-
=

QWD UIPPNIDS DYDY| unulng Jo AJis

Kemampuan teknik penyajian materi dalam

meningkatkan minat belajar siswa

Gambar ilustrasi  materi mendukung
imajinasi Siswa
Sumber : (Rukhsotun Nuroeni, 2013)
Tabel 3.4 Kisi-kisi Ahli Media
Aspek Indikator
Desain Desain Sampul Buku Komik
Desain Karakter isi buku komik
Karakter tokoh dapat diterima
peserta didik
Komposisi warna seimbang dan
harmonis
Tipografi Kesesuaian ukuran dan jenis

huruf

Margin yang tepat

Kejelasan alur cerita

Manfaat Media

Kesesuaian media dengan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai

Kesesuaian media E-Komik
aplikasi yang digunakan

Sumber : Dimodifikasi Nova Anggraini, 2022

Tabel 3.5 Kisi-kisi Ahli Bahasa

Aspek Indikator
Penilaian Bahasa Kejelasan Bahasa yang
digunakan
Kesesuaian  Bahasa  dengan
sasaran produk
Komunikatif dan mudah
dipahami

Sumber : Dimodifikasi Nova Anggraini, 2022
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b) Angket Respon Pendidik dan Peserta Didik

Angket tanggapan pendidik ditunjukkan kepada
pendidik mata pelajaran matematika dan angket respon peserta
didik ditunjukkan kepada peserta didik kelas VIII Madrasah
Tsanawiyah Negeri 2 Kota Jambi angket ini digunakan sebagai
ketertarikan peserta didik terhadap produk dan tanggapan
pendidik mengenai produk. Angket ini juga disertai kolom
terbuka untuk memberikan kritik dan saran membangun dari

responden.

Tabel 3.6 Kisi- Kisi angket respon pendidik

Aspek Indikator

Tampilan

Tipografi (jenis huruf, ukuran
huruf, margin, dan tata letak

desain)

Kemasan buku komik
matematika menarik (sampul,
karakter tokoh, komposisi

warnaseimbang)

Alur cerita menarik

Penyajian Materi

Kesesuaian materi dengan
kompetensi dasar kurikulum
2013

Tujuan pembelajaran sesuai

dengan Indikator Pembelajaran

Bahan ajar efektif dan efisien

Latihan soal memfasilitasi siswa
untuk meningkatkan

kemampuan berpikir

Kebahasaaan

Bahasa yang komunikatif, logis,
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dan menyenangkan bagi siswa
SMP

Manfaat E-komik matematika

memberikan manfaat bagi siswa

Sumber : Dimodifikasi, Nova Anggraini 2022

Tabel 3.7 Kisi- Kisi angket respon peserta didik
Aspek Indikator

Tampilan Kejelasan (jenis huruf, ukuran

huruf, margin, dan tata letak desain)

Kemasan buku komik matematika
menarik (sampul, karakter tokoh,

komposisi warnaseimbang)

Alur cerita menarik

Penyajian Materi Kemudahan memahami materi

Kesesuaian contoh dengan materi

Bahasa Kalimat yang mudah dipahami

Sumber : Dimodifikasi, Nova Anggraini 2022

A) Analisis Pengumpulan Data
Setelah data diperolah maka langkah berikutnya yang dapat dilakukan
adalah menganalisis data yang didapatkan dari angket para ahli dan tanggapan

pendidik juga peserta didik.

1) Analisis Validitas Media E-Komik Matematika
Instrumen validasi oleh ahli materi, ahli bahasa dan ahli media
menggunakan angket yang berisi pertanyaan yang dirancang oleh peneliti.
Angket validasi oleh para ahli yang akan digunakan adalah angket dengan
skala likert dimana angka empat sebagai penilaian tertinggi dan angka satu
sebagai penilaian terendah.
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Tabel 3.8 Skor butir skala likert

Skor Kategori
5 Sangat baik
4 Baik
3 Cukup Baik
2 Tidak baik
1 Sangat tidak baik

Sumber : (Sugiono, 2016:93)
Rumus yang digunakan untuk mengukur hadil data nilai validitas dalam
skala (0-100) adalah:
NA =ﬁ x 100%
Keterangan :
NA = Nilai Akhir
PS = Perolehan
SM = Skor Maksimum
Sumber. (Sugiyono, 2016:95)

Tabel 3.9 Tingkat Kevalidan dan Revisi Produk

Interval Kriteria Kriteria Valid
81%-100% Sangat Valid
61%-80% Valid
41%-60% Cukup Valid
21%-40% Kurang Valid
0%-20% Tidak Valid

Sumber : (Riduwan,2016:41)
2) Analisis praktikalitas
Analisis praktikalitas akan menganalisis angket respon pendidik dan
peserta didik, serta pedoman wawancara terhadap pendidik dan peserta

didik pada uji coba terbatas.
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Penelitian R&D ini merupakan sebuah penelitian yang bertujuan untuk
mengetahui kevalidan dan kepraktisan dari media pembelajaran yang
menggunakan model ADDIE dan menghasilkan produk yaitu E-komik
matematika untuk siswa/i kelas VIII SMP/MTs. E-Komik ini terdiri atas cover
(sampul buku), kata pengantar, daftar isi, Kompetensi Dasar (KD), tujuan
pembelajaran, indikator, langkah-langkah pengerjaan E-komik, lembar isi yang
terdisi dari 5 episode, dan soal latihan. E-komik matematika ini memuat materi
mengenai bangun ruang sisi datar yang disampaikan dalam bentuk cerita
bergambar dengan contoh yang berhubungan dalam kehidupan sehari-hari,
contohnya kardus yang seperti kubus, gedung-gedung perkantoran yang
berbentuk balok, tenda perkemahan yang mempunyai bentuk seperti prisma, dan
atap rumah yang berbentuk seperti limas. E-komik ini juga berguna untuk
memotivasi peserta didik dalam pembelajaran, dan menambah wawasan
pendidik untuk menciptakan berbagai macam sumber bahan ajar dalam

pembelajaran matematika di sekolah.

Terdapat lima langkah dalam pengembangan E-komik matematika
matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip
Professional ini, yaitu Analysis (Analisis), Design (desian), Development
(Pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (Evaluasi) :

1. Analysis (Analisis)

Pada tahap analisis merupakan langkah pertama yang dilakukan peneliti
untuk menjadi petunjuk dasar mengenai apasaja yang dibutuhkan dalam
pengembangan bahan ajar, media pembelajaran, dan lain-lain yang
dibutuhkan sekolah tersebut. Peneliti melakukan analisis kebutuhan dan
anaisis materi meliputi kurikulum yang digunakan, bahan ajar matematika,

dan media apasaja yang digunakan di sekolah. Analisis kebutuhan dan

61
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B ()
¢ 0
_eE E analisis materi ini dilakukan dengan cara pengumpulan data berupa observasi
;; ;1 :,J 5 ,—T dan wawancara bersama salah satu pendidik pada mata pelajaran matematika
x ;’ LE L': ‘/_, kelas VIII MTs N 2 Kota Jambi, selain itu peneliti juga melakukan
‘:2 :] : f pengumpulan data observasi dan wawancara dengan peserta didik yang
8853 A berguna untuk mengumpulkan data terkait masalah yang dihadapi peserta
:; ’1 E :a didik kelas VIII MTs N 2 Kota Jambi. Pengumpulan data berupa observasi
J; ‘:_5 4': 3 kepada peserta didik dan wawancara kepada pendidik mata pelajaran
;:— j ; matematika untuk memperoleh data analisis kebutuhan dilakukan pada bulan
3 ? a September 2022 (tahapan pra-riset). Kemudian dengan penilaian pendidik
n dan uji coba pada peserta didik yaitu di bulan Januari 2023 (tahap riset). Data
’i yang diperoleh dari angket ditinjau dari karakteristik peserta didik, materi,
’1’2 sumber daya yang ada, dan menentukan strategi pembelajaran. Dari data yang
g3 & diperoleh dapat dilakukan analisis yaitu :
=
rz” 15 a. Analisis Kebutuhan
:: i Pada tahapan ini data diperoleh dengan menganalisis apa saja
i :i yang dibutuhkan khususnya pada saat pembelajaran matematika. Untuk
;; mengetahui apasaja yang dibutuhkan dalam pembelajaran matematika
] pada materi bangun ruang sisi datar peneliti melakukan wawancara
_1 kepada pendidik dan peserta didik. Berdasarkan hasil wawancara peneliti
é bersama pendidik mata pelajaran matematika di MTs N 2 Kota Jambi,
‘1 dapat diketahui pendidik mengajar menggunakan bahan ajar berupa buku

paket, pengamatan di lingkungan sekitar, dan beberapa Kkali
menggunakan Microsoft Power Point yang di tampilkan melalui layar

proyektor. Namun hal ini hanya berlangsung pada saat pembelajaran saja

IS0 JSCLLINE U

sehingga kurangnya minat peserta didik untuk mempelajari lagi materi

ICLUDY CUING NI Uiz oduog

yang telah disampaikan diluar jam pembelajaran sekolah. Selain itu

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

untuk mempermudah pemahaman peserta didik, pendidik juga

membutuhkan adanya bahan ajar yang mempunyai penjelasan yang

nofuy NOLD

)

sederhana, bergambar, menarik, menyenangkan, dan berhubungan dalam

kehidupan sehari-hari, sehingga peserta didik dapat meningkatkan minat
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belajar dan tidak mudah lupa dengan materi yang telah dipelajari. Hal ini
menunjukkan bahwa bahan ajar yang dibutuhkan adalah bahan ajar yang
variatif sehingga siswa tidak merasa bosan dan memahami materi yang
sedang diajarkan. Selain itu, di MTs N 2 Kota Jambi juga telah tersedia
beberapa fasilitas pendukung seperti laboratorium matematika,
laboratorium komputer, LCD Projector, dan speaker aktif yang bisa
digunakan untuk kegiatan pembelajaran penunjang aktifitas belajar
mengajar di sekolah. Oleh karena itu pendidik menyetujui adanya produk
bahan ajar baru yang didesain sebagai bahan ajar bagi peserta didik

berupa e-komik matematika.

b. Analisis Kurikulum dan Materi

Pada tahap analisis kurikulum ini adalah tahapan peneliti untuk
mengetahui  kurikulum yang dignakan di sekolah, mengetahui
kompetensi dasar, indikator, tujuan pembelajaran, dan materi-materi apa
saja yang dibahas dalam bab bangun ruang sisi datar yang dapat dijadikan
sebagai bahan materi untuk desain bahan ajar berupa e-komik
matematika. Peneliti mengetahui di sekolah MTs N 2 Kota Jambi
menggunakan kurikulum 2013 atau KTSP 2013. Peneliti juga
menyesuaikan kompetensi dasar, indikator, tujuan pembelajaran , dan
materi yang berhubungan dengan bangun ruang sisi datar bertujuan untuk
mengembangkan potensi peserta didik dan minat belajar peserta didik
dalam mata pelajaran matematika. Sehingga pada tahap desain produk
bahan ajar sesuai dengan kurikulum 2013. Berdasarkan kompetensi dasar
yang telah ditetapkan materi bangun ruang sisi datar merupakan materi
ajar semester genap di kelas VIII SMP/MTs dengan Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM) mata pelajaran matematika pada MTs N 2 Kota Jambi
kelas VII1 yaitu 75.
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Gambar 4.1. Buku Paket dan LKS Peserta Didik

2. Design (Desain)

Pada tahapan desain ini terdiri dari merancang flowchart dan storyboard
serta perancangan desain tampilan tiap lembar bahan ajar. Langkah pertama
yang dilakukan peneliti pada tahapan ini adalah membuat flowchart atau
diagram alur. Berdasarkan flowchart tersebut maka dilakukan pengumpulan
bahan yang dibutuhkan untuk membuat gambar, animasi, baground, karakter,
dan materi yang akan di pelajari. Kemudian adalah membuat storyboard yang
akan digunakan dalam tahapan pengembangan storyboard e-komik

matematika.

Bahan ajar didesain dengan menggunakan aplikasi canva, makebelief
comics, dan pinterest. Langkah pertama untuk karakter itu diambil dari
aplikasi makebelief comics dan aplikasi pinterest. Untuk background itu
didesain dengan aplikas canva dan beberapa background mengambil dari
aplikasi pinterest. Kemudian untuk penemptan layout dan panel percakapan
komik itu di desain menggunakan aplikasi canva. Selanjutnya ketika karakter
telah ada kita menyiapkan desain background yang sesuai dengan alur cerita

komik tersebut kemudian setelah background itu siap, untuk menambahkan
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lambang, symbol, animasi, rumus matematika itu diatur menggunakan
bantuan fitur elemen dan unggahan pada aplikasi canva. Bahan ajar yang akan
dibuat berisikan materi bangun ruang sisi datar meliputi, pengertian bangun
ruang sisi datar, menghitung luas permukaan kubus, balok, prisma dan limas,
menghitung volume bangun ruang sisi datar kubus, balok, prisma, dan limas.
Adapun hasil langkah-langkah desain yang telah dilakukan adalah sebagai
berikut :

a. Cover
Cover merupakan halaman awal yang berisikan judul dari E-Komik
yaitu “Matematika Dalam Kehidupan” yang memuat materi bangun ruang
sisi datar untuk peserta didik kelas VIII SMP/MTs.

rpbona fetr

Gambar 4.2. Cover E-Komik

b. Kata Pengantar
Kata pengantar berisikan ungkapan rasa syukur, terimakasih, dan
ucapan peneliti kepada Allah SWT dan semua pihak yang terlibat di dalam
proses pembuatan bahan ajar serta telah selesainya bahan ajar e-komik
matematika pada materi bangun ruang sisi datar ini. Pada kata pengantar
ini, peneliti menyampaikan bahwa peneliti membutuhkan kritik dan saran
agar bisa memperbaiki bahan ajar yang telah dibuat sehingga menjadi

bahan ajar yang lebih baik lagi di masa yang akan datang.
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- c. Daftar Isi

a

3 Daftar isi merupakan susunan tata letak dalam karya tulis atau karya
& ilmiah. Daftar isi digunakan untuk melihat materi yang ada kemudian
3.

g disesuaikan dengan nomor halaman untuk mempermudah mencari
5]

3 halaman materi yang ingin dibaca.

g

;_-Th

x | — —— - - - — — —— -—
P | o | I | | Jal | a |
3

g Daftar Isi

3

L Kats Pengantar, ... dasgansss + sirese 1

[n] Daftar lsi

=

o Kompetens Dasar ; 3

(o] Indehator Peacapaian

B Petunjuk Pembelauran 2 4

3 Tujun Pembelajaron, 4

E Langkah.-langkah mengerakan £ Komik

Z Pota Kowsep 6

< s

g Episode 22 Kubus, .00y ¢ G4 X 9

E Episode 3 ¢ Balok "

g "

Gambar 4.4. Daftar Isi
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d. KD, Indikator Pencapaian, Tujuan Pembelajaran, dan Petunjuk
Pembelajaran

Berisikan Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian, Tujuan

Pembelajaran, dan Petunjuk Pembelajaran dari materi bangun ruang sisi

datar yang akan dibahas dalam e-komik matematika ini.
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KompetensiDasar

dan luas
dan volume bangun ruang sisi datar (kubus,
balok, prisma, dan limas).

4.9 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
luas permukaan dan volume bangun ruang sisl
datar (kubus, balok, prima dan limas), serta

gabungannya.

Indikator Pencapaian

391 Memahami luss permukaan bangun ruang sisi
datar (kubus, Balok, prisma, dan limas).

5. Melalul media Ekomik inl peserts didih dapat
menentukan volume bangun ruang sisi datar (kubus,
balok, priama dan limas)

6. Mulalul &-komik Inl peserts didih dapst menyajikan

7. Mulalul  Ehamik  Inl peserta  Saih  dapat
menyelesaikan masalah yang berkaitan deagan

Petunjuk Pembelajaran

1 Beca dam pelajarilah Edomik matematiha secsra
berurutan!

S

1. Werjak media
F ko)

4. Bertanysiah kepads gury bila sda hat yang kurang jslas

mengenal mater pelajarant

Indikator Pencapaian

9.1 Menentukan huss permukasn bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prisma dan Nmas) serta
gabunganaya.

w92
Menentukan volume bangun ruang sisi datar (kubus,
balok. prisma dan limas), serta gabungannya.
ass
Menyajikan hasll pembelajaran tentang bangun
4.9.4 ruang sii datar.

1. Melalui media Ekomik ini peserta didik dapat
memaham| luas permukaan bangun ruang sisl
datar (kubus, balok, prisma dan limas).

2. Melalul media Ekomik ini peserta didik dapat
memahami dan menentukan volume bangun
ruang sisi datar (kubus, balok, prisma dan limas),

3. Melalui Ekomik ini peserta didik dapat

P luas dan
volume bangun ruang sisi datar (kubus, balok,
prisma, dan limas).

Gambar 4.5. Kompetensi Dasar, Indikator Pencapaian, Tujuan

Pembelajaran, dan Petunjuk Pembelajaran
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e. Langkah-langkah Pengerjaan E-komik dan Pengenalan Karakter
Berisikan langkah-langkah atau panduan untuk mengerjakan e-komik
matematika ini dan pengenalan karakter yang ada didalam cerita e-komik

matematika ini.

Langkah-langkah Pengerjaan E-Komik

Iy W *
X (et a
i ey e
W e
| v ot
- . <
. y

Gambar 4.6. Langkah-langkah Pengerjaan E-komik dan Pengenalan

Karakter

f. Peta Konsep
Peta konsep ialah ilustrasi yang digunakan untuk menjelaskan
rangkaian keseluruhan materi bangun ruang sisi datar yang akan dibahas
dalam bahan ajar e-komik matematika berbantuan 3D Pageflip

Professional ini.
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PETA KONSEP

Bangun Ruang

Sisi Datar

oo oo

Gambar 4.7. Peta Konsep

g. Narasi Tokoh Matematika

69

Pada bahan ajar e-komik matematika ini terdapat halamn yang

berisikan “Tokoh Matematika” yang berkaitan dengan materi bangun

ruang sisi datar.
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Gambar 4.8. Narasi Tokoh Matematika
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Didalam e-komik matematika ini memuat materi tentang bangun
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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-langkah kegiatan yang ada pada e-

Stori line merupakan penjelasan alur cerita yang ada didalam e-komik

b) Silahkan baca dan pahami setiap materi yang ada pada e-komik ini

matematika ini. Adapun penjelasan alur ceritanya sebagai berikut :

-

- . d
S %
2 g

= ©
g g g
e g 2
3 : :
| mu W <= m.
o o © n
> Y X 3]
x > 2 E

c c

) S £g- 58
I 3] s 5 © ©
) 0 S 3 = =
tu = v < m 172
? = = §35 8¢
) ; g = g =
) 3 § § g E S
: T @ g < o = S
) SR = 2o £ 3

_ © > IS S

o S Lo 4 <
n TR
@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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g; e :“; c) Cobalah untuk berlatih menyelesaikan Latihan pada akhir episodenya
I ;* 2 L': i d) Kerjakan Latihan pada kertas kosong. Kemudian kumpulkan ketika
1:1_121 ; “f selesai dikerjakan !
f _; 8, %j e) Ikutilah angket kuisioner dan berikan pendapatmu tentang e-komik
;_ ; ’1 E 3 matematika ini pada lembar respon siswa yang telah disediakan !

u;r ‘:-“_5 \r': 3 f) Selamat belajar teman-teman.
i:: j r: 2) Pengenalan Karakter

T_: ; _ a Pada e-komik matematika ini terdapat 4 karakter didalamnya yaitu
" > ~ sebagai berikut :
: ;-: ’i Tobi karakter ini digambarkan sebagai seorang anak laki-laki yang
jz pintar, dan pandai berbicara.

o

KJLLD DUYEINS N ol

DAJDY uDsnuad ‘uDiy

Yunda karakter yunda didalam komik ini adalah seseorang yang
periang, tidak pandai akan tetapi selalu mau berusaha.

Ibu Yaya merupakan seorang guru matematika di sekolah Tobi, Yunda,
dan Rudi. Karakter Ibu Yaya adalah cerdas, teliti, dan baik hati.

Rudi adalah karakter terakhir yang ada didalam e-komik matematika
ini. Karakter Rudi yang rendah hati, tidak sombong dan jujur, serta penuh
kelebihan akan tetapi tidak pernah lupa diri.

3) Episode 1 : Pengertian Bangun Ruang Sisi Datar

Pada siang hari, di dalam kelas Bu Yaya memberikan materi pada

O NG@AUSL D UDYLUNUDIUSW Odusy iU Syny

mata pelajaran matematika yaitu mengenai bangun ruang sisi datar.

Bu Yaya : “Bangun Ruang Sisi Datar adalah suatu bangun tiga

Jaguuns u

dimensi yang memiliki volume dengan selimut penyusunnya adalah

o
L

M7

bidang datar yang lurus atau bukan melegkung.”

“Macam-macam bangun ruang sisi datar ada kubus, balok, prisma,

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

dan limas.”
Kemudian Bu Yaya memberikan tugas kepada Rudi, Yunda, dan Tobi
untuk mencari benda atau sesuatu di sekitar yang berhubungan dengan

bangun ruang sisi datar.
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Penguiipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan korya iimich, penyusunan laporan, penulison krifik atou finjouan suatu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
pemn 2. Dilarang memperbanyak sebogaion don aiou selunuh karya ulis ini dalam bentuk cpapun fanpa izin UIN Sutha Jombi
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2) Storyboard
Setelah membuat flowchart langkah selanjutnya adalah mendesain
storyboard. Storyboard merupakan sketsa desain yang disusun secara
berurutan dan memiliki fungsi untuk menggambarkan alur cerita secara

garis besar.

Halaman Eover

1 Baground layar bewarna biru muda dengan gariy
utih membentuk kotak. Halaman cover di desain

menggunakan aplikasi canva.

I. Berisikan (ulisan Matematika dalam Kehidupan
menggunakan font chewy dengan ukuran font
101 pr.

3 2. Berisikan tulisan Bangun Ruang Sisi Datar
menggunakun  font  chewy dengan gaya
berongga ukuran font 65.9 pt.

3.Berisikan gambar komik dengan transparansi
58%.

4. Berisikan  tulisan  SMP/MTS  Kelas  dengan
E menggunakan [ont chewy ukuran 50.3 pt.

3. Berisikan tulisan VIIT menggunakan font chewy
ukuran 136 pt,

6. Berisikan tulisan Semester Genap dengan font
chewy ukuran font 36 pt.

7.Berisikan twlisan disusun oleh : Rits Indah
Arpiana Putri dengan font chewy ukuran 39.4
pt.

| Vi |

Gambar 4.11. Storyboard Halaman Cover E-Komik

Daftar Isi

4 1.Baground bewarna biru muda dengan garis
putih membentuk kotak.

2.Baground bewarna putih

3.Berisikan tulisan Daftar Isi menggunakan font
Muthiara-Demo Version-, ukuran font 36 pt.

4.Berisikan komponen daftar isi  e-komik
matematika dengan font Times New Roman
ukuran 12 pt.

S.Berisikan halaman daftar isi

5]
Gambar 4.12. Storyboard Daftar Isi
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oD = = s s $
R = :'f" 3 |.Baground bewarna hiru muda dengan garis
33 = L pe :

v = j1 putih membentuk kotak,

Ll 2= O 2. Berisikan wlisan Episode 1 : Pengertian Bangun
el [ ok - +
o T 5 Ruang Sisi Datar menggunakan font Muthiara-
39a2 . .- i fstD

T o 0 Demo Version- , dengan ukuran font 20 pt.
s - N o e o
e -:_t .:; = -_% 3. Berisikan tulisan pengertian Bangun Ruang Sisi
\I;r = O \I,i o Datar yang di desain menggunakan aplikasi
o5 <'1 = canva font open sans extra bold dengan ukuran
~5 98 4 font 32,9 pt, 25,3 pt, dan 17,8 pt.

{—B; Zad8 4.Berisikan penjelasan macam-macam Bangun
A & a8 Ruang Sisi Datar yaitu gambar Kubus, Balok,
=og Prisma, dan Limas dengan ukuran font 22 pt
*E: = menggunakan font open sans extra bold.

= 2

225 Bl

= ~

= ] H
a =5 Gambar 4.13. Storyboard Materi

= i

3. Development (Pengembangan)
Tahapan pengembangan adalah tahapan untuk melihat kelayakan atau

validitas dari bahan ajar e-komik matematika dengan materi bangun ruang

QLU DUNGS i Jofo
oAIDY wospnued uoiesuad voypipued uc

JBCUINS UnsENg@AUSW P UDyLUINUDIUSW Douty IUt 90 oAD

sisi datar. Bahan ajar yang telah didesain akan dikemabangkan menjadi

S

produk yang akan digunakan di kelas yang sebenarnya. Maka dari itu,
sebelum diterapkan di kela bahan ajar ini harus divalidasi terlebih dahulu oleh
ahli media, ahli materi, ahli bahasa, pendidik, dan peserta didik. Kritik dan
saran dari validator menjadi pedoman bagi peneliti untuk memperbaiki bahan

ajar e-komik matematika materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D

SAIUN DIWDS| 84D

_.
=

Pageflip Professional ini sebelum diterapkan di kelas yang seharusnya.
Dalam tahapan pengembangan ini juga akan dilakukan uji coba produk untuk
menguji kevalidan dan kepraktisan produk yang akan diterapkan didalam

a s
/l7a

kelas nantinya melalui angket yang telah disediakan oleh 3 orang validator,
pendidik, dan peserta didik. Adapun validasi yang telah diberikan oleh 3

orang validator adalah sebagai berikut.
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a. Uji Kevalidan
Tabel 4.1 Daftar Nama Validator Ahli Desain, Ahli Bahasa, dan Ahli Materi

77

No Nama Validator Bidang Validasi

1. Mu mtamassikin, M.Kom Validator Ali Desain

2. Figi Nurmanda Sari, M.Pd Validator Ahli Bahasa
3. Meirisa Sahanata, M.Pd Validator Ahli Materi

Adapun hasil penilaian validasi terhadap bahan ajar e-komik

matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip

Professional adalah sebagai berikut :

1) Validasi Ahli Media
Tabel 4.2 Hasil Validasi Ahli Desain

No Aspek yang dinilai Skor Komentar
1. Desain
1. Warna gambar 5 Sangat Baik
2. Ukuran gambar 5 Sangat Baik
3. Kesesuaian gambar dengan 4 Baik
background
4. Karakter di dalam e-komik 3 Cukup Baik
dapat diterima siswa MTSs kelas
VIl
2. Typografi
1. Penulisan judul e-komik 4 Baik
2. Ukuran huruf pada tulisan 4 Baik
3. Margin yang digunakan sudah Baik
tepat
4. Kejelasan tulisan dan urutan 4 Baik
membaca panel gambar
5. Kombinasi  warna  tulisan 4 Baik

dengan background
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6. Kejelasan alur cerita dalam 4 Baik
menyampaikan isi materi
3. Manfaat Media
1. Kesesuaian media dengan 4 Baik

tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai
2. Kesesuaian media e-komik dan 4 Baik
aplikasi yang digunakan
Total Skor 49
Rerata 81,7 % Sangat Baik

Berdasarkan tabel 4.2 didapatkan hasil validasi oleh ahli media
adalah 81,7% termasuk kategori “sangat valid” karena termasuk
kedalam interval 81%-100%. Seingga bisa disimpulkan produk yang
dikembangkan berupa e-komik matematika yang dikembangkan
“sangat valid” dari segi media dan dapat diuji cobakan. Berikut

beberapa revisi yang peneliti lakukan :

BANGUN SIS| DATAR
Created By ! Rts indah Arplana Putr|

(a) Sebelum Revisi
Gambar 4.14. Perubahan Cover E-Komik
Revisi pertama vyaitu cover. Cover yang pertama belum

(b) Setelah Revisi

mencerminkan jika ini adalah e-komik, baik dari segi font, karakter, dan

baground cover e-komiknya. Pada cover pertama itu tidak terdapat
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tulisan SMP/MTs kelas VIII Semester Genap, dari segi warna cover

pertama dan cover kedua juga berbeda.

Pengenalan Karakter

digambar kas sebagal
penun kelebhen dlcan Tarap: Teae naha = seorang anak laki-taki

Sorreh (upo din

/é\,f Karakter Tobi

Tha
guru matomatika di asicolah
Tobi. Yunda dan Rudi.

Karakterim Yags adalah
eordas, telitl. dan halk batl

(a) Sebelum Revisi
Gambar 4.15. Perubahan Karakter E-komik

Pengenalan Karakter

(b) Setelah Revisi

Revisi yang kedua yaitu karakter, karena sasaran penelitiannya

adalah MTs dan didalam e-komik juga harus menunjukkan ciri khas

universitas islam negeri maka revisi dari desain pertama ke desain kedua

sangat berbeda. Pada desain pertama karakter e-komik belum

menunjukkan ciri khas tersebut, kemudian pada desain yang kedua

karakternya dirubah menjadi karakter islami yang menunjukkan ciri khas

dari universitas islam negeri. Untuk karakternya sendiri untuk desain

yang pertama semua menggunakan karakter yang ada di website

makebelief comics, dan pada desain kedua karakter e-komik diambil dari

website makebelief dan pinterest.

Titik sudut berada di
setlap sisl pada balok, titik
sudut kubus tersebut ialah)
titik A, eitik B, titik C, titik
D, titik E, titik F, titik G,
itk H.

Apakah balok

Apakah balok
Juga mempunyal
cirf ciri khusus?

isi balok tersebut

inlah sisi ABCD. sisi
BCEG, sisl ADFM, sisi
EFGH, 2isi COMG, 31zt

(a) Sebelum Revisi

Gambar 4.16. Balon Percakapan

Jjuga mempunyai

Titik sudut berada di
setiap sisi pada balok,
Tittk sudut balok

tersebut iatah titik A,
titik B, titik C, titik D,
titik E, titik F, titik G,

\  scra sisi Ao, sisi
£FGH, sisi CDHG, sisi
ABPE. Banyuk vivi

ada & buah.

(b) Setelah Revisi
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Revisi yang ketiga adalah tata letak balon percakapan. Pada
desain pertama tata letak balon percakapan masih acak dan tidak tahu

manayang sedang berbicara pertama, kedua, dan ketiga, sehingga pada
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desain yang kedua setelah di revisi balon percakapan dibuat berdasarkan

~
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tinggi ukuran balon percakapan, misalnya yang pertama berbicara adalah
karakter dengan balon percakapan ukuran yg paling tinggi, kemudian
yang kedua adalah ukuran balon percakapan yang lebih rendah dari pada

yang pertama, dan urutan ketiga adalah balon percakapan yang

:Buopun-Bunpun iBunpupg opdio 3oy

ukurannya lebih kecil dari balon percakapan sebelumnya begitupun

seterusnya, sehingga mempermudah pembaca dalam membaca urutan
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dialog yang ada didalam e-komik tersebut.

HEmudian Bu fays memberisn tgas kepata RUd| DE, dan 10| UntK mencan
Bbecks atae Gosuatu disekiiar yaig bathibu g 00830 bangun ruing il di

| xemudian Bu Yunda, dan

1

! Baiklah anak- anak
| Kalian (bu berikan tugas

Macam-Macam Bangun Ruang Sisi Datar

L Y Y

untuk mencari benda atau
~ contoh sesuatu yang ada di
sekitarmu yang berhubungan
dengan bangun ruang sisi
datar yat

BALOK PRISMA LIMAS
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(b) Setelah Reuvisi
Gambar 4.17. Posisi Karakter pada Baground yang Sama

Revisi yang keempat adalah posisi karakter pada baground yang sama.

Posisi karater apabila dengan baground yang sama diusahakan posisinya berubah

IQUIDI UIPPNJIDS DYOL| UDYYNS JO AYSISAIUN DILRIS] 24015
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dari tempat asal ke tempat yang baru, karena hal ini bisa membuat pembaca merasa

bosan dan terkesan biasa saja pada saat membaca. Maka dari itu posisi karakter

pada baground yang sama itu harus berubah.

2

) Validasi Ahli Bahasa

Validasi ahli bahasa bertujuan untuk mendapatkan informasi, kritik,

dan saran dalam perbaikan produk agar sesuai dengan istilah penulisan

dan kebahasaan menurut kaidah tata bahasa Indonesia. Validasi ahli

bahasa yang divalidasi oleh dosen Fakultas Tarbiyah dan Keguruan yaitu

Ibu Figi Nurmanda Sari, M.Pd. Validasi ini hanya dilakukan satu kali

dengan skor tertinggi yaitu 5 dan skor terendah adalah 1. Berikut hasil

validasi dari ahli bahasa :

Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Bahasa
No Aspek yang dinilai Skor Komentar
1.  Ketepatan struktur kalimat 4 Baik
2. Keefektifan kalimat 4 Baik
3. Kebakuan istilah 4 Baik
4.  Ketepatan penggunaan kaidah Bahasa 3 Cukup Baik
5.  Keruntutan dan keterpaduan antar 4 Baik
kegiatan belajar
6. Keruntutan dan keterpaduan antar 4 Baik
paragraph
7. Konsistensi penggunaan istilah 3 Cukup Baik
8.  Konsistensi penggunaan symbol 3 Cukup Baik
9.  Menggunakan kaidah bahasa Indonesia 3 Cukup Baik
yang baik dan benar
10. Pemakaian istilah matematika tepat dan 4 Baik
benar
Total skor 36
Rerata 72% Baik




Lo

RN AT S WHEHE NS

ILUDE OYing WIn Wzl oduog undodo yniueq woiop Ul s SADY Yrunes nopo uop uomioges yoiuocpedwaw Butmp 7

IS P IE ELIEEAn

undynbuay g

s BUDA uDBUuadsy uopBnisw oy

y
L

KLUD DUING Wi of

jauad ‘voyppued uobuguadey yngun ociuoy uodunbusy o

"YOPDS O Nons uonoiuy Nopo jis vospnued vosodop vounsnAusd Tyorup oAy uospnuad U

SIS0 JSCLLINS Uy ng@Auall Dp UDyLLInIUD U S oduns

iU Sy SALDY yrunges noy o uop uoiBoges dynBuaul Bunuopg °|

‘Buopun-Bunpun [Bunpupg oidiD yoH

IGWIDT PYINS NIN Al ©4dio ¥PH @

SIDIS

i
i
i

QIO UIPRNIDS DYDYL UDUHNS JO ANSISAIUN DIWD(S

82

Berdasarkan tabel 4.3 didapatkan bahwa hasil dari validasi ahli
bahasa dikategorikan “valid” karena presentasenya adalah 72%, dengan
interval 61%-80%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa bahasa yang
digunakan didalam e-komik matematika yang dikembangkan valid dan

dapat diuji coba.

Tujuan Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran

« Siswa dapat memahami dan menentukan luas permukaan 1. Melalui media E-komik ini peserta didik dapat
bangun ruang sisi datar (kubus, balok, prisma dan limas), hami luas permuk bangun ruang sisi

serta gabungannya datar (kubus, balok, prisma dan limas).

* Siswa dapat memahami dan menentukan velume bangun
ruang sisi datar {kubus, balck, prisma dan limas), serta
gabungannya,

. Melalui media E-komik ini peserta didik dapat
memahami dan menentukan volume bangun
ruang sisi datar (kubus, balok, prisma dan limas).

* Siswa dapat menygjikan hasil pembelajaran tentang bangun
ruang sisi datar . Melalui E-komik ini peserta didik dapat

kan perbed. luas permukaan dan
volume bangun ruang sisi datar (kubus, balok,
prisma, dan limas).

* Siswa dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
bangun ruang sisi datar

(a) Sebelum revisi (b) Setelah Revisi
Gambar 4.18. Tujuan Pembelajaran
Revisi yang pertama yaitu tujuan pembelajaran, ada perubahan narasi
pada tujuan pembelajaran yaitu pada kata awal seharusnya berupa
kalimat yang unsurnya lebih santai dan tidak terlalu baku, dikarenakan
produk ini adalah e-komik matematika dan perubahan font sehingga

lebih jelas membacanya.

Langkah-langkah Pengerjaan E-Komik Langkah-langkah Pengerjaan E-Komik

,; b l,lll =
L-[ Silakan baca
|l||-‘= oton mavest

——— Cobalsh untuk
secara sekssma 7 "'l berlatih
vk sh pada masing- /| menyelesaikan
u:;::::::f:;. masing episode = w,:,'.‘ pada
=l ' a
- B 7 | | episodenyal
Kerjakan I
latihan soal
pada buku isahangker [T m m
3 Kuisloner dan
u“':::"":‘ o i berikan SELAMAT BELAJAR
kemudian pendapatmu B TEMAN-TEMAN 2
unggah javiaban tentang um:‘: i
pada link google i
| form yang telah pada google form ! &
disediskan ! ¥ =

(a) Sebelum Revisi
Gambar 4.19. Langkah-langkah Pengerjaan E-komik

(b) Setelah Reuvisi
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Revisi yang kedua yaitu perubahan font pada tulisan langkah-langkah
pengerjaan e-komik, penambahan tanda seru, dan perubahan redaksi
kalimat perintah.

Iyaa, masuk Dita,
Aku sedang
membuat tugas ni

zenda yang zernentuk
Kanus. Sepert|
permainan Rubik
Dunya b

Iyaa, masuk
Yunda, Aku
sedang membuat
tugas nih ! .”‘
— Biii....!
Tobii....!
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AU pulang duluan

Kardus yang \
berbentuk Kubus, ada di gudang
Seperti permainan juga borbentuk 2

rubik punya ku ! seperti kubus,

(b) Setelah Revisi

Gambar 4.20. Penambahan Tanda Seru

Revisi yang ketiga yaitu penambahan tanda seru pada kalimat
memanggil dan kalimat seruan karena befungsi untuk mempertegas
kalimat. Sehingga menimbulkan kesungguhan atau emosi yang kuat pada
dialog e-komik.

3) Validasi Ahli Materi

Validasi ahli materi dilakukan oleh ibu Meirisa Sahanata, M.Pd yang
merupakan dosen program studi tadris matematika fakultas tarbiyah dan
keguruan. Validasi ahli materi ini dilakukan sebanyak satu kali dengan
penilaian dalam validasi ini adalah kesesuaian antara materi dengan
dialog atau alur cerita yang ada didalam e-komik matematika serta
kesesuaian materi dengan kurikulum yang berlaku di MTs N 2 Kota
Jambi. Angket validasi ini menggunakan skor tertinggi yaitu 5 dan skor
terendah yaitu 1. Adapun hasil penlaian dari validasi materi sebagai
berikut :

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi

No Aspek yang dinilai Skor Komentar
1. Kesesuaian materi dengan silabus 5 Sangat Baik
2. Kesesuaian materi dengan Kl dan KD 5 Baik
3. Kesesuaian materi dengan kebutuhan bahan 4 Sangat Baik

ajar
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4. Kesesuaian materi dengan kebutuhan 4 Baik
peserta didik

5. Kemudahan memahami materi pelajaran 4 Baik

6. Keakuratan soal Latihan 4 Baik

7. Latihan disajikan dalam bentuk uraian 5 Sangat Baik
untuk mengungkapkan kemampuan berfikir
peserta didik

8. Keterlibatan peserta didik dalam proses 4 Baik
pembelajaran

9. Latihan dapat dipahami dan dkerjakan 4 Baik
peserta didik

10.  E-komik mendorong rasa ingin tahu peserta 4 Baik
didik

11.  Kesesuaian materi pembelajaran dnegan 5 Sangat Baik
tingkat kemampuan peserta didik

12.  Kejelasan tujuan pembelajaran 5 Sangat Baik

Total Skor 53

Rerata 88,3% Sangat Baik

Berdasarkan tabel 4.4 diperoleh bahwa validasi oleh ahli materi

termasuk kategori “sangat valid” dengan presentase 88,3% , karena

termasuk kedalam interval kelas 81%-100%. Sehingga dapat

disimpulkan materi didalam e-komik matematika ini “sangat valid” dan

dapat diuji cobakan.
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s bolok merupaksn
" et wrrien antars dus
Duah it sudue, maka s

dart baiok tersebut ialah :
rusuk AL rusuk AU nasuk
BE, cunuk €O ruvuk EF,

rusuk T4, rusuk £G, russk
GM, rusk DN, rusuk 8F, Apakah balok
TUSOK AE, wusuk G sk

baysk v 31 balok ads 6. juga mempunyai
cirl cirl khusus?

Titik sudut berada di
setiap sisi pada balok, titik
sudut kubus tersebut ialah)
titik A, titik B, titik C, titik
D, titik E, titik F, titlk G,
titik H.

sisi balok tersebut
lalah sisi ABCD, sist
BCFG, sisi ADFH, sisi
EFGH, 8isi COHG, sisi
ABFE. Banysk sisi

Rusuk babok merupakom

Apakah balok
¢ POrLeMuIn antara dua

| St vtk e juga mempunyai

Untmh : rasuk AR rusuk ciri ciri khusus?

Titik sudut berada di
setiap sisi pada balok.
Titik sudut balok
tersebut ialah titik A,
titik B, titik C, titik D,
titik E, titik F, titik G,
tik H.

ek ik A2, rusakc
€6 Maka banyak rusuk
balok ada 12.

$isi balok tersebut
ialah sisi ABCD, sisi
BCFG, sisi ADFH, sisi

EFGM, sisi COHG, sisi
ABFE. Banyak sisi
balok ads 6 buah,

(b) Setelah Revisi

Gambar 4.21. Penjelasan ciri-ciri balok

86

Revisi yang pertama yaitu ada kekeliruan dengan jumlah rusuk,

rusuk balok yang benar yaitu berjumlah 12.
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Limas memiliki sist alas sog)tiga)

sisi alas segiempat, sisi ales
segilima, Maka ptisma merupakan
bangun ruang yang terbentuk dari
sesi alas segi-n, karena sisi alas
nya yang berbeda, maka nama
Wah kamu i dari sediap limas juga
L berbeda.

\ henar Dita

(a) Sebelum Revisi

[imas memiliki sisi alas
segitiga, sisi alas segiempat,
sisl alas
segilima. Maka limas

merupakan bangun ruang
yang terbentuk dari sisi alas
segi-n, karena sisi alas nya
yang berbeda, maka nama
dari setiap limas juga
berbe:

(b) Setelah Revisi
Gambar 4.22. Ciri-ciri Limas
Revisi yang kedua yaitu terdapat typi pada ciri-ciri limas pada
kalimat “ maka prisma merupakan bangun ruang ” itu seharusnya “maka

limas merupakan bangun ruang”.

b. Uji Kepraktisan
Setelah menyelesaikan validas dari para validator ahli media, ahli
bahasa, dan ahli materi kemudian melakukan revisi produk. Kemudian,
peneliti melakukan uji coba produk yang melibatkan pendidik mata
pelajaran dan 3 orang peserta didik untuk menguji kepraktisan dan
kevalidan produk yang dibuat. Adapun hasil yang diperoleh yaitu :
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£ Lo E 1) Hasil Penilaian Pendidik Terhadap Bahan Ajar
oooof =, L ) . .
[—,’;ﬁ;,f, — Setelah divalidasi oleh 3 orang validator, selanjutnya e-komik
2840 ~ . _ . . -
geedec = matematika berbantuan 3D Pageflip Professional dinilai oleh pendidik
32235 : . .
2 g 1_1 23 & sebagai penggunaan untuk melihat kepraktisan penggunaannya, sebelum
95895 = . . . -
3 & Fq %j nantinya akan dilakukan uji coba kepada peserta didik dengan
,'5 % = é . . C e e . .
2 a 0 menggunakan angket respon guru. Penilaian dari pendidik ini nantinya
a o :_:::
g '_ O akan digunakan sebagai tambahan perbaikan terhadap bahan ajar yang

diekmbangkan. Bapak Drs.Sahdanur adalah pendidik yang memberikan

=) 5

5 = penilaian terhadap penelitian ini sebagai pendidik yang mengampu mata
Q

8. pelajaran matematika di kelas VIII MTs N 2 Kota Jambi. Hasil yang
Q

9 diperoleh dari penilaian tersebut adalah sebagai berikut :
__ z : Tabel 4.5 Hasil Penilaian Guru Mata Pelajaran Terhadap E-Komik Matematika
~0F S
5 % S j Nama Guru Skor Presentase Interpretasi
f r—-;’ i Drs. Sahdanur 51 85% Sangat Baik
‘3 : E’ 3 Dari tabel 4.5 diperoleh penilaian dari pendidik ini dengan angket
g52za
37358 v respon guru mata pelajaran termasuk kategori “Sangat Baik”.
= _ f el 2) Hasil Respon Siswa Kelompok Kecil Terhadap Bahan Ajar
E £a —j E-komik matematika berbantuan 3D Pageflip Professional ini telah
_ : 3 o divalidasi oleh 3 para ahli dan telah diuji cobakan kepada pendidik yang
89 =g [ . . . .
o g ‘_ 3, mengampu mata pelajaran matematika maka selanjutnya adalah e-komik
f_ 1 ;ﬁ matematika berbantuan 3D Pageflip Professional ini diuji cobakan
E : i < kepada kelompok kecil yaitu 3 orang peserta didik secara acak pada
3 g A siswa kelas VIII MTs N 2 Kota Jambi.
‘E 2" = Uji coba produk ini dilakuakan di laboratorium terpadu MTs N 2
S = Kota Jambi tepatnya di laboratorium komputer. Pada uji coba kelompok
r ; kecil ini e-komik matematika ditampilkan pada masing-masing komputer
e % yang ada, kemudian peserta didik mengoperasikannya sendiri dimana
= L .. . . . .
Q komputer tersebut telah di install aplikasi 3D Pageflip Professional serta
: Z:_ didalamnya telah dimasukkan data e-komik matematika yang telah
g Q.
5 5
2 Q
3
5 g
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divalidasi sehingga peserta didik bisa langsung menguji coba bahan ajar
e-komik matematika pada komputer yang telah disediakan.

Pada tahap uji coba kelompok kecil peneliti menjelaskan tujuan
penelitian yang dilakukan. Selanjutya peneliti menjelaskan secara
ringkas apa itu banun ruang sisi datar dan contohnya dalam kehidupan
sehari-hari, kemudian peneliti juga menjelaskan cara pengoperasian e-
komik matematika pada aplikasi 3D Pageflip Professional selama proses
penayangan e-komik serta di praktik langsung oleh siswa.

Setelah praktik uji coba kelompok kecil telah dilakukan peneliti

memberikan angket respon siswa untuk dinilai secara keseluruhan yang

dilakukan oleh 3 orang peserta didik yang terlibat dalam uji coba

kelompok kecil. Adapun hasil penilaian dari uji coba kelompok kecil

adalah sebagai berikut :
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No Aspek yang dinilai Responden Jumlah
1 2

1. | Saya dengan mudah memahami 4 5 14
materi yang dijelaskan pada e-
komik
Contoh soal yang digunakan dalam 5 5 15
cerita mudah dipahami

2. | Jenis huruf, ukuran huruf, margin, 5 4 13
dan tata letak pada e-komik ini
sangat menarik
Sampul buku, karakter tokoh komik, | 5 4 14
warna pada komik, serta tampilan
3D Pageflip Professional sangat
menari
Alur  cerita pada e-komik | 5 5 15
matematika ini sangat menarik
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3. | Kalimat yang digunakan pada e- 15
komik matematika ini mudah untuk
dipahami
Jumlah 86
Presentasi (%) 96%
Kategori Sangat Baik

Berdasarkan tabel 4.6 dapat disimpulkan bahwa dari bahan ajar e-
komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D
Pageflip Professional yang telah dikembangkan memiliki kepraktisan
sangat baik. Dilihat dari presentase jawaban peserta didik terhadap e-
komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D
Pageflip Professional memiliki presentasi 96%. Adapun komentar dan
saran dari respon peserta didik bahwa karakter yang ada didalam e-komik
ini sangat unik, tampilan pada e-komik juga kreatif dan bagus serta
penjelasan dan contoh materi yang berhubungan dengan kehidupan
sehari-hari mudah dipahami. Hasil uji coba kelompok kecil ini secara
keseluruhan dapat disimpulkan bahwa baha ajar ini sudah “sangat

praktis” dan layak digunakan dalam pembelajaran matematika.

4. Implementation (Implementasi)

Setelah melakukan uji coba kelompok kecil, tahap selanjutnya yang
dilakukan adalah uji coba kelompok besar. Dalam uji coba kelompok besar,
peneliti melibatkan seluruh peserta didik kelas VIII MTs N 2 Kota Jambi
sebanyak 28 orang. Uji coba kelompok besar prosesnya sama dengan uji coba
kelompok kecil yaitu dilakukan di laboratorium komputer yang ada di
sekolah.

Setelah siswa selesai melakukan uji coba penggunaan bahan ajar berupa
e-komik matematika , kemudian peniliti membagikan angket respon siswa
yang bertujuan untuk mengetahui penilaian dari siswa mengenai
pengembangan bahan ajar e-komik matematika yang sudah dilakukan.

Adapun hasil yang diperoleh sebagai berikut :
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Tampilan

Indikator

Nama Siswa
AAS
ARS

AKAP
AM
DPS
DSQ

EN
FAH

HJ

KS
MAF
MPA
MAK
MAI

MDAA
MFA
MIA

| 4.7 Hasil Penilaian Angket Respon Siswa Kelompok Besar
Materi
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5. Evaluation (Evaluasi)

Evaluasi merupakan proses untuk melihat apakah produk bahan ajar e-
komik matematika yang telah selesai dibuat berhasil dan sesuai dengan
harapan. Evaluasi sebenarnya dilakukan disetiap tahapan pengembangan.
Evaluasi dari para ahli, baik ahli desain, bahasa, dan materi menjadi
indikator untuk evaluasi atau perbaikan bahan ajar e-komik matematika
pada materi bangun ruang sisi datar, penilaian pendidik serta uji coba
kelompok kecil, dan uji coba kelompok besar serta komentar dan saran pada
angket respon siswa yang diisi setelah melakukan uji coba produk baik itu
kelompok kecil maupun kelompok besar yang dilakukan bertujuan untuk

melihat kepraktisan dari e-komik matematika yang dikembangkan.

B. Pembahasan
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Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang telah diuraikan, bahan
ajar e-komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar menggunakan
prosedur pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation), melalui uji coba kelompok kecil dan
kelompok besar memperoleh hasil dari angket respon siswa yaitu valid dan
praktis untuk digunakan oleh siswa SMP/MTs Kelas VIII.

Hasil penelitian pengembangan ini juga sejalan dengan penelitian terdahulu
terkait bahan ajar e-komik matematika itu valid dan praktis digunakan yakni
penelitian yang dilakukan oleh (Nova Anggraini, 2022) yang juga meneliti

pengembangan e-komik matematika untuk siswa kelas VIII SMP/MTs.

1) Analisis Kebutuhan
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara kepada peserta didik ,
didapati bahwa masih sangat jarang sumber belajar yang inovatif diberikan
pada saat proses pembelajaran berlangsung, sedangkan pada saat ini
terdapat banyak sekali model dan metode pembelajaran yang sangat
diperlukan oleh peserta didik dalam mecari sumber belajar. Oleh karena itu

bahan ajar berupa e-komik matematika merupakan bahan ajar yang inovatif
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yang dapat membangkitkan rasa ingin tahu dan motivasi peserta didik dalam
pembelajaran, karena komik yang mereka ketahui selama ini hanyalah
berbentuk cerita-cerita anime saja, akan tetapi kali ini komik dikemas oleh
peneliti kedalam elektronik yang memuat pelajaran matematika khususnya
pada materi bangun ruang sisi datar sehingga sangat membantu peserta didik

dalam penyampaian materi pada saat proses pembelajaran.

Ditambah adanya berbagai macam fasilitas yang ada di sekolah seperti
laboratorium matematika, laboratorium komputer dan lain-lain dapat
menjadi alat bantu atau sumber pembelajarann yang ampuh jika digunakan
didalam proses pembelajaran, sehingga pembelajaran matematika yang

terkesan sulit dan membosankan menjadi lebih menarik dan menyenangkan.

2) Validitas Media Pembelajaran E-Komik Matematika

Berdasarkan hasil validasi bahan ajar e-komik matematika pada materi
bangun ruang sisi datar diperoleh hasil validasi ahli media berada pada
presentase 81,7% dengan kategori “sangat valid”, validasi ahli Bahasa
berada pada presentase 72% dengan kategori “valid” kemudian hasil
validasi ahli materi berada pada presentase 88,3% dengan kategori “sangat
valid”. Secara keseluruhan bahan ajar e-komik matematika pada materi
bangun ruang sisi datar dinyatakan valid oleh para validator serta dapat

digunakan sebagai sumber belajar siswa SMP/MTs kelas VIII.

3) Praktikalitas Media Pembelajaran E-Komik Matematika

Praktikalitas bahan ajar berkaitan dengan kemudahan penggunaan
bahan ajar yang telah dikembangkan untuk bisa membantu dalam proses
pembelajaran di kelas. Praktikalitas bahan ajar berupa e-komik matematika
ini dinilai dari hasil analisis angket respon guru mata pelajaran matematika
dan angket respon siswa. Untuk angket respon siswa sendiri melalui 2
tahapan yaitu uji coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar.
Berdasarkan hasil angket respon guru mata pelajaran matematika didapat

nilai presentase hasil adalah 85% dengan kategori “sangat praktis”. Bahan
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ajar berupa e-komik matematika ini dapat membantu pendiddik dalam
proses pembelajaran karena memudahkan pemahaman siswa dalam materi

matematika yang disampaikan.

Selanjutnya, hasil analisis angket respon siswa dalam uji coba
kelompok kecil juga menunjukkan hasil praktikalitas dari bahan ajar yang
dikembangkan berada pada presentase sebesar 96% dengan kategori “sangat
praktis”. Sedangkan hasil analisis angket respon siswa kelompok besar yang
melibatkan 28 orang siswa berada pada presentase 86,31% dengan kategori
“sangat praktis”. Jadi, dari hasil angket respon guru ata pelajaran dan angket
siswa dapat disimpulkan bahwa bahan ajar berupa e-komik matematika ini
praktis digunakan karena dapat mebantu pendidik dalam menyampaikan
materi pembelajaran dan siswa merasa tertarik dengan bagan ajar yang
dikembangkan.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian diatas penelitian pengembangan yang telah
dilakukan oleh peneliti dengan pembahasan tentang pengembangan media
pembelajaran pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip
Professional untuk siswa kelas VIII SMP/MTs semester genap, didapatlah

kesimpulan sebagai berikut :

1. Penelitian ini menggunakan model penelitian pengembangan ADDIE
melalui 5 proses yaitu Analysis (Analisis), Design (Desain), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), Evaluation (Evaluasi).
Langkah yang dilakukan pada model pengembangan ini yang pertama
adalah Analysis (Analisis) pada tahapan analisis peneliti melakukan
observasi dan wawancara untuk mendapatkan informasi tentang
pembelajran dan bahan ajar yang digunakan, analisis yang dilakukan oleh
penliti adalah analisis materi, analisis kurikulum, dan analisis kebutuhan
peserta didik.

Pada tahapan design (desain) peneliti mendesain produk berupa e-
komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar, yang diawali dari
mendesain cover, menetukan karakter, menetuka alur cerita, dan lain
sebagainya yang berhubungan dnegan materi bangun ruang sisi datar, yang
didesain menggunakan aplikasi canva kemudian disusun kedalam file
yang berformat PDF sselanjutnya di convert menjadi bentuk magazine
menggunakan 3D Pageflip Professional. Tahapan ketiga yaitu tahapan
Development (pengembangan) pada tahapan ini langah yang dilakukan
adalah pengembangan bahan ajar yang divalidasi oleh validator ahli
media, ahli Bahasa, dan ahli materi serta pendidik mata pelajaran
matematika MTs N 2 Kota Jambi kemudian melakukan revisi sesuai

arahan yang telah diberikan oleh validator. Produk yang dikembangkan

96
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g; e :“.; dapat dikatakan valid apabila telah dilakukan penilaian oleh validator
% ;1 :;5 ,—T menggunakan angket validasi.
x ;’ LE L': ‘/_, Setelah mendapatkan penilaian oleh validator, bahan ajar dinilai oleh
‘: T% :] : f pendidik mata pelajaran matematika, maka dilanjutkan dengan penilaian
8853 A respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil. Ketika tahapan ini telah
:; ’1 E :a dilakukan langka selanjutnya dalah tahapan Implementation
“:r ‘:_5 4': 3 (implementasi) pada tahapan ini peneliti menghasilkan produk yang telah
;_;1 _]T ; divalidasi oleh validator dan dikatakan “valid” maka produk siap diuji
3 ? a coba dialam kelas pada seluruh peserta didik. Uji coba kelompok besar
~ dilakukan di laboratorium komputer MTs N 2 Kota Jambi pada peserta
’i didik kelas VIII E dengan melibatkan seluruh siswa kelas VIII E, setelah
jz melakukan uji coba produk kelompok besar peserta didik diberikan angket
g3 respon siswa mengenai bahan ajar e-komik matematika pada materi
%? j bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip Professional untuk
r—;’ i melihat praktikalitas dari produk yang dikembangkan.
:?3 Setelah produk dikatakan praktis dengan menganalisis data respon
":15 pendidik dan peserta didik, maka tahapan terakhir yaitu Evaluation
?: i (evaluasi). Tahapan ini sebenarnya merupakan proses untuk melihat
_J apakah produk bahan ajar e-komik matematika yang telah selesai dibuat
:3:. berhasil dan sesuai dengan harapan. Evaluasi sebenarnya dilakukan
;_ disetiap tahapan pengembangan. Evaluasi dari para ahli, baik ahli desain,
= bahasa, dan materi menjadi indikator untuk evaluasi atau perbaikan bahan

ajar e-komik matematika pada materi bangun ruang sisi datar, penilaian

pendidik serta uji coba kelompok kecil, dan uji coba kelompok besar yang
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[ 1 G

valid”. Secara keseluruhan bahan ajar e-komik matematika pada materi

85% dengan kategori “sangat praktis”. Hasil analisis angket respon siswa

i

®)

2

0

=

i 2

o oo ] =1L .. . . .
T = bangun ruang sisi datar dinyatakan valid oleh para validator serta dapat
£EdT = : . L
EE 3 g = digunakan sebagai sumber belajar siswa SMP/MTs kelas VIII.
3 2@ E _; Praktikalitas bahan ajar berupa e-komik matematika ini dinilai dari hasil
2&=a 0§ . . .
BzSec | analisis angket respon guru mata pelajaran matematika dan angket respon
2 B2 o) . . .. ) . ..
2 f-:,.é‘; g 3 siswa. Untuk angket respon siswa sendiri melalui 2 tahapan yaitu uji coba
G%d% O : . .
8z25 kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Berdasarkan hasil angket
~2 98 . - _ ,
& 3= 5 respon guru mata pelajaran matematika didapat nilai presentase hasil adalah
13
2 d

B S dalam uji coba kelompok kecil juga menunjukkan hasil praktikalitas dari
g ; % bahan ajar yang dikembangkan berada pada presentase sebesar 96% dengan
__* 3 3 kategori “sangat praktis”. Sedangkan hasil analisis angket respon siswa
;; ﬁ kelompok besar yang melibatkan 28 orang siswa berada pada presentase
rz'* 1 f 86,31% dengan kategori “sangat praktis”. Jadi, dari hasil angket respon guru
:: j ata pelajaran dan angket siswa dapat disimpulkan bahwa bahan ajar berupa
i :7; e-komik matematika ini praktis digunakan karena dapat mebantu pendidik
;; dalam menyampaikan materi pembelajaran dan siswa merasa tertarik
B ’_f dengan bagan ajar yang dikembangkan.
}:- B. Saran
5 Adapun saran yang dapat diberikan berdasarkan penelitian ini adalah :

1. Bagi sekolah, diharapkan sekolah dapat menggunakan atau menerapkan

media pembelajaran ini.

Jaguuns u

o
L

2. Bagi pendidik, diharapkan dapat lebih menafaatkan produk bahan ajar ini

M7

ketika proses pembelajaran matematika yang berhubungan dengan materi

bangun ruang sisi datar, dan menerapkan software 3D Pageflip Professional

B uosinuad woiodo uounsnAusd Yo

ke bahan ajar yang baru.

3. Bagi siswa, diharapkan dapat lebih menmanfaatkan produk bahan ajar e-

nofulg NOLD H

komik matematika ini sebagai bahan tambahan pembelajaran yang dapat di

akses dimanapun, dan dapat dipelajari secara terus menerus secara mandiri.
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4. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dengan penelitian pengembangan ini
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bias menjadi pedoman atau acuan untuk lebih menyempurnakan produk
bahan ajar berupa e-komik matematika berbantuan 3D Pageflip
Professional untuk penelitian berikutnya dengan lebih baik lagi dan dapat
dioperasikan tidak hanya menggunakan komputer atau leptop, tetapi juga
dapat dioperasikan melalui smartphone, dan bias menjadi referensi untuk
mengembangkan bahan ajar pada pembelajaran matematika agar menjadi
lebih menyenangkan.

. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan juga dapat mengembangkan

penelitian ini untuk mengukur efektivitas dari produk e-komik ini.
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Lampiran 1. Lembar Wawancara Guru Mata Pelajaran

Pedoman Wawancara Guru

Hari, tanggal : Selasa, 31 Januari 2023
Waktu wawancara :09:32
Nama Pendidik : Drs. Sahdanur
NIP 196303231994021001
Sekolah : MTs N 2 Kota Jambi
No. Pertanyaan Deskripsi Jawaban

1. | Bahan ajar, lembar kerja peserta

Media pembelajaran yang
didik, dan media apa saja yang digunakan  di  sekolah  ini
digunakan selama bapak/ibu disesuaikan dengan materi yang
mengajar matematika di kelas sedang di ajarkan didalam kelas,
VIIl, dan berapa nilai KKM disini  juga ada laboratorium
matematika sekolah ini ? matematika  yang  dilengkapi
dengan  alat peraga  yang
mendukung proses pembelajaran,
adapun metode yang sering
digunakan dalam proses
pembelajaran yaitu metode diskusi,
sehingga dengan metode ini anak-
anak memiliki rasa ingin tahu
didalam mempelajari pembelajaran
matematika, disekolah ini juga
sudah menggunakan LKS, dan
beberapa  kali ~ menggunakan
LKPD.
- KKM di Sekolah ini adalah 75
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Apa saja bentuk kesulitan
peserta didik dalam memahami
materi pada proses pembelajaran

matematika ?

Kesulitan anak-anak didalam
pembelajaran  matematika  pada
umumnya ini berhubungan dengan
pembelajaran sebelumnya.
Diibaratkan pembelajaran matematika
ini seperti tangga yang memang harus
dinaiki satu persatu terlebih dahulu.
Kemudian kurangnya contoh dalam
penerapan sehari-hari dan
penggunakan metode atau bahan ajar
yang digunakan. Misalnya guru hanya
terfokus pada proses yang itu itu saja
sehingga membuat peserta didik bosan

dan menganggap matematika itu sulit.

Bagaimana pemahaman peserta
didik terhadap materi bangun

ruang sisi datar

Pemahaman itu jika berdasarkan e-
komik ini anak-anak diharuskan
membaca dulu sehingga nanti peserta
didik dapat menilai sendiri bagaimana
keterkaitan materi dan e-komik itu
sendiri. Kemudian dengan e-komik ini
peserta didik juga bisa mempelajari
materi ini secara berulang-ulang,
apalagi e-komik ini berhubungan
dengan contoh yang ada di dalam

kehidupan sehari-hari.

Apa saja kesulitan peserta didik
dalam memahami materi bangun

ruang sisi datar ?

Bentuk bangun ruang antara kubus
dan balok yang memiliki bentuk yang
hampir sama sehingga membuat siswa
sering merasa kesulitan dalam

membedakannya.
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5. |Usaha apa saja yang telah | Pertama yaitu kita harus pendekatan
ibu/bapak lakukan untuk | terlebih dahulu kepada peserta didik,
mengatasi permasalahan tersebut | kemudian dijelaskan lagi secara
? berulang mengenai materi yang tidak

dimengerti, kemudian karena ini
kubus dan balok, kita berikan contoh
contih benda yang berbentuk seperti
bangun ruang itu, sehingga peserta
didik  dapat ~memahami  dan
membedakan bentuk antara kubus dan
balok.

Komentar/Saran:

Saya merasa sangat tertarik dnegan e-komik matematika ini, selain bisa
digunakan dimanapun dan dikemas dengan cerita yang menarik, bewarna, dan
bergambar yang dapat menarik perhatian peserta didik sehingga menimblkan
rasa penasaran dan ingin tahu mengenai apasih e-komik, gimanasih bentuk e-

komik itu sendiri. sehingga dengan itulah menimbulkan minat belajar dari dalam

diri peserta didik tersebut.
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Lampiran 2. Lembar Pedoman Wawancara Siswa

Pedoman Wawancara Peserta Didik

Hani, tanggal ! Selasa, 7 Februeri 2023

Waktu wawancara 1 09.15

Nama Peserta Didik ! Qotrunnada A;zora

Kelas . QE |

NIS 121118 710002211132

Sekolah : MTs N 2 Kota Jambi

No. Pertanyzan Deskripsi Jawaban

1. | Menurut kamu pelajaran matematika | Menorot Sa¥a Peladaran
:udall)cagmmana ? Mmenyenangkan atau | Matermative itv Mendenanguon

2. | Mengapa kalian suka atau tidak suka
dengan pelajaran matematika ?
berikan alasannya.

Sayaq Suka denSanm Pelavaram
Matemativa karma bisa Meiatih
Ketentianm , dam JU3a karema
Mo Matemnatica Samgat
dibutohvanm dalarm LekidouPon
Selari -\ori, - oY —

3. | Cara belajar seperti apa yang kalian
sukai dalam pembelajaran matematika

Cara beladar Y9 Sa¥o Sovai dim
Pembelavaromn MakeMativa adgia,

7 rara brladar 99 Morerinda berar2
divelaskon Ok Gurv dan diberi
Comtoh Seal,
4. [Apakah adik-adik yang mengerti | Yo, Sada Mengerti tentang

konsep bangun ruang sisi datar yaitu,
kubus, balok, prisma dan limas ?

kongeP bamgun LVANg Sial datar.
tetapl Sade vv imdak Tumus -
Tomus darl konSeP bamgun

frvamg gisi datar

Maktem ati
Sada Senm

Untuk mendeltSaikan Soal carci
tontamgan Y3 Songat Sru,

Kesimpulan : Bagi Sebadion ofand Motemativa Mungdein adatat,
Pelavoran 49 Sandat M2mboSankan dan Sotit dl\lﬂtfdouaﬂ,
tetaPi ada Jugq oromd 939 berPemndaPat kalas Pelavaram

wa odih Palasoran 48 serv don merYyenangen,
dici adlw org Y3 Mmendukai Priadarn Mk dan Sudal-

¥ Pelasaran itu Sedo\ SP, kacrna manurvt Say a
tertacile dMn PlBbanan bo Sdatal Sekuets
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Pedoman Wawancara Peserta Didik

Hari, tanggal : Setasa, 07 wbruar 2023

Waktu wawancara 1 09.18 ;

Nama Peserta Didik D FUR(A AULIAY HAPSARI

Kelas : Gk

NIS 1 121S7(00022(0979)

Sek.olah : MTs N 2 Kota Jambi

No. Pertanyaan Deskripsi Jawaban

1. | Menurut kamu pelajaran matematika
itu bagaimana ? Mmenyenangkan atau
tidak ?

Menurut  Saya , pelajaran  MTK

sangat memjenunqtan b

2. | Mengapa kalian suka atau tidak suka
dengan pelajaran matematika  ?
berikan alasannya.

[<arena  menurut saya, Pelojamn MTk
U Sepertl mrenantang Saya unju k
aenyeesalkon  SOA! - soalaye,

3. | Cara belajar seperti apa yang kalian
sukai dalam pembelajaran matematika
2

Cara pembelajaran  yang Saya suka
adateh lesiiko “qury  menjetaskon dan
memberikon,  contoh Sodl, don kettka
Kkito Hdor mengerd! , dijetaskan Lagl
olth gurunya,

4. | Apakah adik-adik yang mengerti
konsep bangun ruang sisi datar yaitu,
kubus, balok, prisma dan limas ?

kurang rriengertt , karena ada yang
Wpa -lupa  dan belum tau semua
rumus konsep bangln vang.

tertal

Kesimpulan : Saya menyuii  Matematera , karena Saya mulo! ertarik
Sejak Sp kelas 6 , korena dar keas 6 sayd sepert merdsa
o1eh soat-seai Maternaitee , dan soya

Matemaonka  porena  @ra gurunyd

‘ugq menyukal
menjeiesian
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Pedeman Wawancara Peserta Didik

Hari, tanggal :selard, 01 Fcbruan' 2013

Waktu wawancara D0y .15

Nama Peserta Didik : pliya tafkdh sohendrd

Kelas 5 ; ge

NIS

Sckolah : MTs N 2 Kota Jambi

Il‘Jo. — Perta;u.'aan - Deskripsi Jawaban

2. | Mengapa kalian suka atau tidak suka
dengan pelajaran matematika ?
berikan alasannya.

saya suka felajdran  maccmankd .
kalend pelajaran matemabkd Tey
mganan tang -

3. | Cara belajar seperti apa yang kalian
sukai dalam pembelajaran matematika
9 !

card Yelajar yang fayd kg \;lafh; G

ketied dijelarkan laly dibert Jodt
fifa tidak meageré dijelaskan

vladgq .

4. | Apakah adik-adik yang mengerti
konsep bangun ruang sisi datar yaitu,
kubus, balok, prisma dan limas ?

ya ‘aya M(ﬂga’oi, vekafr cidak
ngpal pomos - wmer dari semod

bqnqu tvany

Kesimpulan :

SAY0 MeryuEdi WAEMABEd | Edfera MTE mafel Yang sayd soEdi
sejat  spgari telaf 3. felajaran matematta (1 Wenantdag . Van

Sayd yoyq wgngurai cald guro Meagajar -
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Lampiran 3. Surat Keterangan Validasi Desain

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

/0\ SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
LN FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
A PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA

J1. Jambi—Muara Bulian Km. 16 Simpang Sel Duren Kec. Jaluko Kab, Muaro Jambi

SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama :  Mustamassikin, M.Kom

NIP P 1990 04 (n10\9 0310M

Setelah membaca, menelaah dan mencermati instrumen penelitian berupa Media Pembelajaran
yang akan digunakan untuk penelitian skripsi dengan judul *Pengembangan E-Komik
Matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip Professional
yang dibuat oleh :

Nama : RtsIndah Arpiana Putri
NIM : 208190020
Dengan ini saya menyatakan bahwa instrumen penelitian tersebut:

[0 Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi
ﬁ Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran

[ Tidak layak

Catatan :
0i tevica  Sesuoi Saran  Yans diberii€an,

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Validator,

Mustamastikin, M.Kom
NIP. 199 b 0406204 031014
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Lampiran 4. Angket Validasi Ahli Desain

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Komik Matematika pada Materi Bangun Ruang Sisi

Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional

Mata Pelajaran  : Matematika

Pokok Bahasan  : Bangun Ruang Sisi Datar

Kelas/Semester  : VIII/ 2 (dua)

Validator : Mustamassikin, M.Kom
Hari/tanggal  : Yowis, § Janari 2023

Petunjuk Pengisian!

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapalk/lbu validator
mengenai instrumen penelitian yang telah ditulis oleh mahasiswa tersebut di atas. Kami
mohon perkenan Bapak/Ibu validator untuk memberikan pendapat/penilaian dengan cara

membubuhkan tanda “y” di bawah kolom skor.

Keterangan Pilihan Jawaban Keterangan Rerata Nilai
I = Sangat tidak baik Sangat baik :81%-100 %
2 =Tidak baik Baik 161%-80%
3 =Sedang Sedang 141 %-60 %
4 =Baik Tidak baik :21%-40%
5=Sangat baik Sangat tidak baik :0%-20%
No Pertanyaan Penilaian
1 2 3 4 5
1. | Desain i
1. Warna gambar
2. Ukuran gambar K .4
3. Kesesuaian gambar dengan baci(ground
4. Karakter didalam E-Komik dapat diterima \/
siswa MTs Kelas V1II
2. | Typografi v
1. Penulisan judul E-Komik
2. Ukuran huruf pada tulisan \/
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindung Undang-Undarng:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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Lampiran 5. Surat Keterangan Validasi Materi

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
AN SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
Y o y FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
A PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA

J1. Jambi—Muara Bulian Km. 16 Simpang Sei Duren Kec. [aluko Kab. Muaro lambi
SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama :  Meirisa Sahanata, M.Pd.
NIP 3

Setelah membaca, menelaah dan mencermati instrumen penelitian berupa Media Pembelajaran
yang akan digunakan untuk penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan E-Komik
Matematika pada materi bangun ruang sisi datar berbantuan 3D Pageflip Professional "

yang dibuat oleh :
Nama :  Rts Indah Arpiana Putri
NIM 1 208190020

Dengan ini saya menyatakan bahwa instrumen penelitian tersebut:

[] Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi
[ Layak digunakan untuk mengambil data dengan revisi sesuai saran

O Tidaklayak

Catatan :

Layor dgurocan  degan  Sdsit rens

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Jambi, JA Janvari 2023

Validator,

Meirisa Sahanata, M.Pd.
NIPN. 2007059304
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Lampiran 6. Angket Validasi Ahli Materi

—"

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Komik Matematika pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional

Mata Pelajaran  : Matematika

Pokok Bahasan  : Bangun Ruang Sisi Datar
Kelas/Semester  : VIII/ 2 (dua)

Validator : Meirisa Sahanata, M.Pd

Hari / tanggal

Petunjuk Pengisian!

Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator
mengenai instrumen penelitian yang telah ditulis oleh mahasiswa tersebut di atas. Kami
mohon perkenan Bapak/Ibu validator untuk memberikan pendapat/penilaian dengan cara
membubuhkan tanda “V” di bawah kolom skor.

Keterangan Pilihan Jawaban Keterangan Rerata Nilai

1= Sangat tidak baik Sangat baik :81%-100 %
2 = Tidak baik Baik 161 %-80%
3 =Sedang Sedang 141 % - 60 %
4 = Baik Tidak baik :21%-40 %

5 = Sangat baik Sangat tidak baik :0%-20%

No Aspek yang dinilai Penilaian
1 2|3 |4]|S5

1. | kesesuaian materi dengan silabus v
2. | kesesuaian materi dengan KI dan KD v
3. | kesesuaian materi dengan kebutuhan bahan

ajar v
4. | kesesuaian materi dengan kebutuhan peserta

didik v

kemudahan memahami materi pelajaran V4
6. | keakuratan soal latihan v
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M

Meirisa Sahanata, M.Pd
NIPM. 2007059304

Vv
v
v
loyar  digunaeo?
Jambi, 1 Januart 2023

Penilai

paclitan  deropn marer Rongun koang 61 Oatar

latihan dapat dipahami dan dikerjakan peserta

didik
10. | E-komik mendorong rasa ingin tahu peserta

latihan disajikan dalam bentuk uraian untuk
mengungkapkan kemampuan berfikir peserta

didik
kesesuaian materi pembelajaran dengan

keterlibatan peserta didik dalam proses
tingkat kemampuan peserta didik

pembelajaran

didik

12. | kejelasan tujuan pembelajaran

\w.\ rumgn
Gertan  (edwit pecboar.

7
8.
9
1L

Komentar dan Saran :

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:

a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi

bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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Lampiran 7. Surat Keterangan Validasi Bahasa

[INIVERSITAS ISL.AM NEGERI
/0\ SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
W4y FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
\ PROGRAM STHIDI TADRIS MATEMATIKA

J1. Jambi—Muara Bulian Km. 16 Simpang Sei Duren Kec. Ialuko Kab, Muaro Jambi
SURAT KETERANGAN VALIDASI INSTRUMEN PENELITIAN

Yang hertanda tangan di hawah inf -

Nama ¢ Figi Nurmanda Sari, M.Pd.

NIP :109201122019032024

Setelah memhara, menelaah dan meneermat| Instrumen nenelitian harina Media Pemhelajaran
yang akan digunakan untuk penelitian skripsi dengan judul “Pengembangan E-Komik
Mutermnaiku puada maeri bangun ruuny sisi dawar berbuntaun 30 Fugejiip Frojessionui
yang dibuat oleh :

Nama + RtcIndah Arniana Putri
NIM : 208190020
T1engan ini sava yatakan hanwa instrumen peneiinan tersebut:

{1 Layak digunakan untuk mengambil data tanpa revisi
Layak digunalzan untul mengambil data dengan revisi sesnaicaran
[] Tidaklayak
Catatan:

Wgﬂ baegi . Sesvai  hasiYorees

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Jambi, .04 Javwg, wig "

Valydator,
K
Figi Nurmanda Sari, M.Pd.

NIP. tggnnmwmom
EeE
5

o .
Arsip: v-Rts Indah Arpiana Putri E‘w

118



1w ¥

RN AT S WHEHE NS

ILUDE OYing WIn Wzl oduog undodo yniueq woiop Ul s SADY Yrunes nopo uop uomioges yoiuocpedwaw Butmp 7

PN S SR

KLU Dng Wi ofoe Buo i uobBujusdey uoyibnisw yopy uodyndusayd Q

"YOPDS O NEons uonoiuy Nopo e vosinued 'uosodop vounsnduad yonup odeoy uospnuad uoiijsuaed woyppuad unbuyuadsy ynn oAuoy undunfusd "o

IS0 JSCLLINGS UndinaaAusail O uDyLUIn juodusw odusy iU Sng oddoy yringss nogo uop uoiBoges dynBusw Buoiopg ©|

Buopun-Huopun Bunpugg odiD joH

Ty
L

IGWIDT PUINS NIN Al ©4diD HOH @

IQUIBI UIPPNJIDS DYDL| URYLNS JO ASIBAIUN DILURIS| 94D1S

Lampiran 8. Angket Validasi Ahli Bahasa

119

LEMBAK VALIDAS] RAHASA

Mama produk
Nama ahli

Haui / tangpal

Petunjuk:

: B-¥Komik Matematika
: Figi Nurmanda Sari, M.P'd
. Rabv, 04 Janvan 2023

Pilihlah jawaban yang paling sesuai dengan pendapat anda dengan cara memberi tanda (V)
pada kolom yang tersedia, Atas kesedizen dan bantuan bapak/ibu terisbin dahuty saya

ucapkan terima kasih.

Keterangan Pilihan JTawahan
1 = Sangat tidak baik

2 = Tidak baik

3 =Sedang

4=Eaik

g5 v e
5 = Sungaui bain

Keterangan Rerata Nilai

Sangat baik :81% -100 %
Baik :61% -80 %
Sedang 141 % - 00 Y
Tidak baik 121%-40%

Sungai iidak baik 0% =28 %
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No Aspek yang dinilai Penilaian
1 {23 I 4 I 5
I. | ketepatan struktur kalimat ' v
2. [ Keefekiifan kalimal v
3. | kebakuan istilah V4
4, | ketepatan penggunaan kaidah bahasa V4

keruniuian dan keierpaduan aniar kegiaian beiajar

w

SN &

keruntutan dan Reteipaduan antar paragiapii

=~

Konsistens: pengguiaai istilai
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benar

10. | pemakaian istilah matematika tepat dan henar Vv

Komentar dan Saran:

fenambohan  dwawh dyakan  Sererti " Bacah” , "erdacian 7 tecdapat typo

dolam _penlican Yata, ade bebeap tata uan Hdae & oe wing | teaambalan
Gobut 1" dan " " pada febeopa didop tercorapan.

Jambi, OY Jomuar £023
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Tint Nhsmmannds Caw A DA
aigL s ulManas o, Vi C

NIP. \ggr01120\902 2024
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Lampiran 9. Angket Penilaian Respon Guru

LEMBAR RESPON GURU MATA PELAJARAN

Judul Penelitian  : Pengembangan E-Komik Matematika pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar Berbantuan 3D Pageflip Professional

O uop uonBogas Joiulogrsdulau] Sunop 7
:Buopun-Bunpun iBunpupg opdio 3oy

cog
o
3T g
883
= E“;
858
ety
aas
ks
3 Hop
35§ Mata Pelajaran : Matematika
=
o x8 Pokok Bahasan : Bangun Ruang Sisi Datar
Bog
e E g Kelas/Semester : VIII/ 2 (dua)
m j a
o5 E. Guru Mata Pelajaran : Ma)z&wugzd/g
=8 < :
258 Hari / tanggal Xl =2~ 2027
585
cFa’ _—
¥ 385 Petunjuk Pengisian!
-y &=
o [ .
2 EE} =] E Lembar penilaian ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu validator
g ‘r-zg % mengenai instrumen penelitian yang telah ditulis oleh mahasiswa tersebut di atas. Kami
3 = mohon perkenan Bapak/Ibu validator untuk memberikan pendapat/penilaian dengan cara
aZs {} membubuhkan tanda “¥" di bawah kolom skor.
- th =
|
LD
— - 0
{21- E f_l; 3 Keterangan Pilihan Jawaban Keterangan Rerata Nilai
% .E, E_§ 1= Sangat tidak baik Sangat baik 181 %-100 %
3284 on 2 = Tidak baik Baik 161 %-80%
: 3 7.
g B¢ 0 3 =Sedang Sedang 141 %-60 %
2 33 - 4=Baik Tidak baik 121%-40 %
; a
5 3 = & 5= Sangat baik Sangat tidak baik  :0%-20%
o o9 0
9 =
?:.] E 3 % No Aspek yang dinilai Penilaian
3
g = = e ) - T - T O S
3
° g‘ g =3 1. | kesesuaian materi dengan silabus
9 S = <
r%ﬁ g '% {_D‘ 2. | kesesuaian materi dengan KI dan KD /
c BEZ Z: 3. | kesesuaian materi dengan kebutuhan bahan
Z B3 e, . l/
€ of o) gl
= HQ i z :
= EE {E 4. | kesesuaian materi dengan kebutuhan peserta '/
a g 5 == didik
g- = g 5. | kemudahan memahami materi pelajaran e
& 8
= i | 6. | keakuratan soal Jatihan d
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=
o 0
o =
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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Lampiran 10. Dokumentasi Kegiatan

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
snmian masasarunos - PEnguiipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIM Sutha Jambi
pemn 2. Dilgrang memperbanyak sebogaion dan otou selunsh karya tulis ini dolam bentuk opapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
. Dilarang mengutip sebogian dan atou selursh karya tulis ini tanpa mencantumken do menvebutkan sumiber asli;
a. Penguiipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan korya iimich, penyusunan laporan, penulison krifik atou finjouan suatu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
snmian masasarunos - PEnguiipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIM Sutha Jambi
bawn 2. Dilgrang memperbonyak sebogaion don atou selundh karya tulis inl dalom bentuk opapun fanpo izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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SULTHAN THAHA 54 F LD
oA Mol

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:

1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
b. Pengulipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi

2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
A b. Pengulipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jombi
SULTHAN THAHA 54 F LD . : P, ) .. dw i P s a
s 2. Dilorang memperbanyak sebogaian don atouw selunsh karya tulis ini dalom bentuk opopun tfanpa izin UIN Sutha Jombi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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Dimana ya
| Yunda dan Tobi,
kak jom segini
belum ada
disini ? o

yiug o8 sekitar
Nt bentuknya
sepertl hubuz®

Pasti di gudang ada
| kardus yang
. berbentuk seperti

Prisma ini
banyak

131

Lampiran 11. E-komik Matematika

o sepertl i, yuk b
legaing mmsah ben dal
Wetas, dan bertanya key

iR dekoesm B Yaya cumus menghif

g terlambat. Yuk |uas permuicaan dae
fangsung perg!
ke sekolah ! <o

il j o S iy
7 Wanh.. N ¥ | Coba deh kamu parhatikan
IyayaTobi? | vunda: xedua sisi atap dari |
A Terimakasihya tenda, kemudian alasnya.
Sisl segitiga depan dan
belakang, Itu memiliki

ukuran yang sama kan
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Kata Pengantar

Assalamu’'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Puji syukur kehadirat Allah Subhanahu Wa Ta'ala yang telah memberikan
rahmat, taufik, hidayah serta inayahnya sehingga penyusun dapat menyelesaikan “E-
Komik Matematika Bangun Ruang Sisi Datar” dengan baik. Melalui pembuatan E-komik
matematika ini diharapkan dapat meningkatkan minat belajar siswa terhadap mata
pelajaran matematika khususnya bagi siswa kelas VIIT pada materi Bangun Ruang Sisi
Datar. Penyusun mengucapkan banyak terimakasih kepada semua pihak yang telah
memberikan bantuan dan saran atas penyusunan E-komik matematika ini. Media E-
komik matematika ini tentunya jauh dari kata sempuma, oleh karena itu penyusun
mengharapkan kritik dan saran yang membangun.

Wassalamu alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Jambi, Desember 2022

Penyusun

132
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Episode 5 1 LImMaS. ...uueeeeieiiieeeeeeeeeie e eeeeeeeees e innnnnns 3

R PISOAR S5 B AN Ok 0 s S i S s S s
R PISOAE PRI corensmms s e SRS A TS

Episode 1 : Pengertian Bangun Ruang Sisi Datar..............ooooiii
Episode 2 - KUDUS. ... ooiovieiiiie e

Narasi Tokoh Bangun RUANE...........ccoouvieiiiiiiiieaeieiciiieeaaeneen

PN A AT AP ARCR s 4 A A S DA
P R AR s o s RS R N G O AT

Langkah-langkah mengerjakan E-Komik...........c.ooeuieiiiiiaaeiininiain

PetinjikPermbelaaTan, s s vwmm o L SN SRR T

Tiidilcat OF PETCATETATL <o wasmmmummmmaaase e S s S A s

Kompetenst Dasar; ;s e v siaasiaveis ssaamsainiy

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindung Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagion dan atou selursh karya tulis ini tanpa mencantumkan do menyvebutkan sumber asli;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karyo iimioh, penyusunan laporon, penulicon kritik atau tinjouan suatu masalah.

sinman nanasaroom . PENgUtipan tidak merugikon kepentingan yang wajar UIM Sutha Jombi .
G 2. Dilarang memperconyak sebogaion don atou seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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KompetensiDasar

3.9 Membedakan dan menentukan luas permukaan
dan volume bangun ruang sisi datar (kubus,
balok, prisma, dan limas).

4.9 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
luas permukaan dan volume bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prima dan limas), serta
gabungannya.

Indikator Pencapaian

3.9.1 Memahami luas permukaan bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prisma, dan limas).

3.9.2 Memahami volume bangun ruang sisi datar
(kubus, balok, prisma, dan limas).

3.9.3 Mejelaskan perbedaan luas permukaan dan
volume bangun ruang sisi datar (kubus, balok,
prisma, dan limas).
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Indikator Pencapaian

4.9.1 Menentukan luas permukaan bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prisma dan limas), serta
gabungannya.

4.9.2
Menentukan volume bangun ruang sisi datar (kubus,
balok, prisma dan limas), serta gabungannya.

4.9.3
Menyajikan hasil pembelajaran tentang bangun

4.9.4 ruang sisi datar.

Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
bangun ruang sisi datar.

Tujuan Pembelajaran

1. Melalui media E-komik ini peserta didik dapat
memahami luas permukaan bangun ruang sisi
datar (kubus, balok, prisma dan limas).

2. Melalui media E-komik ini peserta didik dapat
memahami dan menentukan volume bangun
ruang sisi datar (kubus, balok, prisma dan limas).

3. Melalui E-komik ini peserta didik dapat
menjelaskan perbedaan luas permukaan dan
volume bangun ruang sisi datar (kubus, balok,
prisma, dan limas).
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Tujuan Pembelajaran

. Melalui media E-komik ini peserta didik dapat

menentukan luas permukaan bangun ruang sisi datar
(kubus, balok, prisma dan limas).

. Melalui media E-komik ini peserta didik dapat

menentukan volume bangun ruang sisi datar (kubus,
balok, prisma dan limas).

Melalui E-komik ini peserta didik dapat menyajikan
hasil pembelajaran tentang bangun ruang sisi datar.

. Melalui E-komik ini peserta didik dapat

menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
bangun ruang sisi datar.

Petunjuk Pembelajaran

136

1. Baca dan pelajarilah E-Komik matematika secara
berurutan!

2. Cobalah menyelesaikan contoh soal pada materi!

3. Kerjakan setiap latihan soal pada akhir materi di media
EDkomik!

4. Bertanyalah kepada guru bila ada hal yang kurang jelas
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mengenai materi pelajaran!
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Langkah-langkah Pengerjaan E-Komik

" \
L‘-—' s

o —
| il I =
Silakan baca ) ‘\'j.._*t ME
dan pahami )
setiap materi Cobalah untuk

secara seksama . A berlatih
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Baca dan ikutilah pada masing- menyelesaikan
iyl michgepicds || NN mpute
[ ] = akhir
pada E-Komik inf! = : < | -episodenya!
: )
Kerjakan
latihan pada
Kertas kosong. Isilah angket
Kemudian kuisioner dan
berikan SELAMAT BELAJAR
o) pendapatmu LS

tentang E-komik
matematika ini
pada lembar L
respon siswa yang W T \
telah disediakan! ol N\ N

dikerjakan!

s =
Tobi, Yunda dan Rudi.

Karakter ibu Yaya adalah
cerdas, teliti, dan baik hati

[ 1BU YAYA J
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Archimedes dari Syracusa (287 SM - 212 SM)’
la belajar di kota Alexandria, Mesir. Pada waktu
itu yang menjadi raja di Sirakusa adalah Hieron
II, sahabat Archimedes. Archimedes sendin
adalah secorang matematikawan, astronom,
filsuf, fisikawan, dan insinyur berbangsa Yunani.
la dibunuh oleh seorang prajurit Romawi
pada penjarahan kota Syracusa, meskipun ada
perintah dan jendral Romawi, Marcellus bahwa
ia tak boleh dilukai. Sebagian sejarahwan
matematika memandang Archimedes sebagai
salah satu matematikawan terbesar dalam
sejarah, bersama-sama Newton dan Gauss.
Archimedes dikenal karena ide sainsnya
mengenai teori mengembang dan tenggelam,
Menurut cerita, pada suatu hani ia dimintai
: Raja Hieron Il untuk menyelidiki apakah
Archimedes mahkota emasnya dicampuri perak atau tidak.
(287 SM - 212 SM) Archimedes memikirkan masalah ini dengan
sungguh-sungguh. Hingga ia merasa sangat letih
dan menceburkan dirinya dalam bak mandi umum penuh dengan air Lalu, ia memperhatikan
ada air yang tumpah ke lantai dan seketika it pula ia menemukan jawabannya. la bangkit
berdiri, dan berlari sepanjang jalan ke rumah dengan telanjang bulat. Sctiba di rumah ia
berteriak pada istrinya, "Eureka. Eureka " yang artinya "sudah kutemukan. sudah kutemukan "

Archimedes hanya perlu memperoleh jumlah kuantitas emas yang digunakan untuk membuat

mahkota itu, lalu menentukan berat jenisnya dengan proses yang sama. Jika berat jems

mahkota itu tidak sama, berarti emas itu mengandung emas campuran. la berhasil menemukan
cara mengetahui volume berat jenis benda tersebut dengan memasukkannya ke dalam air.

Kemudian, mengukur berapa banyak air yang didorong oleh benda tersebut.la juga dikenal

sebagai matematikawan yang sangat hebat, salah satu penemukannya adalah menemukan

rumus bangun datar dan volume bangun ruang.

Beberapa hikmah yang mungkin bisa kita petik antara lain:

1. Setiap apa yang kita lakukan, buatlah menjadi sesuatu yang sangat berarti,

2. Jika kita dihadapkan dengan suatu masalah, berusahalah dengan sekuat tenaga untuk
segera mencari solusinya. Salahsatu cara supaya masalah cepat selesai adalah dengan
menenangkan dint dan merenungkan ftentang masalah tersbut dan munculkanlah
pertanyaan-pertanyaan yang sesuai dengan kontek permasalahan. Misalkan: bagaimana
cara untuk mengetahuinya? Apa yang harus dilakukan? Kenapa seperti ini? Kenapa tidak
begitu? Dan lain-lain.

3. Kita harus bisa menerapkan matenn yang satu dengan materi yang lainnya untuk
memecahkan masalah yang ada di sekitar kita.

4. Segala sesuatu yang dapat kita amati pada fenomena alam ini dan bisa mempertanyakannya

serta bisa memperoleh jawabannya. maka kita akan memperoleh pengetahuan baru yang

sangat bermanfaat bagi diri kita pada khususnya dan orang lain pada umumnya.
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liki

Datar

isi
PRISMA

Episode 1
Pengertian Bangun Ruang Sisi Datar

imensi yang memi

bukan melengkung.
mengenai Bangun Ruang Sisi Datar.

gun Ruang S

materi pada mata pelajaran matematika yaitu

Ban
Bangun ruang sisi datar adalah suatu

Pada siang hari, di dalam kelas Bu Yaya memberika
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adalah bidang datar yang lurus atau

&

bangun tigad
volume dengan selimut penyusunnya
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10

Baik Bu!

tugas kepada Rudi, Yunda, dan Tobi untuk mencarl

Baiklah anak- anak
Kalian Ibu berikan tugas

untuk mencari benda atau
contoh sesuatu yang ada di

|
2 € >
2f:
3E
mn
58
58

benda atau sesuatu di sekitar yang berhubungan dengan bangun ruang sisi datar.

Kemudian Bu Yaya
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Bangun Ruang
Sisi Datar.

pertama itu
ada Kubus.
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ada di gudang
juga berbentuk
seperti kubus.

mencari rubik

5
3f
5 3
S H
3

berbentuk Kubus.
Seperti permainan
rubik punya ku !

» Dan dadu pada
permainan ular
tangga kita

N N N N Y [ N Y Y O I N N Y N |
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ku dulu nih, agar aku
Rubik ini berbentuk

T\ seperti kubus.
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bisa menemukan
T\ dimana Rubik ku
"{ Akhirnya, Rubikku
telah ketemu. Ya benar
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kardus yang
berbentuk seperti
Naah,, ini dia
dadu ular
angganyal!
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rin?

Hari ini kita akan
membawa
barang/benda yang ibu

tugaskan kema
yang berbentuk sepertd
Kkubus.
Berikut penjelasan tentang,
Kubus ya.

membahas tentang ‘

kubus. Apakah kalian

Bagus sekali! Kalian sudal
bisa menemukan benda

Tobi
membawa
dadu Bu!

Selamat Pagi Bu yaya!
membawa 2

Selamat Pag
anak-anak!
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Kubus

Setiap sisi kubus memiliki panjang yang
sama, karena panjang sisinya sama maka
‘ s kubus tersebut terbentuk dari gabungan
? persegi. Dengan demikian dapat
: disimpulkan bahwa kubus merupakan
bangun ruang yang dibentuk dari 6 buah

persegi.

Selanjutnya, L rusukkubus ak
merupakan
apakah kalian bisa pertemuan antara dua buah

menyebutkan, titik
sudut, rusuk titik sudut, maka sisi darl

kubus, dan sisi

b kubus tersebut (alah : rusuk
| kubus?

AB, rusuk BC, rusuk CD, rusuk
EF, rusuk FG, rusuk GH, rusuk

Sisi pada sebuah kubus yang

Dberbentuk persegi verdirl darl
bagian depan, atas, samping Kirl
dan kanan, serta belakang. Maka
#181 kubus tersebut lalah sist ARCD,
15l BCFG, slsi ADFH, slsl EFGH, sisi
'COHG, sisi ABFE. Banyak 3/31 kubus

ada 6 buah,
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Rumus Volume
Kubus

mempunyai luas permukaan

2. Volume Kubus : s®
4.5
Jadi Kubus ABCD.EFGH

maka

gy 'y g

Rumus Luas

Permukaan Kubus
kubus ABCD.EFGH pada gambar di samping !
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L =6 x Luas Persegi
volume kubus

PEMBAHASAN

4cm

=)
CONTOH SOAL

6(4cm)?
6(16cm?)
96 cm?

1. lvas permukaan kubus

2. Volume Kubus
1. Luas permukaan kubus: 6 s*

Diketahui:
Sisi (s)
Ditanya
maka
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Maaf ya aku
terlambat. Yuk
langsung pergi

ke sekolah!

Balok

pergi ke sekolah berjalan kaki.

Hal Rudi sudah
lama menunggu
ya?
Di pagi hari yang cerah Yunda, Rudi dan Tobi

Episode 3

km
©
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hari ini
sepiya

Dimana ya
Yunda dan Tobi,
kok jam segini
belum ada
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Gedung di belakang
itu bentuknya

B I N I I | I | 1
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Jika kubus dibentuk dari
persegi, untuk balok

dibentuk dari 6 buah
persegi panjang. Ingat ya

persegi panjang memiliki o
cirl dua sisi yang
berhadapan sama besar.

Bangun ruang yang [
berbentuk balok ini
banyak kita jumpai
dalam kehidupan kit;

kamar kita, dan
lainnya merupakan _,
bangun ruang yang

Rusuk balok merupakan
© pertemuan antara dua buah
titik sudut. Maka sisi dari
balok torsebut lalah : rusuk
AB,rusuk AD, rusuk BC,
rusuk €O, rusuk EF, rusuk
B, rusuk FG, rusuk GH,

Apakah balok
juga mempunyai
ciri ciri khusus?

Titik sudut berada di |
setiap sisi pada balok,,
Titik sudut balok
tersebut ialah titik A, 3
titik B, titik C, titik D,
titik E, titik F, titik G, *
titik H. !

AE, rusuk C6 . Maka bamyak
rusuk balok ada 12.

sisi balok tersebut
ialah sisi ABFE, sisi ¢
DCGH, sisi ADHE, sisij
BCGF, sisi ABCD, sislg)
EFGH. Banyak sisi g
balok ada 6 buah.

-
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a. Penguiipan hanya untuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan korya iimich, penyusunan laporan, penulison krifik atou finjouan suatu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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V=Axt
v=(Pd) it

Rumus Volume
Balok

kanan adalah rumus
volume balok

anak!

Hari ini, kita masih mempelajari,

£5
4
53
it

Perhatikan rumus yang
ada di papan tulis ya! Di
balok dan yang disebelah

kelas dan menyapa Bu Y,
Selamat pagi anak-
bangun ruang sisi datar yaitu
balok.

Nah kaliini kita akan
menentukan luas permukaan
balok dan volume halok.

Rumus Luas
Permukaan Balok
Luas Permukasn Balok = 2 (ol + pt + )

Sesampainya di sekolah, Rudi, Yunda, dan Tobl langsung masuk kedalam

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindung Undang-Undarng:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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. dan 48 cm . Berapakah jumlah panjang

32, danle =24,
Dengan menyelesaikan sistem persamaan yang ada, maka diperoleh

semua rusuk balok tersebut ?
penyelesaian :

32 cm
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Menurut informasi dari soal, maka di dapat pl

Perhatikan gambar disamping :

pt

gai berikut :

n
seba;

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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4p+l+t)
=4(8+6+4)

Sehingga jumlah panjang semua

rusuk balok
Paham Bu

Jadi, panjang semua rusuk balok
adalah 72cm.

15
S5 e
kpﬁ
n.mk
A“M
Sw

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi



158

rti bangun

Coba deh kalian
rhatikan, tenda itu |
ruang apa ya?

mirip sepe

/ [oe

Wahbh, ternyata
ada yang
berkemah ya
disini

Kita jalan
jalan dulu yuk
di taman

§
©
g
=
£
2
:
£
s
E
g
2
®
b
3
a

| terbih dahulu di taman dekat rumah mereka.

iyaa ni, ada yang
berkemah disini

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulson krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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Aduh, apaa
aah hmm ?,

Yaa, karena prisma memiliki
bentuk alas dan atap yang
kongruen, kemudian setiap
persegi panjang atau
jajargenjang

tenda

itu seperti
prisma Tobi?
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Kok bisa,

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulson krifik atau finjouan suaty masalah.
sinmian i saruoen - Pengutipan fidak mervgikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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Sisi segitiga depan dan
Prema Segt empat

Coba deh kamu perhatikan
Yunda ! Kedua sisi atap dari
tenda, kemudian alasnya.
belakang, itu memiliki
A\ ukuran yang sama kan? J

Prismy Segitiga

c
S5
>
22
£3§
-8 v
]
£

Waah..
iyaya Tobi ?
nya

Terimakasih ya
Tobi Penjelasan

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebagian dan otau selunsh karya tulls ini tanpa mencontumkan do menyebutkan sumber ashi;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulson krifik atau finjouan suaty masalah.
sinmian i saruoen - Pengutipan fidak mervgikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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.t
25 =5

16 +9 =

(axt)/2

V=

®
£
I
=
a
o
£
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Q
ks

W W e oW W

tegak segitiga siku-siku. Tentukan luas
Sehingga

permukaan prisma tersebut !
2x% a3 x4+ (3+4+5)x 8

Contoh Soal
12+(12)x 8

AB

memahami tentang
mencari luas
permukaan dan volume'
prisma

Rumus Luas
Permukaan Prisma

L = 2 x Luas alas + keliling alas x

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
bawn 2. Dilagrang memperdanyak sebogaion don aotou selunsh karya tuis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Joamibi
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i Biasanya juga gini
kan Rud, setiap
pulang sekolah ?

Duh, capek
sekali yah!

lya benar

sebentar lagi
juga sampe
kok di rumah

yaa ni

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebagian dan otau selunsh karya tulls ini tanpa mencontumkan do menyebutkan sumber ashi;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulson krifik atau finjouan suaty masalah.
sinmian i saruoen - Pengutipan fidak mervgikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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imas adalah bangun ruang sisi datar
yang alasnya berbentuk segi banyak
(segitiga, segiempat, atau segilima)
dan bidang sisi tegaknya berbentuk
segitiga yang berpotongan pada satu
titik. Titik potong dari sisi sisi tegak
limas disebut titik puncak limas

Wah kamu
benar
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Y

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulson krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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adong ! Tadi selama
aku juga sambil

diperjalanan pulang,

membaca buku
Makanya aku paham

- W W W Wy W

§ 5 oy

£55 SEE

.as.u.v... a.em

wEs? = |

mu“ . hyn

a > Sca
°

_ : S SE

520

>3«

-]

langan lupa PR
dari Bu Yaya
dikerjakan

&
|
|

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanya untuk kepentingon pendidikon, penelifion, penulisan karyva ilmich, penyusunan loporan, penulsan krifik atou finjouan swatu masalah.
A b. Pengulipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jombi

SLALTHAN THAME 5AIFUNDN ; E ;
L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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g
o
3
-
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2
2
x
o

juga masuk ke
rumah masing-
masing Tobi!

yang diberikan Bu
Yaya tadi?

Apa ya contoh soal

——

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;

a. Pengufipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulcan kritik atou finjouan suatu masalah.
sinmian i saruoen - Pengutipan fidak mervgikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

L 2. Dilarang memperanyak seboagaion don atou selunsh karya tulis ini dalom bentuk opapun tanpo izin UIN Sutha Jombi
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1
3

v=

Rumus Volume
Lues Ales x Tingg
giempat memiliki

bentuk alas persegi panjang dengan

Jika tinggi limas 4cm, berapa volume

ukuran panjang6cm dan lebar 5cm.
limas segi empat tersebut ?

1.Sebuah limas se

g !
n W
a.U :
— | 3
- E 5
Sﬂ E
3 3
-~
= s
2k i

= i

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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luas alas + luas seluruh sisi tegak
24 + (2 x luas sisi tegak)

=24 +(3 x10)

&

1/3 x (panjang x lebar) x tinggi

1/3x(6x5)x4
1/3x30x4
13 x 120

40

=
-
-
x
)
=
L)
v
L)
=
x
m
S
-

imas

berapa luas permukaan limas segitiga tersebut ?

2. Sebuah limas segitiga memiliki luas alas 24cm?
dan luas sisi tegaknya adalah 10cm . Hitunglah

Penyelesaian
Volume limas
| Luas permukaan |

L_'anl !l
|

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilgrang mengutip sebogion dan atau selursh karye tulls ini tanpa mencantumkon do menyebutkan sumber asii:
a. Pengufipan hanya unftuk kepenfingan pendidikan, penelifion, penulisan karya iimich, penyusunan laporan, penulsan krifik atau finjouan suaty masalah.
i o b Pengutipan tidak meregikan kepentingan vang wajar UIN Sutha Jambi
Pt 2. Dilarang memperbanyvak sebagaion dan atou selunsh karya tilis ini dalom bentuk cpapun tonpa izin UIN Sutha Jomibi
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mengerjakan PR !

Apakah teman-teman
bisa membantuku

kesulitan ni teman-

Yaya mengenai luas
permukaan dan volume J

nu
i
is
25
£5
S E

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindung Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karyo iimioh, penyusunan laporon, penulicon kritik atau tinjouan suatu masalah.

snmuananasarunon - PENgUtipan tidak merugikan kepenfingan yang wajar UIN Sutha Jambi
hhhhh 2. Dilarong memperbonyak sebagaion don atau seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jambi
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/# kita bantuin Yunda
untuk mengerjakan

@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindung Undang-Undang:
1. Dilarang mengutip sebagion dan atou selursh karya tulis ini tanpa mencantumkan do menyvebutkan sumber asli;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karyo iimioh, penyusunan laporon, penulicon kritik atau tinjouan suatu masalah.

snmn naasaroen - PEngutipan tidak mervgikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
..... 2. Dilarang memperconyak sebogaion don atou seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi
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y

40

=4 cm,

|
]

T e ey  aer
Panjang AB

dan FB=5cm.

Tentukan luas permukaannya!

i
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£
v}
n

8cm

AE

6cm

Volume kubus

\\_-/;

a. Luas permukaan balok

lebar 7cm, dant
Tentukan
b. Volume balok

.Gambar di bawah adalah prisma ABCD.EFGH.

Dengan ABFE sejajar DCGH

Diketahui panjang rusuk sebuah kubus yaitu 6 ¢
BC

Tentukan
a. Luas permukaan kubus
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
snmian masasarunos - PEnguiipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIM Sutha Jambi
b 2. Dilarang memperanyak sebogaian don ofou selumh karya fUlis ini dolam bentuk opapun tanpa izin UIN Sutha Jamibi
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dengan
tersebut

panjang sisi 12 cm. Jika jumlah luas sisi limas
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berbentuk perseg
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maka berapakah volume |
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maka tentukan luas permukaan limas!

Alas sebuah |

384 cm
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindurgl Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanyva untuk kepentingan pendidikan, penelifion, penuwisan korya ilmich, penyusunan laporan, penulean krifik atau finjouan suotu masalah.
snmian masasarunos - PEnguiipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIM Sutha Jambi
Laowm 2. Dilgrang memperbonyak sebogaion don atou selundh karya tulis inl dalom bentuk opapun fanpo izin UIN Sutha Jomibi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Dilindung Undang-Undang:
1. Dilarong mengutip seboagian dan atou selunsh karya tulis ini fonpa mencontumkan do menvebutkan sumiber asli;
a. Pengufipan hanya unfuk kepentingon pendidikan, penelition, penulisan karyo iimioh, penyusunan laporon, penulicon kritik atau tinjouan suatu masalah.
sinmian monasaruoes - PEngutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar UIM Sutha Jambi
G 2. Dilarang memperconyak sebogaion don atou seluruh karya tulis ini dalom bentuk apapun tanpa izin UIN Sutha Jomibi



