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KEMENTERIAN AGAMA RI

UIN SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI
FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
JlJambi-Ma BuhankKm 165im Hunlllurunknh MuaroJambi36363

PENGESAHAN PERBAIKAN/SKIRIPSI

Nomor B12eD I/KP 00w oy /2022
Sknpst dengan judul * Keterampilan Guru Dalam Memanfastkan Media Pembelajaran
Berbasis Kinemaster Pada Kelas V Sckolah Dasar Negeri 06 Pamenang Kabupaten

Merangin ™
Y ang telah dimunagosahkan oleh sidang Fakultas Tarbiyah dan Keguruan (FTK) Ul Sultan Thaha

Sairfuddin Jambr pada

Hart Tanggal Semn 07-11-2022

Jam 1100 - 12 30

I'empat Ruangan Prodi PGMI

Nama Wurn Yunndha

NIM 204180123

Judul *“ Keterampilan Guru Dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran

Berbasis Kinemaster Pada Kelas V Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang Kabupatf:n
Merangin™ Telah diperbaiki sebagaimana hasil sidang diatas dan tclah ditenma sebaga bagian dan
persyaratan pengesahan perbaikan skinpsi. —— e

PENGESAHANPERBAIKANSKRIPSI

No Nama Tanda Tangan Tanggal
" Nasyariah Siregar, M.Pd.I 1 ' °
! (Ketua Sidang) / ol-23
Vioni Saputri, M.Pd 24
. (Sekretans Sidang) / /ﬂl ~3

' Dr. Jalaluddin M.Pd

*  (Pembimbingl) Y b
~ Dr.Sri Yulia Sari M.Pd b
4 (Pembimbing 11) A Q022
Iktiati, MPI N ' o /0
§  (Penguy |) /ut-u
| Muhsiminsh Jalal, M.Pd ' (
b (Pengup 1) ‘7 <o2

Jambi, November 2022
darbiyah dan Keguruan
- h.u Saifuddin Jambi

\\NIP l%‘m‘?l 11992032004
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KEMENTERIAN AGAMA RI
UIN SULTHAN THAHA SATFUDDIN JAMBI

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN
M. Lintas Jambi-Ma. Bulian. KM. 16 Simpang Sungai Duren Muara Jambi
36363 Telp/Fax: (0741) 383183-5841 18 website : www.itainjambi.ac. id

Lampiran P -
Perihal - Nota Dinas

Kepada Yth.
Bapak/Ibu Dekan Fakultas Tarbivah dan Keguruan
UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi
Di
Jambi
Assalamualaikum Wr. Wb

Setelah membaca. meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta

mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat
bahwa skripsi :

Nama  Wurn Yurindha

NIM : 204180123

Tudul Skripsi : Keterampilan Guru dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran

A Berbasis Kinemaster pada Kelas V Sekolah Dasar Negerni 06
Pamenang Kabupaten Merangin

LD

=
L=

Sudah dapat digjukan kepada Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan
Thaha Saifuddin Jambi sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana
%ﬁlta Satu dalam Program Pendidikan Agama Islam.

Eengan ini kami berharap agar skripsi/ tugas akhir saudara tersebut di atas dapat
segera dimunagasvahkan, Atas perhatiannya kami ucapakan terima kasih.

————

ssalamu ‘alaikum Wr, Wh.

]

Jambi, Oktober2022
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KEMENTERIAN AGAMA RI
UIN SULTHAN THAHA SAIFUDDIN JAMBI

FAKULTAS TARBIYAH DAN KEGURUAN

I Lintas Jambi-Ma. Bulian. KM. 16 Simpang Sungai Duren Muara Jambi
36363 TelpFax: (0741) 5383183-584 118 website - www.iainjambi.ac.id

PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

=In.08-PP-05-01 | In0O8-FM-PP-05-03

-

Nomor : -

Lampiran ;-

Perihal : Nota Dinas

Kepada Yth.

Bapak/Ibu Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Di

Jambi
Assalamualaikum Wr. Wh

Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreks: serta
mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat
bahwa skripsi :

Nama . Warm Yurindha

NIM : 204180123

Judul Skripsi : Keterampilan Guru dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran

] Berbasis Kinemaster pada Kelas V Sekolah Dasar Negeri 06
f‘. Pamenang Kabupaten Merangin

=

=
L=

Sudah dapat digjukan kepada Fakultas Tarbiyah dan Keguruan UIN Sulthan
Thaha Saifuddin Jambi sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar sarjana
Sirata Satu dalam Program Pendidikan Agama Islam.

éengan ini kami berharap agar skripsi/ tugas akhir saudara tersebut di atas dapat
segera dimunagasyahkan. Atas perhatiannya kami ucapakan terima kasth.

————

ssalamu ‘alaikum Wr, Wh.
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Saya meyatakan dengan sesungguhnya bahwa skripsi yang saya susun
sabag.:u syarat untuk memperoleh gelar Sarjana dari Fakultas Tarbiyah dan
geguman Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin Jambi seluruhnya
l%mupakan hasil dari karya saya sendiri.

Adapun bagian-bagian tertentu dalam penulisan skripsi yang saya kutip
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an hasil karya orang lain telah dituliskan sumbernya secara jelas sesuar dengan

S 3oy uodynbusd q
in cAuoy uodynbued 'o

rma, kaidah dan etika penulisan ilmiah.
Apabila dikemudian hari ditemukan seluruh atau sebagian skripsi bukan
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hasil karya saya sendiri atau berindikasi adanya unsur plagiat dalam bagian-
bagian tertentu, sava bersedia menerima sanksi sesuai dengan peraturan dan

perundang-undangan yang berlaku.

Jambi, Qkober2022
Penulis
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& Alhamdulillah sujud syukur kupersembahkan kepada Allah Yang Maha Pemurah

I L

—nan Maha Penyayang, atas takdir-Mu yang telah kau jadikan aku manusia yang
senantiasa berfikir. berilmu, beriman dan bersabar dalam menjalani kehidupan ini

hingga saat in1 , Shalawat dan Salam kuhaturkan kepada baginda Nabi

SN

E::?Muhammnd SAW semoga Kita semua mendapatkan syafaat nya dihari akhir
)

kelak aamiin. Kupersembahkan skripsi ini untuk orang-orang yang tersayang:

uor

ra

vepada malatkat tak bersayapku Ayahanda Iskandar Syah dan Ibunda Solma
Wati Terimkasih atas segala do’a nva dan cinta vang slalu diberikan kepada

kakak sampai saat ini dan selamanya. Adik-adikku tercinta Audi Rinaldi dan M.
Arsya Al-fath terimaksih atas suport dan cadaan yang slalu diberikan sangat luar

Buopun-Buopun iBunpund oidiD A0H

biasa. Kepada saudara-saudari ku, sahabat-sahabat baikku atas segala motivasi,
canda tawa, nasihat baik, dan perhatian yang luar biasa sampai dengan saat ini dan

selamanya. Semoga Allah slalu memberkahi setiap langkah kita Aamiin.

Yakinlah akan ada pelangi setelah hujan dan akan ada kebahagian setelah
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@ Hak cigt 8. N Sutha Jombi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Difindungl Undang-Undang:
. Dégrang mengutip sebagan dan atou seluruh karya tuls ini tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asi:
0. Pengutipan hanyo untuk kepentingan pendidikon. peneltion, penulisan karya imioh, penyusunan loporan, penvisan krifik atou tinjouan suaty masaioh.
sx o nasa sarsoon L. Pengutipon lidok merugikon kepentingan yong wajar UIN Sutha Jambi
Bl 2. Diarmang memperbanyak sebagaian dan atou seluruh karya tulis inl dolam bentuk apapun tanpa izin UN Sutha Jambi
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Jhamdulillah puji syukur kepada Allah SWT, yang telah melimpahkan rahmat

y

d}n nikmat-Nya kepada penulis terutama dalam rangka menyelesaikan skripsi ini.
g'la-lawat dan salam semoga Allah limpahkan kepada Nabi Muhammmad SAW

ng telah menuntun dan membawa manusia dari zaman jahiliyah ke zaman yang

SaN

= * : ..
penuh dengan ilmu pengetahuan seperti saat ini.
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e
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Penulisan skripsi ini bertujuan untuk memenuhi salah satu syarat

1N {:J-"-Li:::ll,.i -..I{".I{'!_Hr'ﬁ't.l-?d D

RSO JECLUINS UDNiNOSAUGLL DD UDSWINUDIUSLL OdUG) 1w SN OAIDY Yyrunas Noj o uop uailboqoes dunbuaw Butioc) *|
LD D

dkademik guna mendapatkan gelar Sarjana Program Studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaivah pada Fakultas Tarbivah dan Keguruan UIN Sulthan Thaha

Buopun-Buopun iBunpund oidiD A0H

Saifuddin Jambi. Penulis menyadari sepenuhnya bahwa penyelesaian skripsi ini

dvoypipuad uobuyuaday yn

mendapat banyak masukan-masukan maupun arahan dan bimbingan dari berbagai
pihak terutama dari dosen pembimbing dan rekan-rekan penulis lainnya. Maka
dengan kerendahan hati penulis mengucapkan terima kasih kepada yang

terhormat:

1. Bapak Prof H. Su'aidi Asyari, M A, Ph D sebagai Rektor UIN Sulthan Thaha
Saifuddin Jambi.
Ibu Dr. Raligo Ferawati, S_.E, M. EL, selaku Wakil Rektor I bidang Akademik

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

dan Pengembangan Lembaga Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha
Saifuddin Jambi, Bapak Dr As’ad Ismail, M Pd, selaku Wakil Rektor Il
bidang Administrasi Perencanaan dan Keuangan Universitas Islam Negeri
Sulthan Thaha Saifuddin Jambi. dan Bapak Dr. Bahrul Ulum, §.Ag. MA.
selaku Wakil Rektor I bidang Kemahasiswaan dan Kerjasama Universitas
Islam Negen Sulthan Thaha Saifuddin Jamba.

Ibu Dr. Hj.Fadlilah, M.Pd.1 sebagai Dekan Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi. Ibu Dr. Risnita, M.Pdselaku Wakil
Dekan L Bapak Najmul Hayat, S.Ag, M.Pd.I selaku Wakil Dekan 11, dan Ibu
Dr. Yusria, S.Ag, M.Pd selaku Wakil Dekan III FakultasTarbiyah dan
KeguruanUniversitas Islam Negeri SulthanThaha Saifuddin Jambi.

Ibu Ikhtiati, M.Pd.I sebagai Ketua Program Studi Pendidikan Guru Madrasah

DK 31D N

QUUDT CAUINS MIN U2 DAUDE UNTOUD INSC WP ki SNy DADR Yrunss NoJ0 vop UL IDBoQas HDAU

Ibtidaiyah dan Ibu Nasyariah Siregar, M.Pd.l sebagai Sekretaris Program

vili
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Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaivah Fakultas Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

Bapak Dr. Jalaluddin M.Pd sebagai Dosen Pembimbing I dan Ibu Sri Yulia
Sari M.Pd. sebagai Dosen Pembimbing 11 yang telah meluangkan waktu dan
mencurahkan pikirannya demi mengarahkan penulis dalam menyelesaikan
skripsi 1.

Seluruh Bapak dan Ibu Dosen yang mengajar di Fakultas Tarbivah dan
Keguruan UIN Sulthan Thaha Saifuddin Jambi.

. Seluruh staf dan karyawan Universitas Islam Negeri SulthanThaha Saifuddin

IQULENOT DUINS NIFPSIIWL BiAID JOH &

]
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Jambi yang telah memberikan bantuan kepada penulis.
8. Thu Saparnawati S.Pd sebagai Kepala Sekolah SDN 06 Pamenang Kabupaten
Merangin,

9. TIbu Ida Wahida Ningsih dan Bapak Arif Hidayatullah S.Pd Selaku Wali Kelas

voapipuad uoBuyuaday yniun cAuoy updinBued '©

RSO JECLUINS UDNiNOSAUGLL DD UDSWINUDIUSLL OdUG) 1w SN OAIDY Yyrunas Noj o uop uailboqoes dunbuaw Butioc) *|

V Sekolah dasar Negen 06 Pamenang Kabupaten Merangin yang telah
memberikan kemudahan kepada penulis dalam memperoleh data di lapangan.

=

. Majelis guru dan karyawan serta para siswa kelas V di Sekolah Dasar Negen
06 Pamenang Kabupaten Merangin.

. Kepada teman-teman seperjuangan yang tidak dapat penulis sebutkan satu

persatu terkhusus kepada PGMI Angkatan 2018.

ILUDIS] 8103

Kepada allah SWT, penulis berdoa semoga jasa baik dan pengorbanan
éereka diterima sebagai amal kebaikan yang hanya mencapar ndho Allah SWT.
?:;j dalam penulisan skripsi ini masih banyak kekurangan dan kesalahan serta
ﬁaﬂih jauh dari Kesempumnaan, oleh karena itu Kritik dan saran yang bersifat
E_emhangun dann pembaca sangat penulis harapkan dem kesempurnaan skripsi

ifnl.Semoga skripsi yang sederhana ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya

IE?II pembaca sekalian, Amin ya robbal Alamin.
=

Jambi, Oktober 2022
Penulis

1
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X

* Wurri Yurindha
- Tarbiyah dan Keguruan

T
@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha mmmumai Jambi

Hak Cipta Diindungi Undang-Undang:
1. Digrang mengutip sebagiaon gan atou seluruh karya tuls inl tanpa mencantumkan do menyebutkan sumber asi:

L. Pengutipan lidak merugikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jombi
2. Digmng mempersanyak sebagaion dan atau seumuh korya fulls inl golom bentuk gpoapun tfanpa izin UIN Sutha Jombi

0. Pengutipan hanyo untuk kepentingon pendidikon, penaition, penuisan karya imioh, penyusunan loporan, penuvisan krifik atou tinjouan suaty masaioh.
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Prodi - Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Judul Skripsi :Keterampilan Guru Dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran

Berbasis Kinemasrer Pada Kelas V Sekolah Dasar Negeri 06
Pamenang Kabupaten Merangin.

Penelitian ini dilatar belakangi oleh pentingnya penggunaan media digital

bagai media pembelajaran daring di era globalisasi. Tujuan penelitian ini untuk
mendeskripsikan  bagaimana keterampilan Guru dalam membuat video
pembelajaran menggunakan aplikasi kinemaster sebagai media pembelajaran di
ﬁ:kulah Dasar Negeri 06 Pamenang, sehingga mampu meningkatkan kreatifitas
dan inovasi bagi pendidik dalam mengembangkan media pembelajaran. Aplikasi
kinemaster berupa perangkat lunak di smariphone yang dapat menjadi solusi
dalam pengembangan media pembelajaran daring masa kini. Penelitian ini
menggunakan Metode penelitian kualitatif dengan teknik pengumpulan data
berupaobservasi, wawancara, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang
digunakan yaitu, reduksi data, penyajian data, dan verifikasi atau penarikan
kesimpulan, Penelitian ini menjabarkan video menggunakan aplikasi kinemaster
sebagai media pembelajaran daring. Hasil peneliian  ini  menunjukkan
I )meningkatkatnya hasil belajar siswa dan memberikan perubahan yang sangat
pesat serta memungkinkan siswa dan guru akuf dalam proses belajar mengajar
2)Kendala yang dihadapr guru dalam kegiatan belajar mengajar menggunakan
media pembelajaran berbasis vidio adalah keterbatasan waktu dalam mengedit
vidio 3) Upayaguru dalam mengatasi keterbatasan belajar menggunakan media
vidio dikelas 1alah dengan mengirimkan vidio pembelajaran hari esok melalui
grup Whattsap kelas vang dibuat sewaktu panedmi covid-19.
LN

ta Kunci :Aplikasi Kinemaster, Media Pembelajaran.
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Name : WurriYurindha

Faculty : Education and Teacher Training

.ﬁ-_ud}f Program : Madrasah Ibtidaivah Education Teacher

@r!e of Thesis : Teacher Skills in Utilizing Learning Media

= Based on Kinemaster in Class V, State Elementary
L School 06 Pamenang, Merangin Regency

=

Q

| -

g This research is motivated by the importance of using digital media as

gunline learning media in the era of globalization. The purpose of this study is to
describe how the skills of teachers in making learning videos using the kinemaster
application as a learning medium at the State Elementary School 06 Pamenang,
so as to increase creativity and innovation for educators in developing learning
media. The kinemaster application is software on a smartphone that can be a
solution in the development of today's online learning media. This study uses
qualitative research methods with dara collection techniques in the form of
observation, interviews, and documentation. The data analvsis technigues used
are data recduction, data presentation, and verification or conclusion drawing.
This study describes videos using the kinemaster application as an online learning
medium. The results of this study indicate 1) increasing student learning outcomes
and providing very rapid changes and allowing students and teachers to be active
in the teaching and learning process 2) Obstacles faced by teachers in teaching
and learning activities using video-based learning media are limited time in
editing videos 3) Efforts The teacher in overcoming learning limitations using
video media in the classroom is by sending tomorrow's learning videos through
the Whattsap class group that was created during the COVID-19 pandemic.

=

Keywords: Kinemaster Application, Learning Media.
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Latar Belakang Masalah
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Pendidikan adalah usaha sadar untuk membentuk manusia Indonesia yang
cerdas dan berkrakter baik ( Rahmatiani L, 2020 :1) Pendidikan merupakan
sebuah sistem yang terbangun dalam beberapa komponen, vaitu pendidik, peserta
didik. tujuan pendidikan, alat pendidikan, dan lingkungan pendidikan. Semua
komponen vang membangun sistem pendidikan, saling berhubungan, saling
tergantung, dan saling menentukan satu sama lain.Setiap komponen memiliki
fungsi masing-masing dalam rangka mencapai tujuan pendidikan.(Saat, 2015, hal.
1).Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 (Depdiknas, 2003) tentang Sistem
Pendidikan Nasional menjelaskanbahwa “Pendidikan mempunvai tujuan untuk
mengembangkan kemampuan peserta didhik agar dapat menjadi manusia yang
%ﬁman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
Berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis serta
ﬁiﬂjrtanggun.g jawab. Tujuan pendidikan ni dapat dicapai melalui  proses
pembelajaran yang merupakan suatu proses yang didalamnya terdapat komunikasi

fimbal balik dan interaksi antara pendidik dengan peserta didik serta lingkungan

=
—

sj’ekitar yang berlansung dalam situasi edukatf(Noor, 2018, hal. 126).

E’ - Keterampilan guru adalah seperangkap keampuan atau kecakapan guru dalam
%ﬂlﬂlih atau membimbing aktivitas dan pengalaman seseorang serta
@fmbantunyu berkembang dan menyesuaikan diri pada lingkungan. Keterampilan
élﬂl merupakan hal vang sangat penting dalam mendesain pembelajaran maupun
@:ngamr keadaan kelas dengan tujuan proses belajar mengajar menjadi
%‘eny&nﬂngkan (Pamela dkk, 2019:23-24). Keterampilan adalah pola kegiatan
éing bertujuan, yang memerlukan manipulasi dan koordinasi informasi yang
érpelajaﬁ (Sudjana, 1996:17).
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Dari beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa keterampilan adalah

mampuan untuk melakukan sesuatu dengan baik. cepat, dan tepat. Adapun

Brg o

ngertian keterampilan mengajar guru adalah sebagaimana pendapat Amstrong
(1992:33) yaitu kemampuan menspesifikasi tujuan performasi, kemampuan

mendiagnosa murid, keterampilan memilih  strategi  penajaran, kemampuan

dkk
L
G
_J
.-‘l

ﬂ”ifrinieraksi dengan murid, dan keterampilan menilai efektifitas pengajaran.

Kamus Besar Bahasa Indonesia Guru adalah orang yang pekerjaannya
mengajar. Thoifuri (2007:1) Kata guru dalam bahasa arab disebut mu’allim dan
dalam bahasa inggris dikenal dengan teacher yang dalam pengertian yang
sederhana merupakan seseorang yang pekerjaannya mengajar orang lain. Annisa
Anita Dewi (2017;10) guru merupakan seorang pendidik yang digugu dan ditiru,
dalam hal in1 guru menjadi teladan bagi anak didiknya.

Guru merupakan salah satu unsur yang cukup penting dalam sebuah
kependididkan. Guru mempunyai tanggung jawab yang besar terhadap siswa agar
mencapal tujuan pendidikan vangg diharapkan. Guru bertanggung jawab
memenuhi kebutuhan peserta didik, baik spiritual, intelektual, moral, estetika dan
kebutuhan fisik peserta didik (Pratiwi, dkk 2019; 1). Guru sebagai pelaku utama
g{l() lam penerapan program pendidikan di sekolah memiliki peran yang sangat
@nhng untuk mencapal tujuan pendidikan. Peran guru mehputi: mendidik,
p}mb:mhmg. melatih, menasehati, melakukan pemharvan, menjadi model dan
é!adan* memiliki kepribadian, peneliti, mendorong kreativitas, membangkitkan
g%ndan gan, melakukan pekerja rutin, memindah kemah, mémbawa cerita, menjadi
;E;I:mn emansipator, mengawetkan, sebagai kulminator, dan melakukan evalusi.
ﬁérﬂn guru dalam perkembangan pendidikan meliputi: penanaman nilai,
Eﬂmmhﬁngun karakter, sentral pembelajaran, memberi bantuan dan dorongan,
ll_a_l::,».“:fla]-:ul‘:;.m pengawasan dan pembinaan, mendisiplinkan anak. dan panutan bagi
@Jgkungau-

f Seorang guru mempunyai tiga tugas pokok yaitu tugas profesional, tugas
:ianusiaw_i, dan tugas kemasyarakatan (civic mision). Guru harus memberikan
Egi_ﬂai-nﬂai yang berist pengetahuan masa lalu, masa sekarang, dan masa vang akan

%tang, pilihan nilai hidup dan praktek-praktek komunikasi. Guru sangat
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O
membantu bertumbuhan dan perkembngan para peserta didik. Mereka memiliki

E’
—

émn dan fungsi yang sangat penting membentuk kepribadian anak, guna
gényiapkau dan mengambangkan sumber daya manusia (SDM), serta
Eﬁcnsejahterakan masyarakat, kemajuan Negara dan Bangsa. Guru hendaknya
]ﬁﬂfesinnal memiliki empat kompetensi guru yang telah ditetapkan dlam Undang-
ﬁidang Republik Indonesia Nomor 14 Tahun 2005 tentang guru dan vailu,
Eampetens: pedagogik, kepribadian, professional dan sosial. Oleh karena itu,
selain mengajar seorang guru juga harus memiliki pengetahuan yang luas, bijak
dan dapat bersosialisasi dengan baik. Oleh karena itu profesionalisme guru sangat
berperan penting dalam media pendidikan untuk membentuk kriteria siswa dalam
proses belajar.

Seorang guru yang professional untuk tetap dapat menciptakan pembelajaran
yang menyenangkan, menanik, dan akuf. Musyaffa, et. Al (2020: 196), bahwa
seorang guru  vang professional, berkewajiban : satu, Merencanakan
pembelajaran. melaksanakan proses pembelajaran vang bermutu, serta menilai
dan mengevaluasi hasil pembelajaran. dua, Meningkatkan dan mengembangkan
kualifikasi akademik dan kompetensi secara berkelanjutan sejalan dengan
ﬁrkﬂmbaugﬂn tlmu pengetahuan, teknologi, dan sen, tiga, bertindak objektif dan
fﬁlak diskriminatif atas dasar pertimbangan jenis kelamin, agama, suku, ras, dan
Iii:'g‘mdisi fisik tertentu, atau latar belakang keluarga, dan status sosial
ekonomi,peserta didik dalam pembelajaran, empal, menjunjung tinggi peraturan
EErun'danﬂ-undangan, hukum, dan Kode etik guru, serta nilai-nilai agama dan
&Lka lima, Memelihara dan memupuk persatuandan kesatuan bangsa (Sar, S. Y.,

Fumarna M. D. L., & Indrawati, I, 2021: 178 ).

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan
sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran merupakan bantuan
yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses perolehan ilmu dan
pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta pembentukan sikap dan
kepercayaan padasetiap peserta didik. Dengan kata lain, pembelajaran adalah

proses untuk membantu peserta didik agar dapat belajar dengan baik. Proses
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pﬂmhelajaran dialami sepanjang havat seseorang manusia serta dapat berlaku
d1 manapun dan kapanpun. ( Yestian1,D K & Zahwa, N 2020 : 42 ).
Tingkat pengetahuan serta gaya belajar yang tidak sama serta mempunyai

SeNIN -

a sendin dalam belajar. Penyesuman dan perwujudansistem pembelajran
gan gaya belajar peserta didik untuk memperoleh materi, model penyajian dan

enyocokan harus disesuaikan. Media sebagai segala bentuk dan saluran yang

8)rs [ZJLE-H

guna]-;an untuk menyampaikan pesan atau informasi. Media pembelajaran

JCY L8

merupakan sebuah bentuk fisik atau sebuah teknis dalam dunia pembelajaran yang
dapat membantu peserta didik mempermudah untuk menyampaikan mater
pembelajaran kepada peserta didik sehingga memudahkan pencapaian tujuan
pembelajaran yang telah direncanakan atau dirumuskan dengan baik. Pada zaman
milenial saat ini. teknologi slalu menemani kehidupan manusia, tidak bisa terlepas
dalam keseharian. Teknologi merupakan fitur baru dalam dunia pendidikan,
seperti sistem pengajaran berbasis multimedia. Undang-undang Nomor 20 Tahun
2003 berfungsi mengembangkan kemampuan dan bentuk watak serta peradaban
bangsa vang bermartabat dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa. Dengan
demikiau.. pembelaran disekolah perlu dikembangkan untuk membentuk
&ﬁmktemuk belajar peserta didik, pembelajaran disekolah memang tidak terlepas
&ﬁn media pembelajaran dan sumber belajar yang dikombinasikan berbasis
ologi (Rahmi, MLN.. & Samsudi, M. A. 2020:1).

HLL%?F

=
g

Pemanfaatan media dalam proses pembelajaran untuk memperlancar interaksi

SN

tara guru dengan siswa sehingga pembelajaran akan lebih efektifdan
:en{K;-am-Lﬂm dkk 2018 : 94 ). Secara lebih khususnya ada beberapa manfaat
dia yang lebih rinci Kemp dan Dayton (1985) misalnya, mengidentifikasi

gm&,m

rapa manfaat media dalam pembelajaran yaitu;

%D

Penyampaian materi pembelajaran dapat diseragamkan.

a P

Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menank.

Proses pembelajaran menjadi lebih interakuf.

B

Efisiensi dalam waktu dan tenaga.

Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa.
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f. Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan dimana saja dan
Kapan saja.

g. Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan proses
belajar.

h. Merubah peran guru kearah yang lebih positif dan produktif.

O BUINS NIN Ffiwu DD 3O &

Perkembangan teknologi pada saat ini semakin canggih dan modern serta

LUt

telah merambah kesemua proses kehidupan, tak terkecuali dalam pelaksanaan
pendidikan. Oleh karena itu, banyak orang percaya, dengan menggunakan
teknologi, semuanya akan menjadi lebih efektif dan efisien. Dikatakan efektf
vaitu berhasil guna, dapat juga didefenisikan sebagai sesuatu yang memiliki
pengaruh atau akibat yang ditimbulkan, manjur, membawa hasil, dan merupakan
keberhasilan dari suatu usaha atau tindakan, dalam hal i efektifitas dapat dilihat
dari tercapai tidaknya tujuan instruksional Khusus vyang telah dicanangkan.
Keefektifan dalam bidang pendidikan adalah hasil guna vang diperoleh setelah
pelaksanaan proses belajar mengajar, vaitu segala daya upava guru untuk
membentuk proses pembelajaran dengan sedemikian rupa agar para peserta
%ﬁikdapat belajar dengan baik. Penggunaan teknologi dalam pendidikan
Fﬁempakﬂn alternatif untuk meningkatkan kualitas dan kuantitas hasil dan proses,
ﬁiehpuu sumber-sumber belajar, dimana guru dan peserta didik dituntut aktif
anituk menggunakan teknologi pendidikan dalam proses pembelajaran. Pemerintah
tgl_ah lama menyadan bahwa peran media dalam proses pembelajaran sangat
énﬂng.

< Berdasarkan hasil observasi awal pada tanggal 14 Maret 2022 penehit
Emnemu.kﬂn bahwa pembelajaran dikelas V Sekolah Dasar Negeri (06 Pamenang
sadah menggunakan media pembelajaran berupa vidio pembelajaran.

§ Pendidikan merupakan hal yang penling membangun peradaban sebuah
hﬁngsa.ﬁndidikan adalah salah satu aset untuk membangun sumber daya manusia
Eﬂg berkualitas, Melalui pendidikan yang bermutu, bangsa dan negara akan
meu;adﬂehlh baik lagi kedepannya (Sulistaniet al, 2021). Maka dar itu,

3 =t

perlukdn model pembelajaran yang tidak hanya mampu mencerdaskan peserta
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didik dalam teori, tetapi juga mampu cerdas dalam praktiknya langsung. Oleh
b:%rena itu, perlu diterapkan strategi pembelajaran yang bisa menjadi sarana untuk
g:mhuka pola pikir anak dan menunjang proses pembelajaran lebih aktifdan
%Ellklif.FHIﬂ gurt dituntut agar mampu menggunakan alat-alat yang dapat
Eiﬁ:diﬂkﬂ]] oleh sekolah atau lembaga pendidikan atauguru itu sendin, dan tidak

Crtutup kemungkinan bahwa alat-alat tersebut sesuar dengan perkembangan dan

fUn oAUy uDchintusd 'D

tgmut.m zaman{Arsyad, 2011). Media adalah sebuah alatyang dapat membantu
a‘pa sava vang bisa dijadikan sebagai penyalur pesan yvang berguna untuk
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mencapai tujuan pengajaran (Djamarah & Zaim, 2006).Media pembelajaran dapat

——

UONPRIpUad uoDUpUaday 1N

berupa visual,audio visual. Salah satu media audio visual imi adalah video. Maka,
untuk para guru juga dituntut dapat membuat video yang menarik pada proses
pembelajaran apalagi pada masa sekarang ini yang semuanya serba online

termasuk proses pembelajaran. Namun dalam hal editing video, para pendidik
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masih kurang ahli karna rumitnya mengedit sebuah video pembelajaran atau tidak

Ut el ad

mahir teknologi pada seorang pendidik. Diera digital pada masa pandemi ini

setiap tenaga pengajar harus lebih lihai dan kreatif lagi dalam membuat media

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

Ewl

rtistik. Filter vang terinspirasi oleh Picasso dan Mozaik Selain itu terdapat

seberapa fitur dan emoji yang memberikan efek dan animasi yang menarik

é‘; ; pembelajaran agar anak-anak tidak merasa bosan dan jenuh. Banyak sekali media

5‘ g Elﬂhﬂiﬂjiﬂ‘ﬁn yang dapat digunakan oleh tenaga pengajar dalam menyampaikan

E"_. _z’f Hla-tert pelajarannya atau terkail pengajarannya, salah satunya yaitu dengan bentuk

L‘; 4 Ehnten audio visual dalam bentuk vidio (Syukhria R. & Nurhamidah, D. 2021:; 35-
"i} 1:;: Dan berbagar macam aphkasi, kinemaster merupakan salah satu aphkasi
% élﬂmn editor Karena aplikasi in1 memiliki beragam filter menarik dengan gava
2

Berdasarkan latar belakang masalah diatas peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian dengan judul “Keterampilan Guru dalam Memanfaatkan Media
Pembelajaran Berbasis Kinemaster pada kelas V Sekolah Dasar Negeri 06
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. Fokus Penelitian

Berdasarkan penjelasan latar belakang diatas, peneliti hanya Menfokuskan

] AL RAID HOH B

%da Keterampilan Guru dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran Berbasis
Aplikasi Kinemaster dikelas 5 SD NEGERI 06 PAMENANG.

. Rumusan Masalah

UDTeOU

~ Berdasarkan batasan masalah diatas, maka penulis merumuskan masalah

sebagai berikut :

. Bagaimana Keterampilan Guru dalam Memanfaatkan Media
Pembelajaran Berbasis aplikasi Kinemaster Dikelas 5 Sekolah Dasar
Negeri 06 Pamenang’

2. Apa saja kendala yang dihadapr guru pada pemanfaatan media aplikasi
Kinemaster di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang ?

3. Apa upaya guru dalam meningkatkan keterampilan menggunakan

aplikasi Kinemaster di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang ?

. Tujuan Penelitian

D5 2145

Berdasarkan Rumusan Masalah diatas maka tujuan dari Penelitian ini adalah
antuk Mendeskripsikan bagaimana Keterampilan Guru Memanfaatkan Media
()

Pembelajaran Berbasis KINEMASTER dikelas 5 SD N 06 Pamenang.

. Untuk mengetahui Keterampilan Guru dalam memanfaatkan media

sl AIL

pembelajaran Berbasis Kinemaster di Kelas V Sekolah Dasar Negeri 06

Pemenang.

I

Untuk mengetahui kendala yang dihadapi Guru pada pemanfaatan media
aplikasi berbasis Kinemaster di kelas V Sekolah dasar Negeri 06
Pamenang.

3. Untuk mengetahmi upaya guru dalam meningkatkan keterampilan
menggunakan aplikasi Kinemaster di kelas V Sekolah Dasar Negeri 06

Pamenang.
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t Penelitian

Secara teoritis penehitian i bisa bermanfaat untuk menambah wawasan
Bagi peneliti berguna untuk menambah wawasan pengetahuan

Secara teoritis

berbasis aplikasi di SDN 06 Pamenang. Dan memberikan kontribusi yang
posiif bagi pengembangan KkKeilmuan khususnya dalam meningkatkan
keterampilan peneliti khususnya dalam kegitan pembelajaran yang dilakukan

Hasil penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoris maupun
keilmuan tentang bagaimana Keterampilan guru dalam memanfaatkan media

kualitas pembelajaran.

2. Secara prakts

oleh guru.

m s
a Hak nﬁfw milik :.@ Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Diindungi Undang-Undang
. Digrang mengutip sebogan dan atou seluruh karya tuls inl tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asi:
g. Pengutipan hanyo untuk kepentingon pendidikon. penaition, penuisan karya imioh, penyusunan loporan, peanvisan krifik otou tinjouon suaty masaioh
sa ks sawuoon L PEngutipon fidak merugikan kepentingan yang wajar UIN Sutha Jombi
5. 2. Dicomng mempertanyak setbhogaian don atou seuruh korya tulls inl goiom bentuk gpapun tanpa izin UIN Sutha Jombi

| Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

AN SV VYRl LT

padiwew Butuoq 7

e
L=

QUUDT CAUINS MIN U2 DAUDE UNTOUD INSC WP ki SNy DADR Yrunss NoJ0 vop UL IDBoQas HDAU

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

PG Y o el

1N {:J-"-Li:::ll,.i -..I{".I{'!_Hr'ﬁ't.l-?d D

dvoypipuad uobuyuaday yn

—— P |
O Werl a0

WO DAIDY unDsynuad

LOJOSOW MY ONS UONOIUY NDLD YUy UofINUBd "utuodol uounsnAued

=
Q
o
-
T
3
(&
=N
2
o
L
0
(J
-
o
o
=
0
o
“
E
;_:_!
-
o
*
.
-
i
v
3
T
L
B |
{1
o
=
c
-
s
o
)
LJd
:}
2
-
ot
{
*J
I;":.-
-
-
y =l
-
~
%
?.

..__._.
7y
0
- -
il |
L
o
=
-
-
s
—
=
st
"y
-
L
-
[
w8
-
-
. .r"‘-|
"
-
-
e
nr
==
-
L3

ADH o

il |
-

BABII

KAJIAN TEORI

PNIN A oid)

Keterampilan Guru

[ DU

Keterampilan guru adalah seperangkap kemampuan atau kecakapan guru

dalam melatih atau membimbing aktivitas dan pengalaman seorang serta

L

membantunya berkembang dan menyesuaikan diri pada lingkungan. keterampilan
guru merupakan hal yang sangat penting dalam mendesain pembelajaran maupun
mengatur keadaan kelas dengan (ujuan proses belajar mengajar menjadi
menyenangkan. Pembelajaran merupakan suatu proses yang sangat kompleks dan
melibatkan berbagar aspek yang saling berkaitan. Pengelolaan Kelas adalah
keterampilan guru untuk menciptakan dan memelihara kondisi belajar yang
optimal dan mengembalikan nya bila terjadi gangguan dalam proses belajar
mengajar. Pengelolaan kelas adalah salah satu tugas pendidik yang udak pernah
ditinggalkan. Tugas pendidik didalam kelas sebagian besar adalah membelajarkan
siswa dengan menvediakan kondisi belajar vang optimal. Kondisi belajar vang
optimal dapat dicapai jika guru mampu mengatur peserta didik dan sarana
Eﬁngajaran serta mengendalikannya dalam suasana yang menyenangkan untuk
%cncﬂpai tujuan pembelajaran. Pengaturan berkaitan dengan penyampaian pesan
%ngajaran (instruksional), atau dapat pula berkaitan dengan penyediaan kondisi
belajar (pengelolaa kelas). Bila pengaturan kondisi dapat dikerjakansecara
@?ﬁﬁmal. maka proses belajar berlangsung secara optimal pula.Tetapi bila tidak
épat disediakansecara optimal, tentu saja akan menimbukan gangguan terhadap
belajar mengajar.Pengelolaan kelas yang efektif merupakan prasyarat mutlak bagi
%}jaﬂinyﬂ proses belajar mengajar vang efektif. Hal lain juga ikut menentukan
&hﬂl‘hﬂﬁilﬂﬂ pendidik dalam mengelola kelas adalah kemampuan pendidik dalam
:;:;tm‘:egah timbulnya tingkahlaku peserta didik yang menggangu jalannya
E:-giatan belajar mengajar serta kondisi fisik tempat belajar mengajar dan

EﬂﬂmmPu;m pendidik dalam mengelola. ( Pamela, dkk 2019 : 23-24 ).
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-~ Keterampilan guru adalah kecakapan dari seorang tenaga profesional yang
régas utamanya ialah mendidik, mengajar. membimbing, mengarahkan, melatih,
éemlal dan mengevaluasi dalam mengubah atau membuat sesuatu yang
dikerjakan lebih bermakna.

DUNS

Penguasaan keterampilan dasar mengajar mutlak bagi tenaga pengajar, karena

dengan penguasaan itu melaksanakan pembelajaran tidak menjadi suatu beban.

L

Ferdapat 8 keterampilan dasar mengajar meliputi :
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l. keterampilan membuka dan menutup pelajaran

2. keterampilan bertanya

ld

keterampilan menjelaskan

keterampilan memberi penguatan

O

. keterampilan mengadakan variasi

keterampilan membimbing diskusi kelompok kecil
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keterampilan mengelola kelas

|
-

o N o)

keterampilan mengajar kelompok kecil dan perorangan
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L

Keterampilan dasar mengajar ( teaching skill ) adalah kemampuan atau
keterampilan vang bersifat khusus ( most specific instuctional behaciors ) yang
harus dimiliki oleh guru .dosen, imnstruktur atau widyaswara agara dapat
melaksanakan tugas mengajar secara efekuf, efisien, dan professional. Menerut
Turney (dalam Mulyatun, 2014) keterampilan mengajar merupakan Keterampilan
yang harus dimiliki oleh guru untuk menstransfer pengetahuan, keterampilan,
sikap, dan nilai kepada siswa dalam proses pembelajaran.

Dalam kegiatan belajar mengajar, guru memiliki peran yang cukup penting

untuk membuat ilmu-ilmu yang diajarkan dapat diterima cleh siswa-siswa yang
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ada. Tak hanya berperan untuk mengajarkan ilmu-ilmu saja, banyak sekali peran
guru dalam proses pembelajaran diantaranya :
= 1. Guru Sebagai Pendidik

Guru merupakan pendidik, tokoh, panutan serta identifikasi bagi para
murid yang di didiknya serta lingkungannya. Oleh sebab 1tu. tentunya
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menjadi seorang guru harus memiliki standar serta kualitas tertentu yang
harus dipenuhi. Sebagai seorang guru, wajib untuk memiliki rasa tanggung
jawab, mandin, wibawa, serta kedisiplinan yang dapat dijadikan contoh

bagi peserta didik.

2

Guru Sebagai Pengajar
Kegiatan belajar mengajar akan dipengaruhi oleh beragam faktor di

dalamnya, mulai dari kematangan , motivasi, hubungan antara murid dan
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guru, tingkat kebebasan, kemampuan verbal, ketrampilan guru di dalam
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berkomunikasi, serta rasa aman. Jika faktor faktor tersebut dapat
terpenuhi, maka kegiatan belajar mengajar dapat berlangsung dengan baik.
Guru harus dapat membuat sesuatu hal menjadi jelas bagi murid, bahkan
terampil untuk memecahkan beragam masalah.
3. Guru Sebagai Sumber Belajar
Peran guru sebagail sebuah sumber belajar akan sangat berkaitan
dengan kemampuan guru untuk menguasai materi pelajaran vang ada.

Sehingga saat siswa bertanya sesuatu hal, guru dapat dengan sigap dan

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

Woru ) OAIDY uDsynuad ‘utisuad Uonpipuad uobuyuaday ynun cAuoy uodynBusy '0

tanggap menjawab pertanyaan murid dengan menggunakan bahasa yang

;‘? lebih mudah dimengerti.
‘U 4. Guru Sebagai Fasilitator
L; Peran seorang guru sebagai fasilitator adalah dalam memberikan

=
g

pelayanan agar murid dapat dengan mudah menerima dan memahami
materi-matert pelajaran. Sehingga nantinya proses pembelajaran akan
menjadi lebih efektif dan efisien.

5. Guru Sebagai Pembimbing

Guru dapat dikatakan sebagai pembimbing perjalanan, yang mana

RSO JECLUINS UDNiNOSAUGLL DD UDSWINUDIUSLL OdUG) 1w SN OAIDY Yyrunas Noj o uop uailboqoes dunbuaw Butioc) *|

berdasar pengetahuan serta pengalamannya dan memiliki rasa tanggung
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jawab dalam kelancaran perjalanan tersebut. Perjalanan imi tidak hanya
sola fisik namun juga perjalanan mental, kreatifitas, moral, emosional dan
spritual yang lebih kompleks dan dalam,

6. Guru Sebagai Demonstrator
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Guru memiliki peran sebagai demonstator adalah memiliki peran yang
mana dapat menunjukkan sikap-sikap vang bisa menginspirasi murid
untuk melakukan bhal-hal yang sama bahkan dapat lebih baik.

Guru Sebagai Pengelola

Dalam proses kegiatan belajar mengajar, guru memiliki peran dalam
memegang kendali atas ikhim yang ada di dalam suasana proses
pembelajaran. Dapat diibaratkan jika guru menjadi nahkoda vang
memegang kemudi dan membawa kapal dalam perjalanan yang nyaman
dan aman. Seorang guru haruslah dapat menciptakan suasana kelas
menjadi kondusif dan nyaman.

Guru Sebagai Penasehat

Guru berperan menjadi penasehat bagi murid-muridnya juga bagi para
orang tua, meskipun guru tidak memiliki pelatihan kKhusus untuk menjadi
penasehat. Mund-murid akan senantiasa akan berhadapan dengan
kebutuhan dalam membuat sebuah keputusan dan dalam prosesnya
tersebut membutuhkan bantuan guru. Agar guru dapat memahami dengan
baik perannya sebagai penasehat serta orang kepercayaan yang lebih
dalam maka sudah seharunya guru mendalami mengenai psikologi
kepribadian.

Guru Sebagai Inovator

Guru menerjemahkan pengalaman vang didapatkannya di masa lalu
ke dalam kehidupan yang lebih bermakna untuk murid-mund didikannya.
Karena usia guru dan murid yang mungkin terlampau jauh, maka tentu
saja guru lebih memiliki banyak pengalaman dibandingkan murid. Tugas
guru adalah untuk menerjemahkan pengalaman serta kebijakan yang
berharga ke dalam bahasa yang lebih modern yang mana dapat diterima

oleh murid-mund.

- 10. Guru Sebagai Motivator

Proses kegiatan belajar mengajar akan berhasil jika murid-murid di

dalam nya memiliki motivasi yang tinggi. Guru memiliki peran yang
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& ol penting untuk menumbuhkan motivias serta semangat di dalam diri siswa
e 2 3 ; Al
g vwo O Fan . :
02297 — 11 Guru Sebagai Pelatih
OELOE S iy . ;
33 =39 I_E Proses pendidikan serta pembelajaran tentunya membutuhkan latihan

2287 ¢ . - : : -
% - 29 <€ = ketrampilan, entah itu dalam intelektual ataupun motorik. Dalam hal ini
288325 7
2 < : g o guruakan bertindak sebagai pelatih untuk mengembangkan ketrampilan
- - o = -
= »c oG 9 . - . E
g = :LE = = tersebut. Hal ini lebih ditekankan dalam kurikulum 2004 yang mana
I__,. J: l:‘_ E H-:.:_ S . ) . -
G5 25 = memiliki basis kompetensi. Tanpa adanya latihan maka tentunya seorang
L~ = )
':-':l - 1"; D : . " -
g o = - guru tidak akan mampu dalam menunjukkan penguasaan kompetensi dasar
-
g=§ 2 serta tidak mahir dalam Ketrampilan ketrampilan yang sesual dengan
56~ @
00 ¥ & maleri standar,
5338
5283 12. Guru Sebagai Elevator
=™ 5 < _
2 é ;_:; Setelah proses pembelajaran berlangsung, tentunya seorang guru
a3 - J - - - N -
8 E . harus melakukan evaluasi pada hasil yang telah dilakukan selama kegiatan
0 Z=x - |
see8 pembelajaran tersebut. Evaluasi i1 tidak hanya untuk mengevaluasi
N =& U
- % v 0 _ . . . - - .
2 "% o keberhasilan siswa untuk mencapai tujuan dalam Kegiatan belajar
2025
M 4= . . . . . . . ;
%- =5 ﬁ mengajar. Namun juga menjadi evaluasi bagi keberhasilan guru di dalam
' = N | : . |
g B g A pelaksanaan kegiatan belajar mengajar.
by - . ——r
: 3F @
o 3-° &
- & O $ PR . .
5 20 Peranan guru dalam membina peserta didik menjadi insan yang berkarakter
0 I3
3 : yang baik sangat dibutuhkan. Penggunaan metode vang bervariasi dalam
0 P -
~.§ ] menciptakan suasana belajar agar ndak membosankan untuk menank minat
=5y ;- - . " - s - - =
R - peserta didik serta menjadi pembina ekstrakulikuler dalam mendekatkan din
S = ey Waev——
* 3 kepada peserta didik memudahkan para guru dalam menanamkan nilai-nilai
S 88 |
: n arakter baik. Guru merupakan sosok panutan atau contoh ba serta :
2 A karakter baik. G paka k panutan at toh bagi peserta didik
b =3 i e i
5 Keberhasilan pendidikan karakter sangat tergantung dari peran seorang guru
7
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dalam proses pembelajaran. Jadi sosok seorang guru dapat menjadi cerminan

peserta didik yang sangat menentukan karakternya.

Manfaat Media Bebasis Aplikasi Kinemaster
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B  Pelaksanaan pembelajaran merupakan hasil integrasi dari beberapa komponen
- vang jelas memiliki tujuan pembelajaran dengan baik dan lancar dan memenuhi
;F ketercapalan yang terpenulu sesual dengan fungsinya sendiri-sendini. Cin yang
| paling utama dari kegiatan pembelajaran ialah adanya sebuah interaksi. Yakni,
terjadi antara peserta didik dengan berbagai macam lingkungan belajarnya, baik

KpySGLWeW Cutuoi] ¢

L

itu dengan teman maupun pendidik bahkan dengan alat-alat dan media

pembelajaran atau dan sumber-sember yang lain yang ada pada sekitarnya.

RSO JECLUINS UDNiNOSAUGLL DD UDSWINUDIUSLL OdUG) 1w SN OAIDY Yyrunas Noj o uop uailboqoes dunbuaw Butioc) *|

Sedangkan ciri lain dari pembelajaran berkaitan dengan komponen pembelajaran

juaday yniun cAuoy upchinCusd '
Buopun-Buopun iBunpund oidiD A0H

itu  sendiri seperti materi/bahan, tujuan, media. strategi, dan evaluasi

——
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pembelajaran. Media pembelajaran menurut Menurut AECT (Association of
Education and Comunication Technology, 1977) memberikakan batasan
mengenal media yang bertujuan sebagai saluran menyampaikan informasi dan
pesan. Sedangkan menurut Gagne dan Briggs (1975) media meliputi slide, foto,
vidio kamera, gambar, buku, tape recorder, kaset, video recorder, televisi, film,
gambar, grafik, dan computer. Jadi dapat disimpulkan bahwa media sebagai
sumber belajar atau fasilitas yang beruoakan bentuk fisik yang mengandung

materi-materi intruksional dilingkunga pendidikan yang mendukung suatu proses

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobuyuaday uoDniaau xopy uodint

belajar mengajar untuk merangsang peserta didik.

Media pembelajaran adalah salah satu alat bantu mengajar bagi pengajar

WO DAIDY unDsynuad

untuk menyampaikan materi pengajaran, meningkatkan kreatifitas peserta didik
dan  meningkatkan perhatian siswa  dalam proses pembelajaran.
Dengan media peserta didik akan lebih termotivasi untuk belajar. mendorong
peserta didik menulis, berbicara dan berimajinasi semakin terangsang. (Firmadani,
F 2020 : 94-94).

Dengan demikian, melalui media pembelajaran dapat membuat proses belajar

mengajar lebih efekuf dan efesien serta terjalin manfaat media dalam proses

QUUDT CAUINS MIN U2 DAUDE UNTOUD INSC WP ki SNy DADR Yrunss NoJ0 vop UL IDBoQas HDAU

pembelajaran adalah memperlancar interaks: antara pengajar dengan peserta didik
sehingga pembelajaran akan lebih efektif dan efisien. Tetapi secara lebih khusus
ada beberapa manfaat media yang lebih rinci Kemp dan Dayton (1985) misalnya,
mengidentifikasi beberapa manfaat media dalam pembelajaran vaitu :

|. Penyampaian materi pelajaran dapat diseragamkan.
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2. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik.

3. Proses pembelajaran menjadi lebih interakuif.

4. Efisiensi dalam waktu dan tenaga.

5 Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa,

6. Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan dimana saja dan

kapan saja.

7. Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap maten dan proses
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belajar.
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8. Merubah peran guru ke arah yang lebih positif dan produktif.

Media merupakan salah satu alat bantu yang digunakan guru dalam proses
pembelajaran yang efekuf untuk menyampaikan materi ajar kepada siswa.
Adapun manfaat media dalam proses belajar mengajar dapat kita perhatikan

sebagai berikut:
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. Dapat membantu kemudahan belajar bagi siswa dan kemudahan mengajar

|
-

bagi guru.  Penggunaan media dalam  kegiatan pembelajaran akan

memberikan banyak manfaat, disatu pihak akan memudahkan siswa dalam

;3 memahami materi pelajaran yang sedang diajarkan karena siswa secara
“E langsung dapat berinteraksi dengan obyek yang menjadi bahan kajian.
l’; Sedangkan dipihak lain, penggunaan media pengajaran dapat mewakili

sesuatu yang tidak dapat disampaikan guru melalui komunikasi verbal,

=
g

sehingga kesulitan siswa memahami Konsep dan prinsip tertentu dapat
teratasi. Bahkan dengan kehadiran media diakui dapat melahirkan umpan
balik yang baik dan siswa.

2

Melalui alat bantu Kkonsep(tema) pengajaran vang abstrak dapal
diwujudkan dalam bentuk kongkrit. Penggunaan media pengajaran
dalam pembelajaran khususnya pada mater pelajaran yang bersifat abstrak
yang sukar dicerna dan dipahami oleh setiap siswa terutama materi
pelajaran yang rumit dan kompleks sangat perlu dilakukan. Hal im terkait
dengan materi pelajaran yang di dalamnya terdapat sejumlah konsep-

konsep yang masih bersifat abstrak, misalnya untuk menjelaskan sistem
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lE; gl

& ol peredaran darah pada manusia, proses terjadinya hujan, proses terjadinya
e e -3 . . . .
cocool 3 gerhana matahari,dan lain-lain, kadang untuk menjelaskan dan
d2280 menggambarkannya melalui kata-kata sangat sulit, sehingga siswa pun
3 XA A ~ -—
OELOE S : . s . .
3 3 =32 I_E sulit untuk memahaminya. Untuk menjadikan materi pelajaran vang sukar

0g82 ¢ . . o . :
é - 28 = dimengerti menjadi jelas dan mudah, maka diperlukan adanya media. Oleh
B =FeS I g jadi ) pe y
S a852 0O : - : i
5: < E = o karena itu media pengajaran merupakan sarana yang dipergunakan
= 2cQOC Q : i
e3R8 S = agar pembelajaran dapat berlangsung dengan baik, memperdat dan
3E=0% T . . . .
iz’j F2s = memperlancar jalan ke arah pencapaian tujuan pembelajaran vang telah
O -202
OmpPs5u > i
: 1{_?; 2 0.3 ditetapkan.
3 =8 2 3. Kegmatan belajar mengajar tidak membosankan dan udak monoton salah
3528 : . .
2 385 satu faktor penyebab rendahnya daya serap dan tingkat pemahaman siswa
2<g3 . ‘ . .
25483 dalam menerima pelajaran, khususnya pada materi pelajaran yang
e < 0% Feg Lz —_ -
c 2?2 ; memiliki tingkat kesukaran yang tinggi yang sukar untuk diproses oleh
~Q 8 5 : G g
B EE‘ . siswa, oleh karena kurangnya pengetahuan guru tentang variasi dalam
O Z 5 O : o - :
;_E & f_.‘*f:“] mengajar hanya menggunakan satu jenis metode saja seperti metode
ol el : : s ) P
2 gr_: S ceramah di mana siswa hanya menjadi pendengar saja. Belum lagi jika
o523
M 4= . - i . § e . a
%- 58 ﬁ materi yang disampaikan 1tu kurang diminati siswa, sehingga mereka akan
. - 3 L ) F ]
® B¢ o] cepat merasa bosan dan kelelahan, dan hal tersebut tidak mereka hindan.
: --'T 34 —
% =0 ” Itu disebabkan karena penjelasan guru yang sukar untuk dicerna dan
. = = 1
- & O g 2 . . _
5 20 %‘ dipahami. Seorang guru vang bijaksana tentu sadar bahwa kebosanan dan
Q 3
- = . . - . ; . .
=3 — E - "
. 2 0 kelelahan siswa adalah berpangkal dari guru itu sendiri. Untuk itu. bagi
~.§ ] seorang lenaga pengajar sangat dituntut untuk membekali dinnya dengan
= = ) )
R - pengetahuan dan keterampilan dalam menentukan strategi  dalam
= = , : ;
* ; mengajar. Salah satunya dengan menggunakan media pengajaran. Hal
5 L : . . . .
2 A tersebut dapat membuat kegiatan pembelajaran lebih menarik dan disatu
3 sisi membuat pelajaran tidak monoton dan tidak membosankan bagi siswa.
7
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Segala alat indera dapat menafsirkan dan turut berdialog sehingga
kelemahan dari salah satu indera dapat ditmbangi oleh kekuatan indera
lain. Kegiatan belajar yang dibarengi dengan
penggunaan media pengajaran  akan memudahkan siswa memahami

penjelasan guru yang menggunakan alat peraga. Karena dalam menerima
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34 o]
r E; sl
[ ] I -
8 i L)
B 9 . i . : : .
ol pelajaran di samping menggunakan indera penglihatan (mata) juga
5o i f_ menggunakan indra pendengaran (telinga). Tiap-tiap siswa mempunyai
?Eﬂ o) ; kemampuan indera yang tidak sama, bailk pendengaran maupun
i ““"- | - —
=32 I_E penglihatan. Demikian juga kemampuan dalam berbicara. Ada siswa yang
"Hg = lebih suka dan senang membaca, ada yang lebih suka mendengarkan dulu
_ o -
592 0 : :
} RS w C baru membaca. dan  begitu pun sebaliknya. Dengan
"' E 3 kehadiran media pengajaran, kelemahan indera vang dimiliki tiap siswa
;7 = = dapat diatasi. Misalnya, guru dapat memulai pelajaran dengan metode
= E ceramah kemudian dilanjutkan dengan memperlihatkan dan memberikan

——
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contoh konkrit. Dengan cara seperti ini dapat memberikan stimulus

terhadap indera siswa.

Efektivitas proses belajar mengajar (pembelajaran) sangat dipengaruhi oleh
faktor metode dan media pembelajaran yang digunakan. Keduanya saling
berkaitan, dimana pemilihan metode tertentu akan berpengaruh terhadap jenis
media yang akan digunakan. Dalam arti bahwa harus ada kesesualan diantara

keduanya untuk mewujudkan tujuan pembelajaran. ( Rohani R. 2019 : 19-21 )
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Di era revolusi 4.0 saat ini dalam dunia pendidikan sangatlah penting terkait

dengan berkembangnya zaman., Hal ini semakin mudah pendidikan seharusnya
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memiliki saluran atau sarana prasarana yang dapat dipakai untuk menyiarkan
progam pendidikan. Teknologi dapat juga melahirkan fitur baru dalam dunia
pendidikan. Sistem pengajaran yang berbasis multimedia misalnya contohnya
seperti gambar, vidio, teks, dan suara. Sehingga dalam menyampaikan materi
tidak terlalu monoton justru mengundang ketertarikan peserta didik serta

memudahkan penyampain terkait materi. Peserta didik dapat mempelajari mater;
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secara mandinn dengan penggunaan komputer yang dilengkapi progam berbasis
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multemedia. Sesuai dengan masa kini banyak perangkat lunak yang tergolong
sebagai edutaiment maksudnya perpaduan  antara education  (pendidikan)
dan entertaiment (hiburan). Berdasarkan Undang-Undang Nomor 20 tahun 2003
tentang sistem pendidikan nasional menyebutkan bahwa pendidikan nasional

berfungsi kemampuan dan embentuk kKepribadian sifat dan kesesuaian bangsa
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1D

bertujuan untuk mencerdaskan kehidupan bangsa. Pokok dari sebuah pondasi
pembelajaran yang kreativ dan inofativ sehingga akan tercapainya proses belajar
menyenangkan dan lebih berguna, bermanfaat bagi genarasi-genarasi para

pemuda.

KineMuaster adalah aplikasi pengeditan video berfitur lengkap dan profesional
untuk perangkat iOS dan Android. Aphkasi ini dikembangkan oleh Nex
Streaming sebuah perusahan yang bergerak dalam bidang perkembangan
perangkat lubak multimedia vang berkantor pusat di Seoul (Korea). Aplikasi ini
pertama kali dirilis pada tahun 2013 tepatnya pada tanggal 26 desember 2013. Hal
int mendukung banyak lapisan video, audio, gambar, teks, dan efek dilengkapi
dengan macam-macam alat yang memungkinkan guru membuat video berkualitas
tinggi. Materi pelajaran didesain semenarik mungkin, dapat menampilkan video,
serta gambar-gambar animasi yang berhubungan dengan materi pelajaran agar
peserta didik lebih fokus terhadap apa yang disampaikan oleh pengajar. Selain itu,
video KineMaster dapat langsung dibagikan ke platform media sosial sepert
YouTube. WhatsApp, Facebook, Google+, dan banyak lagi. Ini memudahkan,
terutama bagi para guru, untuk mempublikasikan video mereka dan menjangkau
peserta didik. Proses pembelajaran akan lebith menggembirakan sehingga
berpengaruh pada peningkatan minat belajar peserta didik. Media dalam
prespektif pendidikan merupakan instrumen yang sangat strategis dalam ikut
menentukan keberhasilan proses belajar mengajar. Sebab keberadaannya secara
langsung dapat memberikan dinamika tersendini terhadap peserta didik. Menurut
Kamus Besar Bahasa Indonesia, media merupakan alat (sarana) kKomunikasi,
perantara, atau penghubung Jika dilihat pula dar asal katanva, “Medius™ (bahasa
Latin) vang berarti “tengah’, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa media
mengarah pada sebuah sarana/ alat untuk yang digunakan untuk menyajikan

informasi.

Asyar (2012 ; 8) mengemukakan bahwa “media pembelajaran dapat dipahami
sebagai segala sesuatu vang dapat menyampaikan atau menyalurkan pesan dari

sumber secara terencana, sehingga terjadi lingkungan belajar yang kondusif
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dimana penerimanya dapat melakukan proses belajar secara efisien dan efektf.
Sementara Djamarah (2010:121) mengungkapkan bahwa media pembelajaran
adalah alat bantu apa saja yang dapat dijadikan sebagai penyalur pesan agar
tercapai tujuan pembelajaran. Kemudian menurut Azhar (2011) media
pembelajaran adalah alat bantu pada proses belajar baik di dalam maupun diluar
kelas, lebih lanjut dijelaskan bahwa media pembelajaran adalah komponen
sumber belajar atau wahana fisik yang mengandung materi intruksional di

lingkungan siswa vang dapat merangsang siswa untuk belajar.

Seiring perkembangan pendidikan, media pembelajaran berbasis ICT yang
saat ini digunakan oleh guru sangat bervariasi. Dewasa 1n1 banyak penelitian yang
mengembangkan media pembelajaran, salah satunya adalah media video. Video
merupakan jenis media audio visual, yang artinya media pembelajaran yang dapat
dilihat dengan menggunakan indera pengelihatan dan didengar dengan
menggunakan indera pendengaran. Kemampuan memahami sebuah merupakan
kemampuan dasar yang harus dimiliki siswa, hal ini dikarenakan kemampuan
memahami (understanding) merupakan kempuan dasar pada taksonomi bloom
revisi (Gunawan & Palupi, 2012) vyang merupakan pijakan siswa untuk
mengembangkan dirinva sehingga memiliki kemampuan mengaplikasikan
(appliving), menganalisis (analysing). mengevaluasi (evaluation) hingga pada
akhirnya kemampuan mencipta (creating). Kemudahan dari penyajian video yang
dapal diulang-ulang saat proses pembelajaran membuat peserta didik lebih mudah
memahami isi dari video tersebut, selain itu penyajian sebuah materi yang
terstruktur juga memudahkan siswa memahami maten khususnya tentang konsep
(Sudiarta & Sandra, 2016). Kedua Kelebihan tersebut mengartikan bahwa video
merupakan media vang efektf digunakan untuk meningkatkan kemampuan
peserta didik sekolah dasar dalam memahami konsep. D1 era revolusi industry 4.0
ini ada banyak sekali aplikasi yang menjadi media pembelajaran berbasis IT
seperti aplikasi kinemaster. Kinemaster adalah sebuah aplikasi smartphone yang

khusus digunakan untuk keperluan editing video. Aplikasi ini menghadirkan
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tampilan yang cukup simple akan tetapi menyimpan fitur yang cukup powerfull.

Ini akan sangat membantu peserta didik dalam memahami pembelajaran.
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Bagi Guru

Dalam Proses pembelajaran kita sebagar guru dituntut untuk membuat
atau menciptakan pembelajaran yang sangat menarik, salah satunva dengan
menggunakan media pembelajaran yang dapat menarik perhatian siswa.
Pembelajaran dengan memanfaatkan IT saat ini memang sudah tidak bisa
pisahkan dengan kehidupan kita pada zaman sekarang, hampir setiap orang
dalam kegiatan atau aktivitasnya selalu menggunakan perangkat IT, begitu
juga dalam proses pembelajaran pada saat mi hampir semua guru
menggunakan IT dalam proses pembelajarannya, tetapi belum banyak guru
yang bisa membuat media pembelajaran itu sendiri dengan menarik.

Kurang lebih satu tahun menjalani proses belajar mengajar di masa
pandemi, model pembelajaran secara daring menjadi pilihan yang terasa
paling masuk akal, Kendati demikian, tentu banyak tantangan yang muncul
dani proses belajar mengajar secara daring ini, salah satunya adalah
keterbatasan pengetahuan terkait pemanfaatan teknologi mmformasi dan
komunikasi di kalangan tenaga pendidik.

Oleh karena itu, para guru dan tenaga pendidik lainnya dituntut untuk
dapat menguasai teknologi informasi dan komunikasi karena pemanfaatan
teknologi dan informasi dapat menunjang proses pembelajaran secara

daring.

- a. Interaksi Langsung

Dengan menyelenggarakan pembelajaran secara daring, maka siswa
akan dapat untukbernnteraks: langsung dengan lingkungan. Siswa bisa
langsung mengajukan pertanyaan kepada guru serta melakukan diskusi
dengan teman-teman lain. Dengan begitu, kegiatan belajar mengajar
daring terasa hidup dan dinamis seperti halnya ketika dilakukan di sekolah
secara lunng.

Keseragaman Pengamatan dan Persepsi
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E“ ol Dengan menyimak bahan ajar yang disajikan oleh guru bersama-sama
— - . . . .
cogl 3 secara daring, maka para siswa diharapkan terjadi Kkeseragaman
vwg O = ~ : | .
22838 pengamatan dan persepsi siswa sehingga mendapatkan pengalaman belajar
= DR o =
L N — "
23 % % LG yang juga sama.
=25 8 "“_;: ¢. Membangkitkan Motivasi Belajar
D@28 7
5_1:.: - = o Salah satu hal yang cukup menantang dari pembelajaran yang
= @ -- )
o - — . . ’ .
i J:'L:@j = = dilakukan tanpa tatap muka langsung adalah semangat / motivasi belajar
Cx6% O ; o : .
gg2s = yvang menurun. Meski demikian, para guru masih dapat membangkitkan
~% Q8 . . : .
S - semangat belajar siswa dengan menciptakan suasana belajar yang
=8 2 menggugah secara daring.
e e T
> R s ; ;
%S d. Menyajikan Informasi Sesuai Kebutuhan
Bg=x Manfaat lain yang bisa dirasakan dari penggunaan teknologi infermasi
D X N
05 . . . ; i fia
299 dan komunikasi dalam rangka pembelajaran daring 1alah dapat menyajikan
eRE
- E . informasi belajar secara konsisten, berkualitas, dan dapat diulang
- -
wg 8 negunaannya sesual dengan kebutuhan belajar mengajar.
2 5 pengg y g ] ga)
=79
. 2 e. Menyajikan Informasi Tanpa Batas
REB , I _ | _
52 Teknologi komunikasi dan informasi menawarkan banyak sekali
——=a
- 1 : . . .
e A kemudahan, salah satunya ialah memudahkan informasi menyebar tanpa
= 3 1
°go - dibatasi oleh ruang dan waktu. Para gurn dapat memberikan materi
3 = &
2 O = . : :
2 a L:" pembelajaran kepada siswa secara serempak untuk lingkup sasaran yang
3 >
3 O kecil maupun besar, dimanapun dan kapan pun.
e
{3
] f. Menyajikan Informasi Menark
=
5 Dengan memanfaatkan beragam media pada perangkat teknologi dan
E £ p £
=
3 informasi, maka guru dapat menyajikan informas: / mater: ajar dalam
&
o bentuk vang lebih variatif (idak hanya teks) dan menarik sehingga siswa

menjadi lebih mudah memahami pelajaran. Terdapat banyak sekali fitur di

ICQLUDT DALLNS NN Wi ©AUDE UNJO D 3N IUSC WOIDD ki SNy DAIDY Yunss NoLo yop uoInbogas yoAuouaduew Buoi ¢

berbagai platform berbasis daring yang bisa dimanfaatkan untuk membuat

kelas online, kuis, presentasi yang atraktif, dan lain sebagainya.

2. Bagi Siswa

I) Dapat mengakses informasi-informasi hasil penelitian orang lain
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art
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=~ 2) Memperoleh sumber ilmu pengetahuan dengan mudah

f_ 3) Akses ke para ahli lebih mudah karena tidak dibatasi jarak dan waktu
" 4) Materi pelajaran dapat disampaikan interaktif dan menarik

I_E 5) Melalui belajar jarak jauh dapat menghemat hiaya dan waktu.

Dengan pemanfaatan aplikasi Kinemaster untuk mengolah maten1 yang akan
diajarkan guru dalam bentuk video animasi diharapkan dapat mempermudah
penyerapan informasi secara efektif dan efisien oleh peserta didik sesuai dengan
point d di atas yaitu penyampaian materi pelajaran menjadi menarik tidak
membosankan karena tertera media audio visual, video, maupun gambar-gambar
penuh warna (animasi) menarik. Kinemaster merupakan aplikasi mobile yang
secara khusus dirancang untuk membantu pengguna Android dan 10S untuk
memodifikasi video dan video biasa menjadi video yang lebih menarik. Aplikasi
KineMaster memiliki tampilan yang mudah dipakai dan memiliki fitur yang
menyerupai editor pada Komputer, sehingga banvak pengguna yang menyukainya.
Media pembelajaran yang dikembangkan dengan menggunakan kinemaster dapat
dipublish secara online dan dapat diputar berulang secara offline. Peserta didik
dapat belajar mandin dengan media pembelajaran tersebut.

Pada aplikasi im guru dapat menyesuaikan maten apa yang hendak diajarkan
kepada peserta didik dengan bebas. Guru dapat menambahkan sisipan berupa
gambar, musik, video bergerak, sisipan kata bahkan animasi-animasi menarik dan
cilengkapr dengan berbaga transisi. Tombol-tombol dan panel pada aphikasi
KineMaster cukup sederhana terutama pada antarmuka penyuntingan video.
Bagian paling besar pada layar diambil oleh preview video yang tampil di daerah
kirt atas sedangkan di bagian bawah terdapat panel timeline yang dapat digeser
seperti video editor di PC, ruang Kerjanya dapat diperbesar untuk melihat
komponen-komponen yang terpasang pada video. Di bagian kanan atas terdapat
tombol settings vang sangat sederhana berisi audio fade-in dan fade-out.
Kemudian di bawahnya terdapat tombol-tombol kontrol seperti menambah video
atau photo dalam proyek, rekam video baru atau ambil photo, tambah lagu dan

tambah efek. Seluruh antarmuka apikasi imi dibalut dengan warna gelap khas

IQLUD{ UIF
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1 -

i Q

i A
E“ peralatan video yang membuatnya semakin terlihat canggih dan mewah. Aplikasi
é a ;i ini tidak memiliki banyak hiasan dan langsung pada sasaran yaitu edit video.
E [ff g E Namun panel kontrol tidak ada tulisan keterangan, tetapt gambar tombol cukup
3 f_;:- 3 £ mewakili fungsinya bila kita cermati. Berbicara mengenai fitur, seluruh fitur dasar
2 ;g :;; software edit video ada di sini. Tidak hanya menggabungkan video, suara dan
2 T:: - _r; gambar, aplikasi ini juga dapat secara langsung mengeditnya ditempat tanpa harus
:' 5* pindah ke aplikasi lain. KineMaster juga memiliki multittack timeline untuk
< t—T mendukung seluruh komponen audio dan visual dan mengendalikannya secara

E: langsung.
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Berbagai cara dan media telah disiarkan keberadaannya dan digunakan dalam
proses belajar mengajar dengan tujuan agar semakin banyak guru yang
memberikan kreatifitas dalam pengajaran dan dapat menghasilkan pembelajaran
yvang lebih bermakna tentunya akan memngkatkan mutu pendidikan. Salah
satunya media pembelajaran berbasis ICT menggunakan aplikasi kinemaster yang
mampu menciptakan video animasi pembelajaran. Pemanfaatan aphkasi
Kinemaster untuk mengolah materi vang akan diajarkan guru dalam bentuk video
animasi diharapkan dapat mempermudah penyerapan informasi secara efektf dan
efisien oleh peserta didik sesuai dengan point d di atas vaitu penyampaian materi
pelajaran menjadi menank tidak membosankan karena tertera media audio visual,
video, maupun gambar- gambar penuh warna (animasi) menarik, ( Khaira, H.
2021: 42-42 ),

. Studi Relevan

3

i
.

Penelitian yang relevan merupakan penelitian terdahulu yang telah dilakukan

elum penelitian ini. Penelitian Terdahulu berfungsi sebagai pendukung untuk

*13@@ A

melakukan penelitian. Adapun penelitian terdahulu yang telah dilakukan sebagai
beérikut ;

. Skiripsi yang ditulis oleh Eka Putra Peneliian yang berjudul
“Keterampilan Guru Dalam Menggunakan Media Pembelajaran Berbasis

Teknologi Informasi dan Komunikasi Untuk Mengimplementasikan
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Kurikulum 2013 Pada Sekolah Dasar Negeri D1 Kabupaten Pelalawan™
Tahun 2020, Pandemi Covid-19 telah merubah seluruh sektor kehidupan.,
salah satunya aspek pendidikan. Peneliian 1m  bertujuan untuk
mendeskripsikan  kompetensi  guru  dalam  menggunakan media
pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi untuk
mengimplementasikan kurikulum 2013 pada sekolah dasar negeni di
Kabupaten Pelalawan. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
survel bersifat deskriptif. Populasi yang digunakan yaitu guru-guru SD
Negeri Sekecamatan Bandar Sei Kijang Kabupaten Pelalawan. yang
berjumliah 193 orang. Terdin dani beberapa guru kelas dan guru mata
pelajaran, diantaranya adalah Agama Islam, dan Penjasorkes. Teknik
pengambilan sampel digunakan teknik sampling purposive. Sampel dalam
penelitian in1 adalah 48 guru. Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah wawancara dan angketkusioner. Penyajian data dianalisis
menggunakan metode kuantitatif deskriptif persentase. Hasil penelilitan
vang ditemukan adalah kompetensi guru dalam merancang media
pembelajaran TIK sebesar 60,7%, keterampilan guru dalam memanfaatkan
media pembelajaran TIK sebesar 51.7% . berada pada kategori sangat
tidak terampil. Persamaannya dengan penlitian yang akan peneliti lakukan
1alah Keterampilan Guru dalam menggunkan media pembelajaran berbasis
Teknologi Informasi dan Komunikasi. Perbedaan dengan penelitan yang
akan peneliti lakukan adalah waktu, dan lokasi.

Skripsi ditulis oleh Om Anggraimi vang berjudul “Upaya Guru Dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Media Vidio Animasi Berbasis
Kinemaster D1 Madrasah Ibtidaivah Nurul Ittithad Kota Jambi™ Tahun
2021. Penelitian ini membahas tentang pembelajaran yang menggunakan
media video animasi berbasis kinemaster untuk meningkatkan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran Tematik di Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ittihad
Kota Jambi.Fokus penelitian ini yaitu pada aspek pembelajaran Tematik
menggunakan media video animasi berbasis kinemaster. Peneliian ini

bertujuan untuk mengetahui penggunaan media video animasi berbasis
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kinemaster dalam pembelajaran Tematik dapat meningkatkan hasil belajar
siswa kelas I Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ittihad Kota Jambi. Studi ini
adalah Penelitian Tindakan Kelas (PTK) menggunakan metode Kualitatif
dan kuantitatif,.penelitian ini dilakukan dalam dua siklus dan empat tahap,
vaitu: (1) perencanaan, (2) pelaksanaan , (3) observasi dan (4) refleksi.
Data yang diamati adalah berupa tes,wawancara, dan dokumentasi. Hasil
penelitian in1 menunjukkan bahwa dengan adanya pembelajaran Tematik
menggunakan media video animasi berbasis kinemaster dapat
meningkatkan hasil belajar siswa di Madrasah Ibtidaiyah Nurul Ittihad
Kota Jambi. Peningkatan hasil belajar dapat diukur dari evaluasi siklus 1
dan siklus II, dengan nilai rata-rata pada siklus I mencapai persentase
69,37%, pada siklus 1 menunjukkan bahwa hasil pembelajaran belum
cukup baik dibandingkan dengan prasiklus karena masih berada dibawah
persetase 70%. Pada pembelajaran siklus II telah menunjukkan hasil yang
memuaskan dengan mencapal rata-rata persentase 81.25%. Artinya
tindakan perbaikan proses pembelajaran telah mencapai kriteria yang baik.
Persamaannya dengan peneliti yang akan peneliti laukan adalah sama
menggunakan aplikasi kinemaster. Perbedaannya dengan peneliti vang
akan penehiti lakukan adalah waktu, dan jenis penelitian imi menggunakan
PTK.

Skripsi di tulis oleh Jumardu Sanne vang berjudul * Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Audio Visual Berbantuan Aphkasi Kinemaster D
Kelas VII MTs-SA Madrasatul Qurramiyah Batulavar Lombok Barat
Tahun Ajaran 2019/2020™ Tahun 2019 Media merupakan alat bantu yang
biasa digunakan dalam proses pembelajaran. Dalam penggunaannya,
media dibutuhkan untuk menyerdehakan kerumitan pelajaran yang akan
disampaikan misalnya materi zat dan wujudnya yang memudahkan guru
menyampaikan proses perubahan-perubahan Zat. Jenis Penelitian yang
dipakai dalam penelitian ini adalah penelitian pengembangan atau dikenal
dengan 1stlah R&D (Research and Development), vang bertujuan untuk

menghasilkan  produk tertentu  yaitu media pembelajaran berbasis
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audiovisual pada matapelajaran IPA Terpadu mater1 “zat dan wujudnyva™
kelas VII di MTs-SA Madrasatul Quraniyah di Kecamatan Batulayar,
Kabupaten Lombok Barat yang beronentas: pada produk. Pengembangan
media pembelajaran yang dikembangkan ini dapat mempermudah
pembelajaran TPA Terpadu VII di MTs-SA Madrasatul Quraniyah di
Kecamatan Batulayar, Kabupaten Lombok Barat. Berdasarkan pada data
hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media berbasis audiovisual yang
telah dibuat sangat membantu guru dan siswa dalam pembelajaran IPA
khususnya pada MTs SA-Madrasatul Quraniyah Batulayar. Penyajian
validasi ahli materi dan ahli media pada masing-masing mendapat skor
rata-rata 4 dengan predikat baik. Sedangkan hasil wawancara dan hasil
rata-rata kuesioner respon siswa mencapai angka 81.2% yang artinya
sangat layak sebagai media pembelajaran. Apabila dicermati secara
mendalam penggunaan media dalam pembelajaran harus dilakukan
sebagai tuntutan zaman untuk menyesuaikan perkembangan pendidikan
dan perkembangan teknologi apalagi dengan adanya perubahan-perubahan
kurikulum. Persamaan Penliti dengan penelitian ini sama-sama
menggunakan Aplikasi Kinemaster. Perbedaan peneliti dengan penelitian
int 1alah waktu, tempat, serta jemis penehitan yang digunakan R&D.

Skripst i ditulis oleh Ahmad Syaukam yang berjudul = Pengembangan
Media Vidio Pembelajaran Tematik Menggunakan Aplikasi Kinemaster
Pro Untuk Mi Kelas IV © Tahun 2022. Penelitian mi berangkat dari
permasalahan peserta didik vang kurang antusias dan minat belajar
terhadap pembelajaran yang tidak menggunakan media pembelajaran pada
proses belajar berlangsung. Tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui
bagaimana tahapan-tahapan pengembangan serta tingkat validitas dan
respon peserta didik terhadap media video pembelajaran Tematik pada
materi sumber daya alam. Metode penelitian vang digunakan dalam
penelitan 1m1  adalah penelittan dan pengembangan Research and
Development (R&D) yang menggunakan model pengembanan ADDIE

(Analyze, Design, Development, Implementation, dan Evaluation), Subjek
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penilaian produk untuk kevalidan media video pembelajaran Tematik
adalah ahli materi, ahli media, dan guru. Sampel penelitian ini adalah
peserta didik Kelas IV MIN 20 Banjar yang berjumlah 5 siswa. Teknik
pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan lembar validasi ahl
dan angket respon peserta didik. Pengembangan media video
pembelajaran 1 menggunakan aplikast Kinemaster Pro. Pemilihan
aplikasi ini didasarkan pada kemudahan penggunakan dan bisa digunakan
dimana saja, kapan saja karena aplikasi ini dapat dipakai di smartphone.
Pepelitian dan pengembangan menghasilkan produk media video
pembelajaran Temauk materi sumber daya alam pada prosedur (R&D)
dengan model ADDIE. Hasil validitas oleh ahli materi mencapai tingkat
kevalidan 88% kategori “sangat baik™ dan hasil ahli media 96% kategori
“sangat baik” Hasil implementasi angket pada peserta didik mendapat
ketegori “sangal baik™ dengan persentase 94.8%. Maka dapat disimpulkan
bahwa media wvideo  pembelajaran  Tematlk — menggunakan
aplikasi kinemaster pro untuk MI kelas IV im sangat layak digunakan.
Persamaan dengan peneliti ialah sama-sama menggunakan aplikasi
Kinemaster. Perbedaan penelitian ini dengan peneliti yaitu tempat, waktu,
dan jenis penelitian R&D, sedangkan peneliti berjenis kualitatif.

Skripst 11 ditubis oleh Noraifi Rohmah Dewi Tanti yang berjudul =
Penerapan Media Vidio Pembelajaran Berbasis Kinemaster Terhadap
Kemampuan Penalaran Siswa Dalam Pemodelan Sistem Persamaan Linear
Dua Variabel (SPLDV) Di Kelas VIII SMP N 3 Pandih Batu Tahun
Ajaran 2021/20227 Tahun 2022 Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
kemampuan penalaran siswa setelah diajar menggunakan media video
pembelajaran berbasis kinemaster dengan model pembelajaran daring dan
pembelajaran tanpa menggunakan media video pembelajaran dengan
model pembelajaran daring dalam pemodelan sistem persamaan linear dua
variabel (SPLDV), serta untuk mengetahul ada tidaknya perbedaan
kemampuan penalaran setelah dilakukan penerapan media video

pembelajaran berbasis kinemaster menggunakan model
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pembelajaran daring dalam pemodelan sistem persamaan linear dua

I DUINS NIN AU a0 J0H &

A ;i variabel (SPLDV). Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah
;ED _% : metode eksperimen dengan desain penelitian quasi-experimental, dan
uf_;:- ‘3 E menggunakan pendekatan kuantitatif. Populasi penehitian adalah seluruh
ié 5 siswa kelas VIIT SMPN 3 Pandih Batu. Adapun sampel dalam penelitian
: i% . mi yalu  kelas VII A dan kelas VII B dengan tekhnik
:' § 5 § pengambilan nonprobability sampling bentuk sampling jenuh.
;‘;EY—T = Pengumpulan data menggunakan observasi, tes, wawancara dan
Ll =
‘i E E: dokumentasi. Kemudian data yang dikumpulkan dianalisis dengan analisis
é‘. g statistik desknpuf, uji normalitas, upl homogenitas dan uj t. Hasil
'f g penelitian ini menunjukkan bahwa kemampuan penalaran siswa dengan
;5 penerapan media video pembelajaran berbasis kinemaster menggunakan
? E model pembelajaran daring memperoleh nilai rata-rata 82,55 yakni berada
T{::: ; pada kualifikasi sangat baik, sedangkan kemampuan penalaran siswa yang
f__:: "; diajar tanpa menggunakan media video pembelajaran
E 5. berbasis kinemaster dengan model pembelajaran daring memperoleh nilai
é; E 3 rata-rata 77,29 yakni berada pada kualifikasi baik, Kemampuan penalaran
z ’Ej, A siswa dengan kualifikasi sangat baitk mampu memberikan hasil jawaban
g__zf E‘F tes akhir dengan rinci, tepat dan lengkap. Sedangkan kemampuan
] 8 ’;;' penalaran siswa dengan Kkualifikasi baik mampu memberikan hasil
g & jawaban tes akhir dengan tepat tetapi kurang rinci dan lengkap. Terdapat
‘;% perbedaan kemampuan penalaran antara siswa yang diajarkan dengan
g media video pembelajaran dengan siswa yang tidak diajarkan dengan
§ media video pembelajaran. Persamaan penelitian ini dengan peneliti 1alah
E sama menggunakan aplokasi Kinemaster. Perbedaan penelitian ini dengan

peneliti ialah tempat. waktu dan jenis penlitian kuantitatif.

Kerangka Penelitian
Keterampilan guru dalam memanfaatkan media pembelajaran  sangat
utukan dalam proses belajar dan mengajar disckolah agar mencapai suatu

jjuan yang dinginkan. Oleh karenanya, perlu digambarkan hubungan antar

IGLUDT u_I[.‘:r}'g‘;ngg DUDSH uDWNS JO AjISISAIUN
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garuh dan penting terhadap Kegiatan belajar mengajar. Kerangka penelitian

ah salah satu model konseptual tentang bagaimana teori berhubungan dengan
gai faktor yang telah di identifikasi sebagai masalah penting,

|
=
.M:mm__mmmijﬂ Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Difndungl Undong-Undang

Digrong mengutip sebagian dan atou seluruh korya tuls mi tanpa mencantumkan do menyebutkan sumber asi:
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BAB III

METODOLOGI PENELITIAN

Pendekatan dan Desain Penelitian

O EBULNS NIN ALl DD YO &

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian imt merupakan jenis

LUt

Eanﬂlitian kualitatif. Adapun penelitian kualitatif ini bersifat deskriptif berupa
ucapan maupun tulisan vang dapat diamati dari subyek itu sendiri.

Adapun alasan peneliti memilih penelitian kualitatif sebagai jenis penelitian
dikarenakan permasalahan yang ditemui akan lebih jelas dan dapat diketahui
perkembangannya berdasarkan peneliian  lapangan dengan melibatkan
narasumber yang dibutuhkan secara langsung baik dalam bentuk wawancara,
observasi, maupun metode lain yang dapat digunakan dalam penelitian kualitatif,

Sedangkan pendekatan dalam penelihan 1m berupa studi kasus.Penehitian
studi kasus secara teknis merupakan suatu penelitan yang dilakukan secara
intensif, terperinci. dan mendalam terhadap suatu gejala atau fenomena tertentu
glam suatu organisasi, lembaga.Studi kasus sendin juga dapat dikatakan sebagai
énelitian vang dilakukan secara mendalam dan intensif mengenai keadaan yang

Ep”?“dang terjadi dan juga mteraksi lingkungan baik individu, kelompok, lembaga,

§

dan juga masyarakal.

Setting dan Subjek penelitian
1. Setting Penelitian
Penclitian ini dilakukan di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang,
penulis memilih sekolah ini karena penulis ingin mengetahui lebih lanjut
mengenal Keterampilan Guru dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran

berbasis KineMaster pada sekolah tersebut terkhususnya kelas 5.

12

Subjek Penelitian
Subjek Penelitian i adalah Kepala sekolah, Guru Kelas, dan siswa.

Sampel peneliiannya yaitu kelas 5 Sekolah Dasar Neger 06 Pamenang.

29
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L: Jenis dan Sumber Data

S

L

— 1. Jenis Data

E Adapun Jems Data yang digunakan dalam penelitan i adalah data

Q

= Primer dan Data Sekunder.

=, a.) DataPrimer

Data primer merupakan sumber data yang diperoleh secara
langsung tanpa melalui perantara, seperti: peristiwa vang diamati
secara langsung, dan juga pandangan yang diperoleh secara langsung
dari wawancara yang dilakukan. Dalam penelitian ini yang masuk
dalam kategori sumber data primer yaitu Guru Di SD Negen 06
Pamenang.
b.) Data Sekunder
Sumber data sekunder merupakan data yang menunjang informasi

penelitian seperti dokumen, lampiran dan perantara lain,

LN

-~ 2. Sumber Data

» a.) Sumber data Berupa Manusia yaitu Kepala sekolah, Wali Kelas V, dan

L; Siswa-siswi kelas V Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang.

b.) Sumber Data berupa Dokumentasi vang didapatkan dari literatur

=
g

sekolah, arsip sekolah dan dokumentas: kegiatan.

RISIDAILN

Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data sangat peting dalam memastikan kredibilitas suatu

NS O

==

ormasi dalam melakukan penelitian.Dalam penelitian kualitatif. pengumpulan

@ta sangat penting dalam menunjang keberhasilan penelin.
—

1. Observasi
Observasi merupakan suatu tekmk pengumpulan data data yang

dilakukan dengan pengamatan dan juga pencatatan-pencatatan lapangan

IGLUDT uppIos oyo
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sesuai dengan obyek yang diamati, Dalam observast ini, peneliti langsung

mengamati terkait Peran guru di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang.

I3

Wawancara

Teknik pengumpulan data melalui wawancara merupakan bentuk
komunikasi vang dilakukan antara satu orang dengan yang lain yang mana
terdapat seseorang yang mgin memperoleh informasi berdasarkan tujuan

ertentu,

IQLUDT DULINS NIN ALl a0 J0H &

Wawancara ini  dilakukan untuk mengumpulkan data tentang
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Profesionalitas guru dalam pembelajaran Di Sekolah Dasar Negeri 06
Pamenang.

Adapun vang diwawancarai yaitu kepala sekolah selaku pemimpin
sekolah dan juga wali kelas V., dan siswa-siswi sebagai objek dari upaya
vang dilakukan kepala sekolah.

3. Dokumentasi
Dokumentasi adalah mencari data mengenai hal-hal (variabel) yang

berupa catatan, transkip, buku dan sebagainya. Dokumentasi sudah lama
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digunakan dalam penelitian sebagai sumber data yang dapat dimanfaatkan

E'? untuk menguji, menafsirkan, dan meramalkan suatu peristiwa vang terjadi.
"ﬂ,t_"v Dokumetas:t disimi dapat berupa suatu dokumen, tabel, transkip,
§ catatan, maupun buku. Data-data dokumentasi yang akan peneliti
O kumpulkan adalah data-data yang bersangkutan tentang peran guru dalam
g pembelajran.

@

A Teknis Analisis Data

l. Reduksi Data
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Data yang telah dikumpulkan oleh peneliti yang sangat banyak akan

ICQLUDT DALLNS NN Wi ©AUDE UNJO D 3N IUSC WOIDD ki SNy DAIDY Yunss NoLo yop uoInbogas yoAuouaduew Buoi ¢

menyebabkan kesulitan dalam penyusunannya, sehingga agar data yang
diperoleh dapat disusun secara terstruktur maka perlu adanya pemilihan
dan juga penyederhanaan data dari data yang masih bersifat kasar menjadi
data vang matang. Reduksi data mencakup kegiatan mengikhtiarkan hasil

pengumpulan data selengkap mungkin, kemudian memilahnya ke dalam
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satuan konsep tertentu, kategori lertentu, atau tema tertentu.
Dengan adanya reduksi data, maka akan mempermudah dalam

pengelompokan data dan penyusunan penelitian,

I

Penvajian Data
Penyajian data dalam penelitian Kkualitatif dapat dilakukan dalam
bentuk uraian smgkat, bagan, hubungan antara kategorn, flowchart dan

sejenisnya. Penyajian data dalam penelitian kualitatif ini bersifat naratf
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serta dapat didukung dengan penyajian data secara gralik; chart. maupun
matrik.
3. Penarikan Kesimpulan
Langkah Kketiga dalam analisis data kualitatif menurut Milles dan
Huberman penarikan kesimpulan dan verifikasi. Kesimpulan yang

dilakukan di tahap awal masih bersifalt sementara., namun kesimpulan
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tersebut dapat berubah mejadi kredibel apabila didukung dengan bukt
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s
; yang valid dan konsisten.

o

E:' F. Teknik Pemeriksaan Keabsahan Data

2 2

é % Dalam pengujian ini peneliti memilih triangulasi. Trangulasi dalam
; gngujian kredibilitas ini diartikan sebagai pengecekan data dani berbagai sumber
3 dengan berbagai cara, dan berbagai waktu sebagai berikut:

3 O

& |. Triangulasi Sumber

] Triangulasi sumber untuk menguiji kredibilitas datadilakukan dengan
?i cara mengecek data yang telah diperoleh melalui beberapa sumber. Dari
& ; ; : ;

E’: data yang terpercaya dibandingkan antara sumber dan guru di Sekolah

Dasar Negeri 06 Pamenang.
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Trnangulas: Tekmk

Triangulasi teknik untuk mengujr kredibilitas data dilakukan dengan
cara mengecek data kepada sumber yang sama dengan teknik yang
berbeda. Fenomena yang ada dan berkembang di SD Negeri 06 Pamenang
dianalisis, didiskripsikan dan disimpulkan sehingga mendapat data yang
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akurat dan dapat dipertanggung jawabkan.

Triangulasi Waktu
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Waktu yang digunakan dalam penelitan juga berpengaruh pada

kredibilitas suatu data. Pengambilan datja Khususnya wawancara akan

lebih baik dilakukan pada saat pagi hari dimana narasumber masih

semangat dalam menyampaikan iformasi dan sedang tdak dalam

keadaan kelelahan.

. Jadwal Penelitian

Jadwal penelitian ini dirancang guna untuk memudahlan peneliti dalam

melaksanakan penehitian untuk 1tu penelii menyusun agenda secara sistematis

seperti berikut ini :

Tabel 1

Jadwal Penelitian

NO

L

KEGIATAN

Bulan/Minggu

Juli Agustus

September

J|4(1 23|41

2

3

4

=

e

Penelinan
Awal

A b |
.I

'!"'h'l

Pengajuan
Judul

L ol

= | Pembuatan v | v

:L. Proposal

<. | Pengurusan v | v

4. [ Dosen

= | Pembimbing

"—5 Seminar v
B Fﬂ}pﬂ-hdl

=4 Perbaikan v

Hasil Seminar

4.5

Revisi
Proposal

LLIED

-3 | Pengurusan v | ¥
Riset
{1
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Pelaksanaan

Riset
Munagqosah

:m,‘:_:mn UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

=)
-
Q
x
)
—

L

Hak Cipta Diindungi Undang-Undang
. Digrang mengutip sebogan dan atou seluruh karya tuls inl tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asi:
g. Pengutipan hanyo untuk kepentingon pendidikon. penaition, penuisan karya imioh, penyusunan loporan, peanvisan krifik otou tinjouon suaty masaioh

g e b. Pengutipon lidok merugikon kapentingan yong wajar UIN Sutha Jambi
.. 2. Digrang mempertanyak sebagaian aan atau seruh karya tulls inl dolom bentuk apapun tanpa izin UIN Sut o

| Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

AN SV VYRl LT

ICQLUDT DALLNS NN Wi ©AUDE UNJO D 3N IUSC WOIDD ki SNy DAIDY Yunss NoLo yop uoInbogas yoAuouaduew Buoi ¢

W P WS W i el

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

LOIOSOW MY ONS UONOIUY NOLD Yuuy UOSINUESD "'UtIOddD uDunsAAUSC "YoOrul DAIDY uDsynuSd "utigasuad

voapipuad uoBuyuaday yniun cAuoy updinBued '©

RSO JECLUINS UDNiNOSAUGLL DD UDSWINUDIUSLL OdUG) 1w SN OAIDY Yyrunas Noj o uop uailboqoes dunbuaw Butioc) *|

Buopun-Buopun iBunpund oidiD A0H

IQUUDT DULNSININ Al DJdID J0H &

1S

i
|

ILLIDS] 31D

=
g

IGLUDT UWPPMAIDS DUDY| UDynNs jO AjISIiaAiuf

BAB IV

TEMUAN DAN PEMBAHASAN

Temuan Umum

1. Sejarah Sekolah

Awal Mula berdirinya Sekolah Dasar Negert 06 Pamenang
sebelumnya adalah SR (Sekolah Rakyat) yang berdiri pada tahun 1949,
kemudian berganti nama menjadi SD (Sekolah Dasar) yang berdiri tahun
1963. Oleh Pemerintah daerah dibert nomor 06, sehingga menjadi SD
Negeri 06 Sarko pada masa itu. Seiring bergantinya waktu SD Negeri 06
berubah menjadi SD Negen No.06/V] Pamenang Dan pada tahun 1974
dikeluarkan sertifikatnya dengan nomor 76.1/0/PDK/1974 yang mana
berdirinya SD tersebut mendapatkan respon yang cukup besar oleh
pemerintah dan masyarakat yang cukup banyak memberikan kemudahan
dan bantuan. Hal ini terbukti dengan jumlah siswa, guru, dan sarana
prasaran pendukung yang cukup untuk ukuran Sekolah Dasar Negen
No.06/V]1 Pamenang berpartisipasi akil dalam upaya mencerdaskan
kehidupan bangsa dengan cara memberikan pelayanan yang terbaik bagi
peserta didiknya dalam mengembangkan potensi yang mereka miliki baik
dalam bidang akademis maupun bidang non-akademis dengan segala cara
dan upaya sesual dengan kemampuan yang dimiliki.

Sekolah Dasar Negeri No.06/VI Pamenang ikut serta pada beberapa
evens lomba baik tungkat Kecamatan, Kabupaten maupun Provinsi,
Puluhan  piala yang  dipajang  di ruang  kepala v
sekolah adalah sebagai bukti prestasi capaian SD Negeri No.06/VI
Pamenangdi berbagai lomba vang diikuti. Capaian prestasi itu dapat dilihat

dari berbagai bidang, baik bidang akademis maupun bidang non-akademis.

34
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2. Letak Geografis Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang
Letak goegrafis Sekolah dasar Negeri 06 Pamenang -2,1155 Lintang,

35

120,5227 Bujur. Tepatnya di Pamenang, Kelurahan Pamenang, Kecamatan

Pamenang, Kabupaten Merangin, Provinsi Jambi. Jalan Sultan Thaha,

lokasi sekolah berdekatan dengan pasar rakyat, dan perumahan masyarat

setempat. Lokasi sekolah berada ditempat yang strategis, aman, dan

nyaman.Berikut profil Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

a.
b.

C.

=

= oge o

i 4
-

hp

Nama Sekolah  : Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang
NPSN : 10501596

Jenjang Pendidikan : SD

Status Sekolah  : Negeri

Alamat Sekolah : Jn. SulthanThaha

RT/RW : 11706

Kode Pos : 37357
Kelurahan : Kel. Pamenang
Kecamatan : Kec. Pamenang
Kabupaten : Kab. Merangin
Provinsi : Prov. Jambi

SK Pendirian Sekolah  : 76.1/0/PDK/1974
Tgl SK Pendirian : 1974-01-01

Status Kepemilkan : Pemerintah Daerah
SK Izin Operasional : 1974-01-01]

No. Rekening : 1000207770

Nama Bank : BPD Jambi

Cabang KCP/Unit : BPD Jambi CabangBangko

. Rekening Atas Nama : DNBOSSDN06/VI Pamenang

MBS - Ya
Memungut Turan : Tidak

Nominal/Siswa : 0

3. Struktor Organisasi Sekolah Dasar Negeri (06 Pamenang
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& ol (Gambar 1
5 = o ; 5 2_ StrukturOrganisasiSekolah Dasar Negeri (06 Pamenang
GERBE Z KEPALA SEKOLAH ] ( KOMITE SEKOLAH
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89538893 MOHAMMAD SUBEKHAN, S.Pd
a i'i' 2 2
0 58 w
38 20 é 1
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; KOORDINATOR KETUA KOORDINATOR.

TIM PENGEMBANG STANDAR TIM AUDIT MUTU TIM PENGENDALI DOK. MUTU
SRI SUGIARTI, A.Md )| FATIMAH,SPdI ) | DIAN MAYASARI S.Pd.SD )
: E_ 4. Visi Misi dan Tujuan Sekolah
= = a. Visi Misi sekolah

=
e

VISI sekolah “TerciptanvaPesertadidik vang  berkualitas,
Kompetitif dan berakhlakmulia”, pada hakekatnya merupakan visi

jangka panjang yang disepakat bersama untuk dicapai pada jangka

Cloy uounsnA

RS JEOLUMNS UDNINTguAUGLL DD UDSHLWLNTIL

panjang .Pada kondisi tersebut, diharapkan terwujud suatu pola sistem
pendidikan yang 1ideal, dalam penyelenggaraan program kegiatan

sekolah.Visi tersebut mencerminkan profil dan cita-cita sekolah yang :
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I.) Unggul dalam budi pekerti
2.) Unggul dalam aktivitas keagamaan
3.) Unggul dalam budaya tertib dan disiplin.

4.) Unggul dalam budaya bersih dikalangan guru, siswa dan Karyawan

PAYDS DUDU| U

5.) Unggul dalam prestasi akademik dan non akademik
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MISI Untuk mewujudkan visi di SD Negeri No.06/VI Pamenang

merumuskan misinya sebagai berikut :

1.) Menyelenggarakan pendidikan bebas pungutan bagi seluruh sisiwa.

2.) Menyelenggarakan pendidikan untuk mengembangkan
kemampuan dan potensi peserta didik.

3.) Menyelenggarakan pendidikan untuk mengembangkan
kepribadian, nilai-nilai agama dan budaya peserta didik.

4.) Menanamkan sikap disiplin seluruh warga sekolah.

5.) Menciptakan lingkungan belajar yang kondusif sehingga dapat
mengembangkan daya, karya serta inovasi peserta didik.

6.) Meningkatkan mutu tenaga pendidik dan kependidikan melalu
penataran, pelatihan/diklat.

7.) Meningkatkan  prestasi  dibidang  ekstrakurikuler  serta
mengembangkan seni dan budaya bag warga sekolah dan dapat
berkompetisi tingkat kabupaten, propinsi, dan nasional.

8.) Meghasilkan lulusan yang berilmu pengetahuan dan memiliki
keimanan Kketagwaan terhadan Tuhan YME melalm kegatan
kerohanian dan keagamaan.

Tujuan Sekolah
Untuk mewujudkan visi dan misi SD Negen No.06/VI Pamenang

diperlukan penetapan tujuan dan sasaran operasional vyang hendak

dicapai dalam jangka waktu tertentu antara lain:

. Menuntaskan program wajib belajar 9 tahun.

2. Terwujudnya peserta didik yang kompetitif dan berkualitas.

3. Terbinanya peserta didik yang berkepribadian, berakhlak mulia dan
berbudaya.

Kurikulum
Kurikulum adalah sesuatu yang direncanakan sebagai panduan

untuk mencapai tujuan pendidikan. Yang biasanya direncanakan
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& ol adalah ide, aspirasi manusia atau warganegara yang akan terbentuk.
e e -3 . . . " . .
cocool 3 Yang bisa direalisasikan disebut dengan Kurikulum nyata, sementara
82838 iu, yang tdak bisa direalisasikan, sebenarnya adalah sesuatu yang
AELHC = ; 5 A
22550 < masth menjadi ide.
3 8883 Y
2 - 28f = Peran dan fungsi kurikulum memang sudah sangat disadari dalam
288325 7
2 < E e o sistem pendidikan nasional. Ini dikarenakan kurikulum merupakan alat
- - o = -
< 5 c O S 2 : | 1ch 1
g F 28 9 = yvang krusial dalam merealisasikan program pendidikan, baik formal
cOU =0% O _ _ .
iz’j F2s = maupun non formal , sehingga gambaran sistem pendidikan dapat
D =~2085 . ; . - -
2 m 2 -3 terlihat jelas dalam kurikulum tersebut. Dengan kata lain, sistem
503 =
3 =8 e kurikulum pada hakikatnya adalah sistem pendidikan 1tu  sendir.
3528 . . . .
0 0% & Kurikulum merupakan alat vang sangat penting bagi keberhasilan
8225
5 E‘ gz suatu pendidikan. Tanpa kurikulum yang sesuai dan tepat akan sulit
B e 0% | 5 5 o G
c22% untuk mencapai tujuan dan sasaran pendidikan yang dinginkan.
~Q Q= .
8 E . Dalam sejarah pendidikan di Indonesia sudah beberapa kali diadakan
51 F | |
see8 perubahan dan perbaikan kurikulum yang tujuannya sudah tentu untuk
N =& U

29§ % menyesuaikannya Denga perkembangan dan kemajuan zaman, guna
kR
5 52 mencapai hasil yang maksimal ( Elisa E. 2018: 2).
3 S8 L | |
i{ z ’Ej, A Kurikulum yang digunakan Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang,
& 2@ - Kelurahan Pamenang, Kecamatan Pamenang, Kabupaten Merangin
. = = 1
- & O g F : -
5 20 %‘ Jambi. Yaitu kurikulum 2013 (K 13).
0 I3 3
5 g S o)
a) 2
2 g 6. Keadaan Pendidik dan Tenaga Kependidikan
= = ) _ )
3 - Tenaga pengajar di Sekolah Dasar Negeri (06 Pamenang,
= = |
- 3 Kelurahan Pamenang, Kecamatan Pamenang, Kabupaten Merangin
2 g8
2 o Jambi. Mempunyai tugas utama dalam mengelola maten
3517 R pembelajaran yang akan disampaikan kepada siswa-siswi. Selain itu
7
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guru juga memiliki tugas nya masing-masing, Guru juga menjalankan
tugasnya dalam mngelola atau menguasai kelas dan menjalankan tugas
piketl.

Suatu lembaga pendidikan harus memiliki  1jazah sarjana
pendidikan untuk menjadi tenaga pengajar. Guru adalah pelaksana dan
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pengelola program kegiatan belajar mengajar Bagaimanapun guru
merupakan persatuan dalam menyampaikan materi pelajaran untuk
tercapainya suatu tujuan pendidikan. Seorang guru mempunyai tugas

dan tanggung jawab untuk membina dan mengembangkan anak-anak

Adapun guru-guru yang ada di Sekolah Dasar Negen 06
Pamenang, Kelurahan Pamenang, kecamatan Pamenang, Kabupaten

Merangin Jambi, Berjumlah 19 orang tenaga pendidik vang memiliki

sumber daya mengajar rata-rata mampunyai kualifikasi baik dari

lemabga pendidikan.

Tabel

Daftar Nama-nama guru Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

Nama

Status Kepegawaian

Jenis PTK

] Ana Mariana, A.Ma.Pd, S.Pd

Guru Honor Sekolah

Guru Kelas

2 | ArifHidayatullah, M.Pd.1

Guru Honor Sekolah

CGuru Kelas

3 | Dian Mayasan. S.Pd

Honor Daerah TK 11 Kab/Kota

Guru Kelas

4 | Ely DwinaHonesti, S.Pd

CPNS

Guru Kelas

5) | Ermayenti, S.Pd

PNS

Guru Kelas

& | Fatimah. S.Pd.I

PNS

Guru Kelas

. | Ida WahidaNingsih, S.Ag

Honor Daerah TK 11 Kab/Kota

Giuru Kelas

& | TiesnaHerawati, S.Pd

Honor Daerah TK Il Kab/Kota

Guru Kelas

-
9. | Lina Puspita Sari, S.Pd

Honor Daerah TK Il Kab/Kota

Guru Kelas

10 | M. SaidinaAkasah. S.E Honor Daerah TK Il Kab/Kota | Guru Mapel
]T[ Maria Ulpa, S.Pd.1 Honor Daerah TK 11 Kab/Kota Guru Kelas

12> | Patimah, S.Pd.1

Guru Honor Sekolah

Guru Mapel

13 | Rani Maharani, S.Pd

CPNS

Guru Kelas

i4 | Rosdiana. A.Ma.Pd

PNS

Guru Mapel

1§ | Rosidah, S.Pd 1

PNS Depag

Guru Mapel

16 | Rosita, S.Pd.1

Honor Daerah TK Il Kab/Kota

Guru Kelas

Saparnawati, S.Pd

PNS

KepalaSekolah

LUD|

I
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l;‘:t: Sri Sugiarti, A.Ma,Pd, S.Pd Honor Daerah TK 11 Kab/Kola Guru Kelas
lél' Susilawat, S.Pd Tenaga Honor Sekolah rRag
- Perpustakaan
_E-;'h UswatunHasanah, S.Pd.] Guru Honor Sekolah Guru Kelas
Ei Yenm Rahman, S.Pd Honor Daerah TK II Kab/Kota Curu ¥elas
=. 7. Keadaan Siswa Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang
Siswa adalah objek pendidikan, di didik, diarahka ndan diberikan
bermacam-macam pengetahuan serta bermacam keterampilan. Siswa
merupakan unsur yang esensial dari pendidikan yang harus dalam
proses pelajaran mengajar. Tanpa adanya siswa lentunya (ujuan
pembelajaran udak akan terlaksana. Dari hasil wawancara informal
dengan kepengurusan tata usaha, peneliti mengetahui data siswa yang
aktif di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang, Kelurahan Pamenang,
Kecamatan Pamenang, Kabupaten Merangin Jambi untuk tahun ajaran
c:; 2022-2023 sebanyak siswa, dan bisa dilihat dari tabel dibawah
ﬁ berikut.
5

PAJIDS DYDY uoyliins JO AjISiaAlufn

Uip

IGUID(

Tabel 2

Jumlah Siswa Berdasarkan Jenis Kelamin Sekolah Dasar

Negeri 06 Pamenang

Laki-Laki

Perempuan

Total

153

129

282
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Tabel 3
Jumlah Siswa Berdasarkan Usia Sekolah Dasar Negeri 06

Pamenang

41

Usia

Laki-laki

Perempuan

Total

< 6 Tahun

0

0

0

6 — 12 Tahun

150

127

277

13- 15 Tahun

3

-

5

16 = 20 Tahun

0

0

Total

129

282

Tabel 4
Rombongan Belajar Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

NO

Nama Rombel

Tingkat

JumlahSiswa

Kelas

L

P Jlh

Wali Kelas

Kelas [ A

11

1O 21

Faumah

tJ

Kelas 1 B

6

15 21

Sri Sugiarti

Kelas I1 A

I

Rosita

Kelas 1IB

I

13

Yen Rahman

Kelas VB

9

05 | Kelas A 3 4 | 9 | 23 Maria ulpa

=6 | Kelas 1B 3 [ 11 | 14 | 25 Ana Mariana

57 |KelasIV A 4 14 | 10 | 24 | Lina Puspita Sarn

7 8 | Kelas IVB 4 18 4 22 ltesnaHerawaty

<9 |KelasV A 5 15 | 11 | 26 | AnfHidayatullah
5

Dian Mayasari

Kelas V C

lda WahidaNingsih

Kelas VI A

Ermayant

Kelas VI B

]| S|

Elly Dwina Honesti

iisiel

i
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Sarana dan Prasarana Sekolah

Sarana pendidikan adalah semua fasilitas yang diperlukan dalam
proses belajar-mengajar, baik yang bergerak maupun yang tidak
bergerak agar pencapaian tujuan pendidikan dapat berjalan dengan
lancar, teratur, efekuf dan efisien (Arikunto, 1993:81).

Sedangkan prasarana secara etimologis (artikata) prasarana berarti
alat tidak langsung untuk mencapai tujuan. Dalam pendidikan
misalnva: lokasi/tempat, bangunan sekolah, lapangan olah raga.
uang dan sebagainya. Sedang sarana seperti alat langsung untuk
mencapal tujuan pendidikan, misalnya: ruang, buku, perpustakaan,
laboratorium dan sebagainya (Mulyana, 2004: 40 ).

Sarana Pendidikan adalah peralatan dan perlengkapan
yang secara langsung dipergunakan dan menunjang proses pendidikan,
khususnya proses belajar, mengajar. seperti gedung. ruang kelas, meja
kursi, serta alat-alat dan media pengajaran (Mulvana, 2004:
49). Sarana pendidikan merupakan sarana penunjang bagi proses

belajar mengajar.

Tabel §
Sarana dan Prasana Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

No

JenisSarana/Prasarana Letak Jumlah| Layvak| TidakLavak

ISl AU QILUDE] 21045

Meja Siswa Kelas 2 B 11 11

0

O uounsnA

SULUNS UDNNOuAUEGLL DD UDSLLUIN JUD U e DO

i
L]

NS MIN Ui DAUDY UNADTD XN IUEC WODR

Viele
e
RS0 JE

[

2 | Kursi Siswa Kelas 2 B 21 21
Meja Guru | Kelas 2 B 2 2

NS JO A

'Il.i |.J.1 I.||1 L.' |..=.*

S e

b

Kursi Guru Kelas 2 B 2

Fe

PapanTulis Kelas 2 B 1 l

Leman Kelas 2 B l 1

Tempat Sampah Kelas 2 B 1 I

| | ] | & W

Jam Dinding Kelas 2 B ] !

=3 [ =i [ -} B o f I <o § [ = ] [ =
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Alat Peraga

Kelas 2 B

Soket Listrik

Kelas 2 B

b

Meja Siswa

Kelas 5 B

10

:_:: F"'. 'I i | i

Kurst Siswa

Kelas 5 B

20

Meja Guru

Kelas 3 B

Kursi Guru

Kelas 5B

PapanTulis

Kelas 5 B

Leman

Kelas 5 B

Rak Hasil Peserta didik |

Kelas 5B

Tempat Sampah

Kelas 5 B

19

Jam Dinding

Kelas 5 B

20

Alat Peraga

Kelas 5 B

Soket Listnk

Kelas 5 B

Meja Siswa

Kelas 1 B

10)

Kurs: Siswa

Kelas 1 B

20

Meja Guru

Kelas 1 B

Kursi Guru

Kelas | B

PapanTulis

Kelas | B

Leman

Kelas | B

Rak Hasil Peserta didik

Kelas | B

Tempat Sampah

Kelas 1 B

Jam Dinding

Kelas 1 B

Alat Peraga

Kelas 1 B

Soket Listrik

Kelas 1 B

()

Meja Siswa

Kelas 3 A

Kurst Siswa

Kelas 3 A

(0

Meja Guru

Kelas 3 A

Kurs: Guru

Kelas 3 A

PapanTulis

Kelas 3 A

()

Leman

Kelas 3 A

glislalplijle
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5| 39 | Rak Hasil Peserta didik Kelas 3 A l I 0

40 | Tempat Sampah Kelas 3 A | | 0
— | 41 |Jam Dinding Kelas 3 A l ' 0
< [ 42 | Alat Peraga Kelas 3 A I 1 0
= |43 | Soket Listrik [ Kelas3A l I 0
| 44 [ Meja Siswa Kelas 1 A 10 10 0
| 45 | Kursi Siswa Kelas 1 A 20 20 0
46 | Meja Guru Kelas |1 A 10 10 0

47 | Kursi Guru Kelas 1 A 20 20 0

48 | PapanTulis Kelas 1 A 1 I (

49 | Leman Kelas 1 A 1 I 0

50 | Rak Hasil Peserta didik Kelas 1 A | 1 0

51 | Tempat Sampah Kelas 1 A ] | 0

52 | Jam Dinding | Kelas1A 1 | 0

53 | Alat Peraga Kelas 1 A l 1 (0

54 | Soket Listrik Kelas 1 A l | 0

w | 33 | Meja Siswa Kelas 6 A 10 0 0
- 56 | Kursi Siswa Kelas 6 A 2() 20 0
u 57 | Meja Guru Kelas 6 A 1 | 0
< | S8 | Kursi Guru Kelas 6 A 1 I 0
- 59 | Papan Tulis Kelas 6 A ] 1 (0
T 60 | Leman Kelas 6 A 1 | 0
q 61 | Rak Hasil Peserta didik Kelas 6 A i | ()
62 | Tempat Sampah . Kelas 6 A | | ()

‘; 63 | Jam Dinding Kelas 6 A | 1 )
3 64 | Alat Peraga Kelas 6 A [ | 0
— | 65 | Soket Listrik Kelas 6 A 1 1 0
v | 66 | MejaSiswa Kelas 4 A 10 10 0

[ 67 | KursiSiswa Kelas 4 A 20 20 0
: 68 | Meja Guru Kelas 4 A | 1 (0
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- | 66

Kursi Guru

Kelas 4 A

PapanTulis

Kelas 4 A

Leman

Kelas 4 A

:_:: F"'. 'I i | i

Rak Hasil Peserta didik

Kelas 4 A

o= T I == R I == i I =

Tempat Sampah

Kelas 4 A

Jam Dinding

Kelas 4 A

-]
o

Alat Peraga

Kelas 4 A

Soket Listrik

Kelas 4 A

Meja Siswa

Kelas4 B

10

Kursy Siswa

Kelas 4 B

20)

Meja Guru

Kelas 4 B

Kurs: Guru

Kelas 4 B

PapanTulis

Kelas 4 B

Leman

Kelas4 B

-

Rak Hasil Peserta didik |

Kelas 4 B

|
L=

Tempat Sampah

Kelas 4 B

Jam Dinding

Kelas 4 B

Alat Peraga

Kelas 4 B

Soket Listrik

Kelas4 B

Meja Siswa

Kelas 3 B

10

Kursi Siswa

Kelas 3 B

20

Meja Guru

Kelas 3 B

Kursi Guru

Kelas 3 B

PapanTulis

Kelas 3 B

o= B = N B == B [ = S Y == S O == D I == [ % == Qi i =

Leman

Kelas 3 B

Rak Hasil Peserta dudik

Kelas 3 B

Tempat Sampah

Kelas 3 B

2 50
o [l
“ 792
93
[ o4

95

Jam Dinding

Kelas 3 B

-~ [ 96

Alat Peraga

Kelas 3 B

917

Soket Listnk

Kelas 3 B

glislalplile
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— | 98

Meja Siswa

Kelas 5 A

10

=, | 99

Kursi Siswa

Kelas 5 A

20

100

Meja Guru

Kelas 5 A

:_:: F"'. 'I i | i

101

Kurst Guru

Kelas 5 A

o= T I == R I == i I =

PapanTulis

Kelas 5 A

[ eman

Kelas 5 A

Rak Hasil Peserta didik |

Kelas 5 A

Tempat Sampah

Kelas 5 A

Jam Dinding

Kelas 5 A

Alat Peraga
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Soket Listnk

Kelas 5 A

Meja Siswa
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10

10

Kursi Siswa
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20

20
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Jam Dinding

Kelas 2 A

Alat Peraga

Kelas 2 A

Soket Listrik

Kelas 2 A

:_:: F"'. 'I i | i

Meja Siswa

Kelas 5 A

10

o= T I == R I == i I =

Kurss Siswa

Kelas 5 A

10

Meja Guru

Kelas 5 A

|
tad
4=

Kursi Guru

Kelas 5 A

Papan Tulis

Kelas 5 A

Lemarn

Kelas 5 A

Rak Hasil Peserta didik

Kelas 5 A

155

Termometer Badan

Ruang UKS

138 | Tempat Sampah [ Kelas 5 A | | ()
139 | Jam Dinding Kelas 5 A 1 1 (0
140 | Alat Peraga Kelas 5 A ] l 0
141 | Soket Listrik ' Kelas 5 A ] | 0
142 [ KlosetJongkok WeSiswalaki-laki 2 2 0
143 | Gayung Air WeSiswaLaki-laki 1 1 0
o | 144 | Tempat Air WcSiswalaki-laki 1 1 0
:E: 145 | TempatSampah Ruang UKS l 1 0
Z | 146 TenpatCuciTangan Ruang UKS I [ 0
5 [ 1477] Tam Dinding Ruang UKS l l 0
- 148 | TempatTidur UKS Ruang UKS ] 1 0
= | 149 | Meja UKS Ruang UKS 1 1 0
150 | Kursi UKS Ruang UKS i | 0
151 | CatatanKesehatanSiswa Ruang UKS ] | 0
= | 152 | Perlengkapan P3K Ruang UKS I 1 0
153 | Tandu | Ruang UKS | I 0
= 154 | Selimut Ruang UKS ] ] ()

- [ 156

Pengukur Tinggi Badan

Ruang UKS

157

Alat Penguku rSuhu

Ruang UKS
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* 158 | Meja TU Perpustakaan | I 0
:_ 159 | Kursi TU Perpustakaan I I 0
j 160 | Lemarni Perpustakaan 1 | 0
: 161 | Printer TU Perpustakaan | I 0
: 162 [ Tempat Sampah ‘ Perpustakaan I 1 0
* 163 | Jam Dinding Perpustakaan 1 l 0
: 164 | Rak Buku Perpustakaan l I 0

165 | Meja Baca Perpustakaan l ] (0

166 | Kurs: Baca Perpustakaan l | (0

167 | Kursi Kerja Perpustakaan l I 0

168 | Papan Pengumuman [ Perpustakaan 1 | (0

169 | Kursi dan MejaTamu Perpustakaan 1 | (0

170 | Komputer Perpustakaan ] ] 0

171 | Alat Multimedia Perpustakaan l | 0

172 | Soket Listrik Perpustakaan 1 I 0

173 | Sumber Belajar Lain Perpustakaan l | 0
% 174 | Meja Guru Ruang Guru 20 0 20
[* 175 | Kurs: Guru Ruang Guru 25 () 25
Z | 176 Lemari Ruang Guru 2 0 2
= | 177 | Tempat Sampah Ruang Guru l 0 [
[F; 178 | TempatCuciTangan Ruang Guru | () l
= [ 179 | Jam Dinding [ Reeng G 1| o 1
- | 180 | Kursi Kerja Ruang Guru p) 0 2
ﬁ 181 | Papan Pengumuman Ruang Guru 1 0 [
"; 182 [ Kurs: dan MejaTamu Ruang Guru I 0 I
: 183 | Bell Sekolah Ruang Guru [ 0 [
: 184 | Lemarni | RuangKepalaSekolah I I 0
I85 | Tempat Sampah _ RuangKepalaSekolah I 1 0
-r“ 186 | Jam Dinding RuangKepalaSekolah 1 | 0
: 187 [ Kursi Pimpinan Ruang Kepala 1 ] ()
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Sekolah

188 | MejaPimpinan Ruang Kepala | | 0
| Sekolah

189 | Kursi dan MejaTamu Ruang Kepala ] 1 0
Sekolah

190 | SimbolKenegaraan Ruang Kepala 1 1 0
Sekolah

191 | Filling Kabinet Ruang Kepala | 1 0
Sekoldh

192 | Papan Statistik Ruang Kepala 1 I 0
. Sekolah

193 | Perlengkapan Ibadah ' Mushola l | 0

194 | Kloset Jongkok I We Perempuan 3 0 3

195 [ Gayung We Perempuan 3 0 3

196 | Tempat Air We Perempuan 3 0 3

9. Kegiatan Ekstrakulikuler

Ekstrakurikuler menurut kamus besar bahasa Indonesia
sebagaimana dikutip (Marlya Fatira AK, 2021) vaitu: “suatu kegiatan
yang berada di luar program yang tertulis di dalam kurikulum seperti
latthan kepemimpinan dan pembinaan siswa™ Kegiatan ekstrakurikuler
secara umum merupakan kegiatan vang dijadikan sebagai wadah bagi
peserta didik yang memiliki minat mengikuti kegiatan tersebut sesuai
dengan minat, bakat, hobi, kepribadian, dan kreativitas peserta didik
yvang dapat dijadikan sebagai alat untuk mendeteksi talenta peserta
didik dan didesain secara sistematis sehingga dapat melahirkan dan
membina potensi-potensi vang dimiliki siswa serta secara ajang
pembinaan karakter peserta didik dalam pendekatan berbagai kegiatan.
Kegiatan ekstrakurikuler sendin dilaksanakan diluar jam pelajaran
wajih. Kegiatan i membent keleluasaan waktu dan memberikan
kebebasan pada siswa, terutama dalam menentukan jenis kegiatan yang
sesual dengan bakat serta minat mereka. jadi kegiatan ekstrakurikuler
tidak akan mengganggu jadwal pembelajaran wajib mata pelajaran

karena waktu dan tempat disesuaikan secara proporsional, dalam setiap

| Dipindai dengan CamScanner



https://v3.camscanner.com/user/download

AN SV VYRl LT

ICQLUDT DALLNS NN Wi ©AUDE UNJO D 3N IUSC WOIDD ki SNy DAIDY Yunss NoLo yop uoInbogas yoAuouaduew Buoi ¢

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

Woru ) OAIDY uDsynuad ‘utisuad Uonpipuad uobuyuaday ynun cAuoy uodynBusy '0

" S W i el

LWOIOSOW N oNs uonoluy NDI0 By uofNUBd “uoodo] uounsnAuad '

.
Q
o
=
T
3
e
o
="
Z
i
{J
- |
L
L
-
0
J
wn
@
2
=
o
Q
. 4
-
€
]
h
3
#
|
3
o)
B |
t 1
o
-
-
o
3]
-
|
:i
r
-
5
{0
T
;_
|
- |
L=
s
=
.l
%
{d

:.:._.
F_
()
o
.
L _
!
ey
]
.
i
— -
-
-
]
g - :
C
-
&)
A
—
P
T
"
R
=
-
[
FI.r
=)
-
(L)}

50

kegiatan yang dilakukan, pasti tidak lepas dari aspek tujuan. Kerena
suatu kegiatan yang diakukan tanpa jelas tujuannya, maka kegiatan itu
akan sia-sia(Arifudin O, 2022; 830 ).

Untuk  meningkatkan  kreatifitas siswa dan  membantu
mengembangkat bakat siswa, Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang
menggelar  berbagar  kegiatan untuk  siswa  melalur  kegilatan

ekstrakulikule ryang dilaksanakan satu mingeu satu kali dimasing-

IQUUIDT DUINS NIN ALl A0 J0H &

masing kegiatan vang meliputi ;

a. Kaligrali/Menggambar
b. Tahfidz
¢. Azan/Shalat
d. Pramuka
e. Pidato tiga bahasa ( Arab, Inggns, Indonesia )
f. KSM/Olimpiade
g. Drumband
h. Yasinan
1. Dokter kecil
24,
Q
E: Temuan Khusus dan Pembahasan
§ Setelah melihat pemaparan diatas berkenaan dengan penemuan umum yang

peneliti temukan di Sekolah dasar Negeri 06 Pamenang, Kelurahan Pamenang,
gcgcamﬂtan Pamenang, Kabupaten Merangin Jambi, berikutnya penemuan tentang
!Emuan khusus dan pembahasan dari penelitian. Temuan khusus merupakan
femuan yang di dapatkan oleh peneliti yang sesuai dengan rumusan masalah yang
%}gn di dalam proses penelitian ini yang datanya sudah disampaikan pada bab-bab
s:r{@:selumnya. Untuk mempermudah analisis maka peneliti menyusun berdasarkan
é:knk_ masalah.Yaitu ditulis berdasarkan observasi, wawancara dan dokumentasi,
ﬁng dilakukan peneliti dilapangan selama proses penelitian yang telah di legalisir
f.;}:T_eh pihak yang bersangkutan. Adapun data yang di dapatkan peneliti di lapangan
ﬁﬁrdasarkan rumusan masalahnya adalah sebagai berikut:

IGLUDT Lppfy
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£
3 S
4 2
31
8 i £,
i 2!
Q
J - I : - - i "
~oo= - L Keterampilan Guru Dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran
o0 = e | .
©@3c . Berbasis Kinemaster Pada Kelas V Sekolah Dasar Negeri 06
EREC S :
2238 I_E Pamenang Kabupaten Merangin.
5323 3 .
} A2 E = o Proses pembelajaran merupakan interaksi antara guru dan siswa yang
»c oG Q . qe - 3 : 3
F 288 3 terjadi secara dua arah melalui komumkasi aktf antara keduanya. Proses
O x80% O . _ : .
e52S = interaksi berjalan dengan baik membutuhkan sebuah bantuan alat atau
~2 088 . . 1 : : . .
% 2 S 2 perantara vang dikenal sebagai media. Media pembelajaran merupakan
2% 2 segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan pengirim
&5 8 . . - .
%S kepada penerima, sehingga dapat merangsang pikiran, perasaan, perhatian,
523 dan minat peserta didik untuk belajar. Penggunaan media pembelajaran
i E.' < x 1
299 vang tepat akan berdampak pada proses pembelajaran yang efektif dan
eRE .
- E . efisien. Oleh karena itu, media pembelajaran yang menarik dan interaktif
‘;.:"’f_& § diperlukan agar proses pembelajaran berlangsung secara optimal karena
=79
2R3 dapat menumbuhkan minat dan motivasi belajar siswa (Svahroni, M, dkk
BE 3
52 171 : 2020 ).
——=a
t = m ¥ #
3 = A Dalam wawancara vang dilakukan bersama Kepala Sekolah ibu
- = :J 1
°go ‘U Saparnawati S.Pd. Pada tanggal 18 juli 2022 beliau menyampaikan :
~ al _ ;
&8 % “Penggunaan video pembelajaran cukup evektif dalam membantu
g = kami menyampaikan materi pembelajaran kepada para siswa-siswi
2 x kami disekolah ini” (Wawancara. 18 Juli 2022),
o3
5 Berdasarkan hasil wawancana bersama ibu Saparmnawatu S.Pd selaku
=
= kepala sekolah, vidio pembelajaran cukop evekuf dalam meningkatkan
& motivasi dan minat belajar siswa-siswi.
®|

Walaupun demikian kegiatan belajar mengajar tetap berjalan seperti

IQLUDT DLUNS NIN Wi ©AUD) UNJO D 3N IUSC WOIDE it SN DAIDN YNinss NoL0 oD UDIDBoOgas FOAU

biasanya tidak menjadi halangan bagi guru sekolah dalam memberikan
materi pelajaran melalui video pembelajaran kepada peserta didik.
Sebagaimana diungkapkan oleh bapak Arif Hidyatullah S.Pd.I selaku wali
kelas V Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang :
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“Allhamdulillah saya baru 3 tahun menjadi guru di sekolah ini, dan
ini sudah yang ke 2 tahun nya saya dipercaya menjadi wali kelas V
SDN 06 Pamenang ini Ryi, pada saat proses pembelajaran
berlangsung sayas ambil menyelipkan candaan atau barangkal)
lelucon kepada anak-anak, akan tetapi masih candaan yang bersifat
mendidik, pada saat pandemic kemarin menyampaikan
pembelajaran kami menggunakan video pembelajaran untuk
mempermudah peserta didik dalam memahami maten1 pelajaran
sehingga proses pembelajaran bisa tetap berlangsung™( Wawancara
18 Juli 2022).

Bagi pendidik yang kreatif, video pembelajaran juga dapat dijadikan
sebagai media pembelajaran khususnya dalam memotivasi peserta didik di
luar jam belajar. Di waktu senggang, peserta didik dapat belajar melalui
video pembelajaran dengan memberikan stimulus agar peserta didik
terdorong giat belajar misalnya dengan membuat video pembelajaran yang
menarik dan tidak terkesan monotons ehingga peserta didik tidak mudah
bosan. Penggunaan aplikasi kinemaster dapat menjadi solusi sebagai
media pembelajaran daring yang dilakukan secara jarak jauh.Aplikasi
kinemaster dapat membantu pendidik untuk memilih media pembelajaran
daring dalam pembelajaran jarak jauh.

Berdasarkan wawancara siswa-siswi kelas V sekolah dasar negen 06
Pamenang.

* Iya pernah belajar menggunakan vidio, terkadang seminggu itu 3
atau 4 kali belajar menggunakan vidio, terkadang kelas terasa
sangat kondusif Bu, semua nya fokus memperhatikan materi
pembelajaran vang ada dalam vidio Bu.” (wawancara 18 juli
2022)™

Kemudian ditambakan oleh Ibu Saparnawati, S.Pd selaku kepala
sekolah Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang:

“Kami biasanya menggunakan aplikasi kinemaster, Inshot dll.
Kinemaster cukup efektiv dan membantu kami dalam membuat
vidio pembelajaran untukanak-anak disekolah dilihat dari sejauh
ini siswa cukup antusias dan memiliki minat belajar yang tinggi
terhadap pembelajaran berbasis video. Dengan adanya vidio ini
curu-gure  dapat menyampaikan pembelajaran dengan baik
sehingga apa yang di maksud dapat dengan mudah dipahami anak-
anak dan tujuan dan pembalajaran itu sendn tercapai. lya kanmn

| B8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

NNEIN AV WLl YL T
!

=3
L

padiew Guomia

e
L=

IQLUDT DLUNS NIN Wi ©AUD) UNJO D 3N IUSC WOIDE it SN DAIDN YNinss NoL0 oD UDIDBoOgas FOAU

IQLUDT OWYINS NIN oios BDuoA uobugusaday uobnisau xopy uodyntiuad 'qQ

WO oAy uosinued “utigsusad Uospipuad uoBuyuaday yngun cAuoy uodynBusy 'O

W P WS W i el

LOJOSOW MY ONS UONOIUY NDLD Yuuy uosiNuad "utuodo uounsnAuad ’

o
Q
o
8
3
B
o
L Ny

£
D
F
F |
——
)
- —
o
-
5
— -
=
-
=Y
g -
e
-
e
s
—
-
'8
"
-
I
.-.-'
=
.I.r
[
=
L}

RSO JECLUINS UDNiNGQSAUGLL DD UOSWINUDIUSLL OJdUG) 1w SN OADY Yyrunes Nojo uop ucbogse

Upido 3J0H ©

IL

o BUINS NIMN A

[e]00]

S

5] 910}

IO

=
g

IGLUDT UWPPMAIDS DUDY| UDynNs jO AjISIiaAiuf

53

juga ada penliain kinerja guru yang dilakukan setiap 1 bulan sekali
untuk menambahkan semngat dan motivasi kepada guru-guru agar
lebih meningkatkan lagi kualitas belajar mengjar = (Wawancara, 18
Juli 2022).

Penggunaan aplikasi kinemaster sebagai media pembelajaran
sangatlah penting untuk mendukung keberhasilan pembelajaran dan
meningkatkan mutu  pendidikan. Pembuatan video pembelajaran
menggunakan aplikasi kinemaster harus dirancang terlebih dahulu sesuai
dengan kebutuhan peserta didik dapat digunakan, dikarenakan media
pembelajaran menggunakan video bersifat lebih praktus sehingga peserta
didik tidak sulit dalam melaksanakan kegiatan belajar mengajar secara
daring. Video yang dirancang guna untuk menjadikan peserta didik lebih
aktif dan berfikir kntis dan mampu menumbukan feedback supaya
pembelajaran dapat berjalan dengan efektif. Penjabaran materi yang
didesain dengan kreatifitas dan konsep vang tepat mampu memberikan
pemahaman sehingga dapat meningkatkan keberhasilan pembelajaran
peserta didik.

Hal imi sejalan dengan pendapat Ibu Ida Wahida Ningsih, S.Ag selaku
wali kelas V Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang:

“Kami biasa menggunakan aplikasi Ainemaster untuk membuat
materi pembelajaran, aplikasi Kinemaster ini cukup membaniu dan
efektiv dalam membantu kami menyiapkan vidio pembelajaran dan
cukup bagus digunakan tdak terlalu  merepotakan atau
menyulitkan, Dan terlebih lagi mudah dipahami. Pembelajaran
menggunakan vidio 1ni cukup disuaki anak-anak dan bahkan dapat
menarik minat anak-anak dalam belajar sehingga dapat
meningkatkan hasil belajar anak-anak. Dan alhamdulillah va
respon anak-anak sangat baik bahkan antusias ingin tahu nya luar
biasa. Menurut saya menggunakan media pembelajaran berbasis
vidio ini sangat bisa mencapai maksud dan tujuan dalam suatu
pembelajaran tersebut ”

Era globalisasi memaksa setiap lembaga pendidikan untuk
mempertimbangkan teknologi digital sebagai instrument utama agar
lembaga pendidikan tetap beroperasi serta tidak kehilangan eksistensinya.

Era pandemi juga setidaknya menguji setiap stakeholder agar mampu dan
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£
HagN 3

4 2

"8 2

= L@

E“ o terampil mengoperasikan teknologi sebab zaman menuntutnya demikian.
e e = . o .
cocool 3 Oleh karena itu, produk-produk modern dengan ciri khas teknologi secara
02280 bersamaan telah menunjukkan nilai dan fungsinya dimana setiap lim
FERZE S
32238 I_E membutuhkan keberadaannya.

2287 ¢ . - — -
% - -85 3 Disambungkan juga oleh Bapak Arit Hidavatullah S.Pd selaku wali
S 58 S0 0 :

g = < : e o kelas V Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang ;

- - o = -

- Hhc T8 s “ .- - 1

g j 38 S = Iva kami biasa nya juga menggunakan alat bantu mengajaryang
g =9z O lain, yang terhhat menank perhatian dan lokus siswa ssat dalam
89538893 pembelajaran berlangsung. Terkadang kami menggunakan media
9 S SE Gambar, media audio dan Lainya. Kami juga lansung memben
D - L} . » : ; = :

2 @25 motivasi dan arahan agar anak-anak lebith aktif lagi dalam
3 E 9 ?1 pﬂl’l‘l!]f:]ﬂjﬂl’ﬂ]’l t!engan cara tm_lya jav.iﬂh apa yang tersirat dalam
0 0% & media pembelajaran yang kami sampaikan”™

0235

- B8 -

S :‘ff; Dalam pengelolaan pembelajaran, guru memegang peran yang sangat
cfs0C : : . :
TEL 8 penting. Guru merupakan pelaksana proses belajar-mengajar sehingga
=S ; :

23 5 = keberhasilan pengajarannya sangat menentukan
s2o 8 : Y : % i
5= 53 keberhasilan pendidikan pada  umumnya. Hasil  kajian  teoretk
- = O

2 0% 3 _ , _

Q 3 3 menunjukkan bahwa pengelolaan pembelajaran (learning
5223 ,

3 28 g_-: = management) dalam tugas-tugas fungsional guru akan terlaksana secara
i‘r 23 < efekuf dan efisien apabila guru mampu melakukan perannya sebagai
- = i) (D

-2 g > . . . . . ” . -
o 32 = manajer of instruction dalam menciptakan situasi belajar melalui
5 28 0 - i .

5 2 3 3 pemanfaatan fasilitas belajar-mengajar.

- = .

=3 — E

i |

2 & Hal ini juga ditambahkan oleh ibu Ida Wahida Ningsih S.Pd selaku
A e

5 g wali Kelas V Sekolah Dasar Negero 06 Pamenag :

c D¢

Z 3 g g : . : : |
n g “Kami selaku wali kelas juga menyampaikan pembelajaran dengan
B & berbagai macam metode pembelajaran cotoh nya metode ceramabh,
= o metode demonstrasi, metode diskusi kelompok, dan lainya, dengan
3 tujuan agar pembelajaran dapat tersampaikan dengan baik kepada
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peserta didik. Untuk penilaian biasanya kami memberi nilai
terhadap tugas-tugas vang diberikan kepada peserta didik,
penilaian  sikap, akhlak, dan juga penilaian hartan untuk
memberikan motivasi kepada peserta didik lainnyva”

Pendapat siswa-siswi terkait pembelajaran menggunakan media

berbasis vidio pembelajaran.
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34 o]
r E - ~
3 2
13 O ;  as . :
E “ ol * Sangat seru, dan dinantikan membuat kami semangat belajar dan
=x = tidak mengatuk disaat belajar, kalau bisa belajarnya menggunakan
; :J g ~ = vidio aja terus ibu, kami sangat suka. Kami bisa lebih mengerti dan
Xy - paham karena penjelasan nya sangat detail dan mudah dipahami
eed s = bu. Iya terkadang kami Cuma disuruh mendengarkan rekaman
= g% 5 W suara, atau melihat gambar yang dibawakan ibu guru, bu ~
8¢ = (wawancara 18 juli 2022)”
0o =20 =
TR acCc Gi e S : . .
J 30 SE 5 Penggunaan aphkasi kinemasrer sebagai media pembelajaran
o3 G
5 S8 8 E,_ sangatlah penting untuk dilaksanakan dalam kegiatan belajar mengajar
e 3 — =y Y ., e .
i% 23 dengan tujuan untuk meningkatkan kreatifitas guru dalam pengajaran dan
S <5 : . o s ;
=0 menghasilkan pembelajaran yang elekul dalam meningkatkan mutu
-1 -0
238 pendidikan. Implementasi penggunaan aplikasi kinemaster sebagai media
Oy €
23S pembelajaran menjadi solusi dalam penerapan pembelajaran daring pada
o _é_' masa pandemic kemarin, Penyajian materi yang terbilang menarik dan
Eo & jelas dapan meningkatkan pemahaman siswa dalam memperoleh materi
= O o
=33 vang diajarkan. Desain materi tersebut menjadi faktor yang berpengaruh
Ly g . : :
85 dalam keberhasilan pembelajaran yang dilakukan oleh guru. Respon
agp e
B peserta didik menilai media pembelajaran daring yang dilakukan saat
3 =3 i
= g“%‘ ” melaksanakan pembelajaran menunjukkan bahwa wvideo pembelajaran
23 ) yang dikembangkan menggunakan aphikasi kinemaster menank, tidak
©go @ : : -
= 2 = membosankan dan mampu meningkatkan pemahaman anak. Jika dilihat
*'?; - dani  kategori tersebut menunjukkan bahwa media pembelajaran
@ =
< s mengeunakan aplikasi kinemaster menjadikan menjadi solusi pendidik
o . .
= dalam melaksankan pembelajaran secara menarik.
5
3
g 2. Kendala vang dihadapi Guru dalam pemanfaatan media aplikasi
2 Kinemaster di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

Dalam proses pembelajaran tentunya terdapat beberapa kendala yang
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dihadapi guru dalam penggunaan media pembelajaran.Berdasarkan
pernyataan kepala sekolah Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang Ibu

Sapamawati S.Pd :
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1
34 o]
:E: ~
31

8 i £,

i O . . : .

E “ ol “Semakin berkembang nya zaman kami menemui berbagai kendala
N ~x X pada saat pelaksanaan pembelajaran di sekolah seperti kuota,
™ i » g ~ = jaringan, spesifikasi handphone, dan ada beberapa guru yang
3 odd T kurang mampu menggunakan aplikasi-aplikasi penunjang belajar.
DBED S Z Ada juga guru-suru yang sudah lansia tidak paham penggunaan
% 2 g% 5§ w aplikasi edit vidio. Namun hal-hal tersebut perlahan kita perbaiki
5 =295 3 karena kan hal seperti ini baru dalam kebiasaan pendidikan kita ™

R S =2 J 3
5 Ef’ o2 0 (Wawancara, 18 Juli 2022).
53385 &
05388 = Pembuatan video pembelajaran dan editting. Selama pembelajaran
e x0% T - . :
E’— e52S = daring di masa pandemi memungkinkan seorang guru harus menggunakin
o g , . ; o = ]
9@ 8 R teknologi dalam melakukan pembelajaran. Melihat kondisi demikian,
Sh o=
3 :_'_.;3: g maka seorang guru harus Kreatif dan melek teknologi dalam melakukan
S G S8 : ; s ; :
0 0% & proses pembelajaran secara daring. maka dari itu, guru menjelaskan materi
92325
5283 dalam bentuk video yang dibuat sendiri dan diupload di youtube serta
B e 0% . : :
c é ; ; dikemas dengan menarik dengan bahasa vyang sederhana sehingga
g éf{' . membuat siswa dapat lebith mudah menerimapelajaran serta menarik
0 Zx |
;_E E f_.‘*f:“] perhatian siswa. Video tersebut juga melalui proses editting dengan
30 S menggunakan kinemaster.
kR
5 52 Hal ini sejalan dengan bapak Arif Hidayatullah, S.Pd. selaku wali
:f? e o L
® o - o] kelas V Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang :
~ S —l
¢ 3F @
8 ;;;1 < “Kalau kendala / hambatannya ada diwaktu. Karena pembuatan
8 = 5 3 video membutuhkan waktu tiga jam. Terus kemudian harus datang
5 J =1 ke sekolah. Belum lagi ada tugas lain yang harus dikerjakan™ (
s 2 Wawancara 10 Juli 2022).
8 SS
§ g Hasil belajar siswa dapat meningkat karena adanya Kreativitas guru
= 3 pada pembelajaran dengan menggunakan video pembelajaran yang dibuat
oy a1
::; E oleh guru dengan menggunakan aplikasi kinemaster,sehingga pada saat
*.:,17 & menyampiakan materi pelajaranlebih menyenangkan dan membuat siswa
]
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lebih mudah memahami materi pelajaran. Kreativitas guru dapat tercipta
karena terdapat kendala seperti fasilitas internet dari sekolah, dan waktu
pembuatan video yang membutuhkan waktu cukup lama. Dalam membuat
video memerlukan konsentras: dan lebih focus ke android dan mencari

tempat ternyaman dalam pembuatannya. Yang perlu kita kKetahui banyak
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seseorang vang bisa mengedit video tetapi hasil dari setiap orang ada
perbedaannya, ada yang sudah mahir dalam mengedit mereka sering
mengedit sebuah konten yang ada dalam youtube itu adalah seseorang
yang sudah mahir dan selalu mengegunakan aplikasi pengeditan video, dan
ada juga yang kita lihat hasil video yang tidak memuaskan adalah, dalam
pembuatan yang tidak sabar dengan hasil yang cepat siap dan mengejar
target kita bisa membedaan hasil video yang mahir dan yang tidak mahir,
dan vang asal siap dan vang teliti sengat berbeda. Maka dari itu Kita perlu
untuk lebih focus dalam pembuatan video agar hasilnya lebih maksimal.

Upava guru dalam meningkatkan keterampilan menggunakan
aplikasi Kinemaster di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh peneliti kepada wali
kelas 5 Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang bahwa bentuk upaya guru
dalam pembelajaran adalah dengan menjelaskan materi pelajaran melalui
video yang di upload di youtube dengan menggunakan bahasa yang
gampang dimengerti oleh siswa.

Pertama, yaitu persiapan tahap ini ialah tahap yang sangat penting
dalam pelaksanaan belajar mengajar yang perlu dilakukan oleh guru
sebelum melakukan pembelajaran. D1 dalam tahap persiapan. guru
melakukan persiapan terlebih dahulu supaya pelaksanaan pembelajaran
dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Persiapan pertama adalah melihat
situasi dan kondisi siswa.

Berikut hasil wawancara bersama 1bu Kepala Sekolah yaitu ibu
Saparnawati S.Pd :

* tva kami ada program dalam membuat vido pembelajaran yaitu
dengan mengadakan latthan membuat vidio belajar yang menarik,
dan mengikuti kelas-kelas cara membuat vidio pembelajaran yang
mudah dan menarik minat belajar peserta didik, Kalau program
kKhusu tndak ada nya hanya imi saja, program ini pun kami buat
terkadang seminggu satu, satu bulan dua kali tergantung dengan
jadwal yvang sudah ada™
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Berikut adalah hasil wawancara bersama Bapak Arif Hidyatullah,
S.Pd selaku walikelas 5 Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang :

“Persiapan yang pertama, saya lthat dulu kondisi siswa sebelum belajar
tentang materi yang akan diajarkan, Jadi, saya jelaskan dulu tentang
materi yang akan diajarkan”

Persiapan kedua vaitu menentukan fasilitas penunjang pembelajaran
daring. Hal im dilakukan supaya dapat mempermudah siswa untuk
menerima pelajaran. Bagi tingkatan SD selama pembelajaran akan lebih
mudah menerima mater1 pelajaran dengan adanya penjelasan langsung
oleh seorang guru tidak hanya sekedar memberi tugas. Penjelasan materi
disusun dalam bentuk video vang berisi penjelasan disertai dengan
animasi-animas! dengan bahasa yang sederhana dan singkat. Hal 1 tentu
saja akan meningkatkan hasil belajar siswa. Oleh karena itu, Thu Ida

Wahida Ningsih, S.Ag memutuskan untuk membuat video sendiri yang

isinya tentang penjelasan materi pelajaran membuat akun youtube.

Berikut adalah hasil wawancara bersama Ibu Ida Wahida Ningsih, S.Ag :

“Selama Pembelajaran sava menjelaskan maten pelajaran dengan
video yang sudah yang edit menggunakan apalikas-aplikas: tertentu
seperti kinemaster, inshor, dll lalu saya upload ke youtube. Jadi saya
membuat video sendiri dan akun youtube. Karena menurut saya siswa
dapat dengan mudah melihat video saya mengenal penjelasan mater
lanpa harus mendownload vang mengakibatkan kuota habis dan
memori penuh ™~

Persiapan  ketiga  yaitu  penyusunan rencana  pelaksanaan
pembebelajaran (RPP) dan silabus pembelajaran. Sebagaimana yang
disampaikan oleh Ibu Ida Wahida Ningsih, S.Ag selaku walikelas 5
Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang :

“Terus kemudian membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

(RPP) dan membuat silabus Pembelajaran yang akan digunakan
untuk kegiatan belajar mengajar
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Persiapan keempat yaitu menyiapkan alat peraga untuk mendukung
pembelajaran. Diantaranya yaitu mempersiapkan kertas putih, bolpoin, dan
alatperagalainnyauntuk proses penjelasan matern.

Berikut adalah hasil wawancara dengan Ibu Ida Wahida Ningsih, S.Ag
selaku wali kelas Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang :

“Selain 1tu saya juga mempersiapkan alat peraga untuk membantu
proses sava dalam menjelaskan materi ada kertas, bolpoin, dan alat
peraga lainnya. ™
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Persiapan kelima yaitu pembuatan video pembelajaran dan editting.
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Selama pembelajaran daring di masa pandemi memungkinkan seorang
gury harus menggunakan teknologi dalam melakukan pembelajaran.
Melihat kondisi demikian, maka seorang euru harus kreatif dan melek
teknologi dalam melakukan proses pembelajaran. Maka dari itu Ibu Ida
Wahida Ningsih, S.Ag menjelaskan mateni dalam bentuk video yang

dibuat sendiri dan diupload di youtube serta dikemas dengan menarik
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menggunakan animas-animasi dengan bahasa yang sederhana sehingga

membuat siswa dapat lebith mudah menerima pelajaran serta menarik
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perhatian siswa. Video tersebut juga melalui proses editting dengan

1

% menggunakan canva, kinemaster, dan in shot. Setelah itu diupload
7] diyoutubenya Ibu Ida Wahida Ningsih, S.Ag kemudian link youtubenya
h_é. dibagikan ke grup whatsapp kelas 5 Sekolah dasar Negeri 06 Pamenang.

=
g

Berikut adalah hasil wawancara dengan Ibu Ida WahidaNingsih, S.Ag :

“Saya membuat video sendiri, saya edit sendinn menggunakan
kinemaster, canva, dan inshot, dan sava upload ke youtube sava.™

Penyampaian materi pelajaran pelajarantentang materi yang akan

ICQLUDT DALLNS NN Wi ©AUDE UNJO D 3N IUSC WOIDD ki SNy DAIDY Yunss NoLo yop uoInbogas yoAuouaduew Buoi ¢

diajarkan menggunakan voutube sendiri, dijelaskan sendint dengan bahasa
vang sederhana vang kemudian dibagikan ke grup whatsapp. Setelah itu,
siswa disuruh untuk menyimak materi pelajaran yang disampaikan oleh
Ibu 1da Wahida Ningsih, S.Ag .
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~  A. Kesimpulan
‘% 5 Berdasarkan analisi dan pembahsan yang telah dipaparkan dapat ditarnk
§ Eﬂimpulan sebagai bernkut :
'E Ej.T 1. Keterampilan guru dalam memanfaatkan media pembelajaran berbasis
5 kinemaster pada kelas V Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang Kabupaten
e

Merangin, Jambi yaitu dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan
memberikan perubahan yang sangat pesat serta memungkinkan siswa dan
guru aktif dalam proses belajar mengajar. Guru menciptakan situasi belajar
vang menarik minat para siswa sehingga tidak terkesan mononton atau
membosankan.

2. Kendala yang dihadapt guru dalam kegiatan belajar mengajar
menggunakan media pembelajaran berbasis vidio adalah keterbatasan

waktu dalam mengedit vidio, keterbatasan infokus/proyektor yang harus
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i
|

berbagi satu sama lain, serta kemampuan guru vang terbatas dalam
mengedit vidio pembelajaran.

Upaya guru dalam meningkatkan keterampilan menggunakan aplikasi

OS] 31D
ad

Kinemaster ialah dengan mengikuti program belajar membuat vidio

=
g

pembelajaran yang sederhana dan menarik minat belajar peserta didik
vang diadakan disekolah. Menjelaskan materi pembelajarn melalui vidio
vang di upload di youtube dengan menggunakan bahasa yang menarik dan

mudah dipahami siswa.
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Saran

Berdasarkan Kesimpulan maka peneliti dapat dikemukakan saran-saran

agai berikut :

. Kepala sekolah diharapkan lebih memaksimalkan lagi dalam mengadakan
pelatihan-pelatihan kepada guru agar mandiri dalam mengadakan

60
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hasil belajar siswa kelas V di Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang

Kabupaten Merangin.

menjadi seorang guru, terlebih lagi guru harus mengikuti perkembangan

pembelajaran yang bervanasi, kreatif, dan inovatf dalam proses belajar
Media pembelajaran media berbasis kinemasterini dapat meningkatkan

dan mengajar untuk mencapai suatu tujuan yang telah ditentukan.

3. Bagi peneliti agar dapat lebth memahami peran guru betapa sulitnya
zaman dan kurikulum belajar yang slalu berubah.

i

g Hak cipta milik UIN Sutha Jambi

Hak Cipta Diindungl Undang-Undang

P A R el

sananTeuwsarunon L PENgUlipon fidok merugikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jamibi

State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

. Digrang mengutip sebogan dan atou seluruh karya tuls inl tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asi:
a. Pangutipon hanyo untuk kepentingon pendidikan. peneltion, penulisan karya iimich, penyusunan loporan, pernvison krifik atou tinjouon suatu masaioh

el 2. Digmang mempersanyak sebogaion don atou seuruh korya tulls ind goiom bentuk apapun fanpa izin UIN Sutha Jambi
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@ Hak cipta milik UIN Sutha Jambi State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Diindungi Undang-Undang:
1. Digrang mengutip sebagiaon dan atou seluruh karya tuls inl tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asi:
Q. Pangutipan hanyo untuk kepentingan pendidikon. penaition, penuiisan karya imh, penyusunan laporan, panuisan krifik atou tinjouon suaty masaioh.

L. Pengutipan lidak merugikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jombi
2. Digrong memperbanyak sebogaian aan atau seluruh korya tuls inl goliom bentuk apopun tanpa izin UIN Sutha Jombi
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. InstrumenPengumpulan Data (IPD)
dul : Keterampilan Guru Dalam Memanfaatkan Media Pembelajaran
Berbasis Kinemaster Pada Kelas V Sekolah Dasar Negeri 06

&

NS N !

Pamenang Kabupaten Pamenang.
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|Chetl D

Observasi

. Mengamati Situasi dan kondisi di Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang.
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Mengamati Keterampilan Guru dalam Menggunakan Aplikasi Kinemaster

——

Ui s Iad UDNpIipUad uou

3. Mengamatisarana dan prasarana di SekolahMenengahKejuruan Negeri 1
Kota Jambi.Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang.

4. Mengamau kedisiplinan guru di Sekolah Dasar Negen 06 Pamenang.

B. Wawancara
1. Kepala Sekolah
a.) Apakah sekolah i pernah menngunakan vidio pembelajaran untuk

menyampaikan materi pembelajaran bu 7

%

2 9 b.) Aplikasi apa yang ibu gunakan untuk membuat vidio pembelajaran ?
o (h

3 = c.) Bagaimana pendapat 1bu tentang aplikas: tersebut bu 7 apakah cukup
= § evektif dalam membuat / mengedit vidio pembelajaran disekolah bu ?

o

d.) Bagaimana tanggapan siswa terhadap pembelajaran menggunakan
aplikasi Kinemaster ini bu ?
e.) Bagaimana respon guru-guru dalam menanggapi pembelajaran

berbasis vidio int bu ?
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f.) Apakah Ibu selaku Kepala sekolah juga menilai kinerja guru secara
rutin ?

g.) Apakah ada tnk Kkhsuus yang dilakukan guru untuk meningkatkan
kualaitas belajar ?

h.) Apakah ada program Khusus dalam mengembangkan media

pembelajaran berbasis vidio disekolah ini ?
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1.) Bagaimana upaya sekolah agar guru terampil dalam membuat video

pebelajaran menggunakan aplikasi Kinemaster ?

2. Guru/Wali Kelas
a.) Sudah berapa lama ibu menjadi guru dan menjadi wali kelas V ini bu ?
b.) Bagaimana cara ibu menyampaikan pembelajaran agar terlihat menarik
dan tidak terkesan mononton bagi peserta didik ?
¢.) Apakah ibu pernah menggunkan media vidio dalam pembelajaran ?
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d.) Apakah ibu mengenal atau tau apikasi mengedit vidio Kinemaster ?

e.) Bagaimanakah pendapat ibu tentang aplikasi tersebut ?

I.) Apakah media pembelajaran berbasis vidio ini dapat meningkat kan
hasil belajar siswa bu ?

g.) Bagaimana respon siswa-siswi terhadap pembelajran berbasis vidio bu?

h.) Apakah menurut ibu dengan menggunkan media vidio dapat mencapai
suatu tujuan pembelajaran yang duginkan ?

1.) Apakah ibu/ bapak setiap mengajar menggunakan alat bantu mengajar

yang membuat pelajaran lebih menarik ?
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{é}? 1.) Bagaimana cara ibu/ bapak memberi motivasi agar siswa mau
" berpartisipasi aktiv dalam kegiatan pembelajaran 7
L; k.) Metode apa yang sering Bapak gunakan dalam mengajar ?

l.) Bagaimana cara ibu memberi penilaian terhadap kegiatan pembelajaran
dikelas 7

=
g

m.) Media apakah yang bapak gunakan untuk mengajar selain media
berbasis vidio ?

n.) Apakah ada factor pendukung dan penghambat dalam membuat video
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pembelajaran menggunakan aplikasi tersebut ?
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0.) Upaya apa vyang dilakukan untuk mengatasi kendala factor

penghamabat tersebut ?

3. Siswa-Siswa

a) Apakah selama belajar pernah menggunakan vidio pembelajaran ?
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b) Bagaimana pendapat siswa terhadap pembelajaran berbasis vidio
tersebut ?

¢) Apakah siswa tertarik untuk belajar menggunakan vidio pembelajaran
?

d) Bagaimana suasana dikelas saat pembelajaran berlangsung ?

¢) Bagaimana dengan materi yang diajarkan Ibu / Bapak guru apakah
anak-anak mengerti ?

f) Apakah ibu/ bapak guru ada media lain selain media vidio ?
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C. Dokumentasi

Sejarah Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang.

Visi dan Misi Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang.
Letak Geografis Dasar Negeri 06 Pamenang.
Struktur Organisasi Dasar Negen 06 Pamenang.

Sarana dan Prasarana Sekolah Dasar Negeri 06 Pamenang.
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Foto-foto kegiatan wawancara di Dasar Negeri 06 Pamenang.
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Hak Cipta Dilndungl Undong-Undang
1, Degrong mengutip sebogion ggan atou selurun karyg tuls mi tonpo mencantumsan do menyebutikan sumber gss:
0. PFengutipon hanyo untuk kepentingan pendidikon. penaition, penulisan karya imah, penyusunan laoporan, panuisan krifik atou tinjouon suaty masaioh
sx oo saruoon L PEngutipon lidak merugikan kapentingan yang wajar UIN Sutha Jambi
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State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Diindung Undang-Undang

1. Digrang mengutip sebagian dan atou seluruh karya tulg inl tanpae mencantumkan da menyebutkan sumber asi:
g. Pengutipan hanyo untuk kepentingon pendidikon. penaition, penuisan karya imioh, penyusunan loporan, peanvisan krifik otou tinjouon suaty masaioh
L. Pengulipan ok merugikon kapentingan yang waiar UIN Sutha Jambi

2. Digmng mempesanyQk sebogaian aon atau seruh korya tulis inl daiom bentuk apoapun tanpa izin UIN Sutha Jamb
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Hak Cipta Diindungi Undang-Undang

1. Dearong mengutip sebogian don atou selurun kornya tuls mi tonpa mencantumxon do menyebu tkan sumber ass;
g. Pengutipan hanyo untuk kepentingon pendidikon. penaition, penuisan karya imioh, penyusunan loporan, peanvisan krifik otou tinjouon suaty masaioh
L. Pengulipan ok merugikon kapentingan yang waiar UIN Sutha Jambi

2. Digrmong mempercanyak sebogaian gon atau seiuruh kaorya tulis it goiom bentuk cpapun tanpa izn UIN Sutha Jamb

| B8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

aa [ -
L T i TR

gl il | R

# SRS Ui e
7]

ok Cipta Diindung Undong-undang

Deagrong menguhip seboagian dan gtou seluruh

- n
- | .“ "uh.. I ...w ' "|

i
§ = 5 B Ty [ ] E o T ] LT Y " - 5 i = o o 5 = 'y & ' T . e
L. P EL M) wd LI F N ..L.r..._q =R JTE YL

- | - |

Digmng mempersanyak sebogaian don oo

y uritul r_.nln = 1Rk -”1_-.: G M

an penal

tanp

¥

pén

o meancantumeon dao menvebutkaon sumber asi
.._...._ (2R, 0 |
g woar UIN Sutha Jombi

1.. —I ¥ ..MH .1.

= e s 1IN
u_..1._".-. "._.I.q L

| B8 Dipindai dengan CamScanner


https://v3.camscanner.com/user/download

o Hok cig saiiucdin Jambi

Hak Cipta Dilndungl Undong-Undang
| E_:...H:luj.ul_ menguiip ﬂ__w_.___n...._ﬂ_.ll.._ﬁﬂﬂ_ gon gtou seluruh koryg tuls ni tonpe mancantumkon dg menyebu tikan sumber Qss:
0. Fangutipan hanyo untuk kepentingan pendidikon, penaition, penulisan karya imich, penyusunan loporan, pemn

son krifik gtou finjouon suatu masaloh

s i

N Sl SYREO b. Pengutipon lidock merugikon kepentingan yang wajar UIN Sutha Jambi

aladly 2. Diamng mempertsanyak seboagaian daon atau selruh korya tuls ind doliom bentuk apoapun tanpa izin UIN Sutha Jamb
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Hak Cipta Diindungi Undang-Undang
. Digrang mengutip sebogan dan atou seluruh karya tuls inl tanpa mencantumkan da menyebutkan sumber asi:

pSaifuddin Jambi

a. Pengutipon hanya untuk kepentingan pendidikan, peneition, penulisan karya imich, penyusunan loporan, penvisan krifik atou finjouan suatu masoioh

b. Pengulipon lidak merugikan kepentingan yang wayar UIN Sutha Jambi
2. Digmng mempercanyak sebagaian don atau selurnuh karya tuls ind golaom bentuk apapun fanpa izin UIN Sutha Joambi
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State Islamic University of Sulthan Thaha Saifuddin Jambi

Hak Cipta Diindung Undang-Undang

1. Digrong mengutip sebagian dan atou selumh karyg tuls inl tonpo mencantumkan da menyebutkan sumbear gsi;
g. Pengutipan hanyo untuk kepentingon pendidikon. penaition, penuisan karya imioh, penyusunan loporan, peanvisan krifik otou tinjouon suaty masaioh
L. Pengulipan ok merugikon kapentingan yang waiar UIN Sutha Jambi

2. Digrmong mempercanyak sebogaian gon atau seiuruh kaorya tulis it goiom bentuk cpapun tanpa izn UIN Sutha Jamb
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CURICULUM VITAE
( DAFTAR RIWAYAT HIDUP )

Nama : Wurm Yurindha
Tempat dan tanggal lahir : Pamenang, 25 November 2000
Jenis Kelamin . Perempuan
Email : wurryvurindha @ email.com
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Alamat : Pemenang Desa Baru Jln, Keroya Rt, 07 Rw, 04.
Kelurahan Pamenang, Kecamatan Pamenang,

Kabupaten Merangin Jambi
No. Telpon : 082390638207

Nama Sekolah

Alamat

Tahun Lulus

SDN 06/V1 Pamenﬂng |

Pamenﬂng / Meran gin

Tahun 2012

WML

MTs N 03 Meran El;ﬂ

Pamenang / Merangin

Tahun 2015

SMA N (08 Merangjn

Pamenang / Merangin

Tahun 2018
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Tahun 2022
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Jambi, Oktober 2022

Wurri Yurindha
Nim. 204180123
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